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Wstep

1. WSTEP

Przekaznik NEED jest przekaznikiem programowalnym, ktory moze zastgpi¢ skomplikowane
potaczenia przekaznikowe lub stycznikowe. Urzgdzenie to jest swobodnie programowalne,
tzn. — w dowolnym czasie mozna korygowac, zmieniac istniejgcy program w pamieci
sterownika bez zmiany ukfadéw peryferyjnych catego otoczenia — co, w przypadku
tradycyjnego sterowania przekaznikowego, praktycznie byto niemozliwe. Duze mozliwosci i
doskonate parametry w potgczeniu z funkcjonalnoscig przekaznika programowalnego
pozwalajg zaoszczedzi¢ czas projektowania a przede wszystkim koszty wdrazanych
aplikaciji.
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2. INFORMACJE OGOLNE

2.1. Charakterystyka

6 lub 13 wejs¢ cyfrowych,
2 lub 3 wejscia cyfrowo-analogowe:

NEED-230AC-.. : 0—255V AC,

NEED-220DC-.. : 0-255V DC,

NEED-24DC-.., NEED-12DC-.. :

zakres napieciowy: 0-25,5V DC (krok 0,1V) lub 0 — 12,75V (krok 0,05V),
zakres prgdowy: 0—-51mA (krok 0,2mA) lub 0 — 25,5mA (krok 0,1mA),

4 lub 8 wyjs$¢ przekaznikowych (230V AC/10A) ,
4 |lub 8 wyjs¢ tranzystorowych (24V DC/0,5A) ,
podswietlany wyswietlacz o wysokim kontrascie (4 wiersze po 12 znakdéw) i
klawiatura,
cztery programowalne przez uzytkownika przyciski klawiatury
potencjometr do zadawania warto$ci analogowych,
zegar czasu rzeczywistego,
automatyczna zmiana czasu lato/zima w réznych strefach czasowych,
wskaznik trybu pracy,
przetgcznik trybu pracy RUN/STOP,
wskazniki stanow wejsé/wyjsc,
mozliwo$¢ programowania LAD i STL,
oprogramowanie PC,
modut pamieci zewnetrznej,
szybki licznik/miernik czestotliwosci do 20kHz,
detekcja prawidtowego kierunku podtgczenia faz L1, L2, L3,
pomiar asymetrii faz L1, L2, L3.

2.2. Opis panelu czotowego przekaznikéw programowalnych NEED

Rys. 2.2.1.0pis panelu czotowego przekaznika programowalnego NEED..-08-4x-...R
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Rys. 2.2.2.0pis panelu czofowego przekaznika programowalnego NEED..-16-8x-...R

Tabela 2.2.1.

Oznaczenie

Opis

Zaciski srubowe zasilania

Zaciski sSrubowe wejs¢ cyfrowych

Zaciski srubowe wejs¢ cyfrowo-analogowych

Otwory mocujgce

Przetacznik trybu pracy RUN-STOP

Potencjometr do zadawania wartosci analogowych

Wskaznik LED stanu przekaznika

Zigcze do programowania oraz dodatkowego modutu pamieci programu

Zaciski srubowe wyj$¢

Wskazniki LED stanu wyjs¢

Wskazniki LED stanu wejsé

ol ale|eNjo|o| s winf=

Wyswietlacz LCD z klawiaturg
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2.3. Struktura systemu i numery zaméwieniowe

FPrzekaZnik programowalny NEED

el ZEridiaunIRIIE AT T
L 1 T w R —
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Tes ) aannBaRE pe——
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: E pelirl = | ]
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- e Mo dut wySwietlacza

LCD i Klawiatury

Kabel do
[ programowania i
diagnostyki

Karta
pamigci Cprogramowanie
Rys. 2.3.1. Struktura systemu.
Oznaczenie typu:
NEED—| | [ _|-[ - |

D - wyswietlacz

lloé¢ i rodzaj wyjsc: 4R - 4 wyjscia przekaznikowe, 8R - 8 wyjs¢ przekaznikowych
R - wyjscia przekaznikowe

4T - 4 wyjscia tranzystorowe, 8T - 8 wyj$¢ tranzystorowych

T - wyjscia tranzystorowe

llo$¢ wejsé: 08 - 8 wejs¢, 16 - 16 wejsc

Wersja przekaznika:

01 - ztgcze do programowania i diagnostyki typu A, bez mozliwosci wspétpracy z
wyswietlaczem LCD i klawiaturg

11 - ztgcze do programowania i diagnostyki typu B, bez mozliwosci wspotpracy z
wyswietlaczem LCD i klawiaturg

22 - ztgcze do programowania i diagnostyki typu B, mozliwo$¢ wspoétpracy z
wyswietlaczem LCD i klawiaturg

Rodzaj napigcia zasilania:
AC - zmienne
DC - state

Znamionowe napiecie zasilania:
230- 230V

220 - 220V

24-24V

12-12v
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2. Wersja NEED-..-22-08-4 posiada mozliwo$¢ zastosowania dotgczanego modutu
wyswietlacza LCD i klawiatury. Mozna zamawia¢ przekaznik bez modutu
wyswietlacza i klawiatury np. NEED-24DC-22-08-4 lub z modutem wyswietlacza i
klawiatury NEED-24DC-22-08-4-D.

3. Wersja NEED-..-22-16-.. zawsze posiada wbudowany modut wyswietlacza LCD i
klawiatury.

1. Wersja NEED-..-x1-.. nie wspotpracuje z wyswietlaczem LCD i klawiatura.

Wersja z wyjsciami tranzystorowymi wystepuje tylko dla napiecia zasilania 24V DC

Tabela 2.3.1. Typy przekaznikdw wspdtpracujgce z modutem wyswietlacza LCD.

Typ Wbudowany wyswietlacz | Dotgczany wyswietlacz LCD
LCD z klawiaturg z klawiaturag
NEED-...x1-.. — -
NEED-..-22-08-4x-.. — Tak
NEED-..-22-16-8x-D Tak —
Przyktad1:

NEED — 230AC - 01 - 08 - 4R

Przekaznik programowalny NEED — znamionowe napiecie zasilania 230V AC — wersja 01,
ze zlgczem do programowania typu A — 8 wejs¢ — 4 wyjscia przekaznikowe, bez mozliwosci
podtgczenia wyswietlacza LCD.

Przyktad2:

NEED — 24DC — 22 — 08 — 4T

Przekaznik programowalny NEED — znamionowe napiecie zasilania 24V DC — wersja 22, ze
ztgczem do programowania typu B — 8 wejs¢ — 4 wyjscia poétprzewodnikowe, z mozliwoscig
podtgczenia wyswietlacza LCD.

Przyktad3:

NEED — 24DC-22—-16-8R-D

Przekaznik programowalny NEED — znamionowe napiecie zasilania 24V DC — wersja 22, ze
ztgczem do programowania typu B — 16 wejs¢ — 8 wyjs¢ przekaznikowych, z wbudowanym
wyswietlaczem LCD.

Tabela 2.3.2.Kody zamoéwieniowe.

Nazwa

Oznaczenie

Przekaznik programowalny NEED

Patrz oznaczenie typu

Modut wyswietlacza LCD i klawiatury

NEED - LCD - A

Kabel RS232 do programowania i
diagnostyki ze ztgczem typu A

NEED - PC — 15A

Kabel RS232 do programowania i
diagnostyki ze ztgczem typu B

NEED - PC - 15B

Kabel USB do programowania i
diagnostyki ze ztgczem typu B

NEED - PC - 15C

Karta pamieci ze ztgczem typu A

NEED - M- 1K

Karta pamieci ze ztgczem typu B dla
NEED-..x1-..

NEED - M - 1KB

Karta pamieci ze ztgczem typu B dla
NEED-..22-..

NEED — M - 4KB

Oprogramowanie

NEED — PC Need

Podrecznik uzytkownika

Przekaznik programowalny NEED —
podrecznik uzytkownika

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL
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W Tabeli 2.3.3. przedstawione sg wszystkie typy przekaznikow programowalnych NEED
wraz z informacjami o mozliwo$ci wspotpracy z modutem wyswietlacza LCD, kablem do

programowania oraz pamigecia.

Tabela 2.3.3.Tabela wyboru.

Typ przekaznika Modut LCD Kabel Pamieé
NEED-230AC-01-08-4R — NEED-PC-15A |NEED - M- 1K
NEED-12DC-01-08-4R — NEED-PC-15A |NEED - M- 1K
NEED-24DC-01-08-4R — NEED-PC-15A |NEED - M- 1K
NEED-230AC-11-08-4R - NEED-PC-15B |NEED - M - 1KB

NEED-PC-15C
NEED-220DC-11-08-4R - NEED-PC-15B |NEED - M - 1KB
NEED-PC-15C
NEED-12DC-11-08-4R - NEED-PC-15B |NEED - M - 1KB
NEED-PC-15C
NEED-24DC-11-08-4R - NEED-PC-15B |NEED - M - 1KB
NEED-24DC-11-08-4T NEED-PC-15C
NEED-230AC-11-16-8R - NEED-PC-15B |NEED - M - 1KB
NEED-PC-15C
NEED-12DC-11-16-8R - NEED-PC-15B |NEED - M - 1KB
NEED-PC-15C
NEED-24DC-11-16-8R - NEED-PC-15B |NEED - M - 1KB
NEED-24DC-11-16-8T NEED-PC-15C
NEED-230AC-22-08-4R-D NEED — LCD — A|NEED-PC-15B |NEED — M - 4KB
NEED-PC-15C
NEED-12DC-22-08-4R-D NEED — LCD — A|NEED-PC-15B | NEED — M - 4KB
NEED-PC-15C
NEED-24DC-22-08-4R-D NEED — LCD — A|NEED-PC-15B | NEED — M - 4KB
NEED-24DC-22-08-4T-D NEED-PC-15C
NEED-230AC-22-16-8R-D Wbudowany NEED-PC-15B |NEED — M - 4KB
NEED-PC-15C
NEED-12DC-22-16-8R-D Wbudowany NEED-PC-15B |NEED — M - 4KB
NEED-PC-15C
NEED-24DC-22-16-8R-D Wbudowany NEED-PC-15B |NEED — M - 4KB
NEED-24DC-22-16-8T-D NEED-PC-15C

NEED ze ztgczem do programowania i diagnostyki typu A moze by¢ programowany

tylko za pomocg przewodu do programowania typu A. Karta pamieci musi posiadac

takze ztgcze typu A

Przyktad4:

Przy zamowieniu przekaznika: NEED — 230AC — 01 — 08 — 4R nalezy zamowic takze:
NEED — PC — 15A — kabel do programowania i diagnostyki ze ztgczem typu A oraz
NEED — M - 1K - karte pamieci ze ztgczem typu A.

Przyktad5:

Przy zamowieniu przekaznika: NEED — 230AC — 22 — 08 — 4R — D nalezy zamdéwi¢ takze:
NEED — PC — 15B lub NEED — PC — 15C - kabel do programowania i diagnostyki ze
ztgczem typu B oraz NEED — M — 4KB.
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Rys. 2.3.2. Kabel RS232 do programowania i diagnostyki oraz pamie¢ ze ztgczem typu B.

Rys. 2.3.3. Kabel RS232 do programowania i diagnostyki oraz pamiec ze ztgczem typu A.
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Rys. 2.3.4. Kabel USB do programowania i diagnostyki ze ztgczem typ
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3. INSTALACJA

Stosowane oznaczenia:

Niebezpieczenstwo porazenia pradem!

Nie prowadzié¢ zadnych prac pod napieciem!

Ostrzezenie!

Informacje i wskazowki.

Przed instalacja przekaznikéw programowalnych zapoznaj sie z ponizszymi
uwagami!!!

W przekazniku programowalnym na jego podtaczeniach wystepuja
napiecia niebezpieczne dla zycia ludzkiego.

Wyltgcz urzadzenie/instalacje, w ktorym montujesz przekaznik programowalny.
Zabezpiecz urzgdzenie/instalacje przed przypadkowym zatgczeniem.

Upewnij sie, ze zadne napiecie nie wystepuje w urzadzeniu/instalacji.

W przekazniku programowalnym ustaw przetgcznik w tryb STOP.

Wykonaj wszystkie konieczne pomiary i sprawdzenia, aby nie doszto do
niezamierzonego zadziatania przekaznika programowalnego.

Pamietaj o odprowadzeniu tadunkow elektrostatycznych przed dotknieciem
przekaznika.

Koniecznie podtgcz zabezpieczenia przeciwzwarciowe i ochronne.

Przestrzegaj zasad i zaleceh zawartych w instrukcji uzytkownika.

Montaz przekaznika programowalnego powinien zosta¢ dokonany przez osobe
znajgcg zasady montazu elektrycznego.

Pamietaj, ze zainstalowane urzgdzenia muszg by¢ zabezpieczone przed
nieumysinym uruchomieniem.

Wszystkie podtgczenia przekaznika programowalnego muszg by¢ zgodne z
odpowiednimi normami bezpieczenstwa.

Parametry sieci zasilajgcej nie powinny przekracza¢ granicznych progow toleranc;ji
przedstawionych w danych technicznych przekaznika.

Jezeli stosujesz przekaznik w ukfadach, gdzie konieczne jest zatrzymanie awaryjne,
okresl zachowanie sie uktadu w czasie zadziatania i odblokowywania systemu
zatrzymania awaryjnego, w celu unikniecia nieprzewidzianych sytuacji — np.
niekontrolowanego startu systemu automatyki.

Okresl poprawnos¢ zachowania ukfadu w reakcji na wytgczenie napiecia zasilajgcego
oraz na jego ponowne zatgczenie.
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Warunki bezpieczenstwa
o W celu zapewnienia bezpieczehstwa obstugi i niezawodnego dziatania urzadzenia
montaz przekaznika programowalnego powinien zosta¢ wykonany przez osobe
znajgcg zasady montazu elektrycznego.
e W czasie montazu nalezy przestrzega¢ norm bezpieczenstwa pracy z urzgdzeniami
elektrycznymi i zasad BHP.
o Przestrzega¢ warunkéw instalacji przekaznika programowalnego.

3.1. Kolejnos¢ instalacji
1. Przygotowanie i zabezpieczenie miejsca instalaciji.
2. Montaz mechaniczny.
3. Podtagczenie przewodow:
e podtgczenie wejs¢
e podtgczenie wyjsc.
e podtgczenie zasilania.

3.1.1. Przygotowanie i zabezpieczenie miejsca instalacji

Wytgcz urzgdzeniel/instalacje, w ktérym montujesz przekaznik programowalny.
Uwazaj, wystepuje niebezpieczehstwo porazenia pragdem.

Zabezpiecz urzgdzenie/instalacje przed przypadkowym zatgczeniem.

Upewnij sie, Ze zadne napiecie nie wystepuje w urzgdzeniu/instalaciji.

Jezeli nie jest mozliwe catkowite odigczenia napiecia w strefie montazu, to
nalezy zabezpieczy¢ miejsca wystepowania zagrozenia przed dotknieciem;
zachowywacé szczegodlng ostroznosc!

o Sprawdz stan izolacji stosowanych przewodéw.

> 0P

3.2. Montaz mechaniczny
3.2.1. Mocowanie na szynie montazowej (DIN 35mm)

Montaz Demontaz

2y }

Rys. 3.2.1. Mocowanie przekaznika na szynie montazowey.
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Montaz (rys. 3.2.1.)
1. Zaczep modut na gérnej czesci szyny montazowe.
2. Odciggnij dolny zaczep w dot.

3. Trzymajgc odciggniety dolny zaczep dopchnij modut od przodu i zwolnij odciggniety
zaczep.

4. Sprawdz pewnos¢ zamocowania modutu przekaznika.

Demontaz (rys. 3.2.1.)
1. Odciggnij dolny zaczep w dot.
2. Trzymajac odciggniety dolny zaczep odchyl modut od szyny.
3. Podnies odchylony modut i zdejmij z gérnych zaczepdw.

3.2.2. Mocowanie na $ruby

A

@@@@@@@@@@@Qz

Przekaznik
programowalny
NEED

Eﬂ@@ 00 00 0O

d

M4

Rys. 3.2.2. Mocowanie za pomocg $rub.

Montaz na 2 $ruby (lub blachowkrety).

Srednica otworéw przewidzianych pod montaz $rubowy: 5,5 mm.

Uwaga: Do montazu na sruby nie sg potrzebne zadne dodatkowe adaptery, wystarczy
skorzystac z przewidzianych do tego celu otworéw montazowych.

Odstepy montazowe:

Zaleca sie zachowac odstep 3 cm pomiedzy krawedziami ztgcz wejsciowych i wyjsciowych
przekaznika programowalnego a innymi elementami instalacji (koryta montazowe, inne
aparaty, sciana szafy montazowej itp.). Pozwoli to na wygodne okablowanie oraz umozliwi
dobre chtodzenie modutu. Odstepy montazowe przedstawiono na rys. 3.2.3.

Sciany boczne mogg przylegaé bezposrednio do innych aparatéw, elementéw obudowy itp.
Uwagi powyzsze odnoszg sie zarowno do montazu poziomego jak i pionowego, istotny jest
odstep od krawedzi ze ztgczami.

Nalezy pamietac takze o pozostawieniu odstepu min. 25mm od frontu urzadzenia, przy
montazu w zamykanej szafie.
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Rys. 3.2.3. Odstepy montazowe — montaz pionowy i poziomy.

3.3. Zaciski przylaczeniowe, przewody

Zastosowane zaciski przytgczeniowe umozliwiajg zastosowanie przewodow o przekrojach
doprowadzen:

0,25mm? do 4mm? - przewdd pojedynczy

0,25mm? do 2,5mm’ - przewdd typu linka z koricéwka tulejkowg

Moment dokrecania sruby zacisku: 0,5 Nm (max 0,6Nm).

o Przewody doprowadzeniowe powinny by¢ jak najkrotsze, ale nie naciggniete.

e W przypadku zastosowania dtugich przewoddéw nalezy stosowac ich ekranowanie lub
skrecenie przewodow parami (przewodu fazowego L bgdz sygnatowego z
przewodem zerowym N lub OV z sygnatem wejsciowym +12(24)V dla wersji DC).

e Sugeruje sie izolowanie obwoddw prgdu zmiennego i statego oraz obwoddéw
wytwarzajgcych impulsy elektryczne poprzez odpowiednie prowadzenie przewodow.
Mozna to zrealizowac¢ poprzez unikanie réwnolegtego prowadzenia przewodow
zasilajgcych i sygnatowych, skrecanie parami, ekranowanie z jednostronnym
uziemieniem ekranu.

o Przekrdj przewodu dobra¢ uwzgledniajgc prad przeptywajgcy przez obcigzenie.

Uwaga: We wszelkich nieujetych tutaj przypadkach nalezy stosowac¢ aktualne
O przepisy, standardy i regulacje urzedowe dotyczace instalacji elektrycznych.
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3.4. Podtaczenie wejs¢ dyskretnych 115/230V AC

programowailny.

Odwrotne podtgczenie zasilania tzn. zamienienie miejscami przewodow
fazowego (L) i neutralnego (N) na wejsciach zasilajgcych przekaznika
programowalnego moze spowodowac wystgpienie niebezpiecznych napie¢ na
jego zaciskach wejsciowych, ztgczu komunikacyjnym oraz brak wykrywania
standéw logicznych.

Wejscia nie sg izolowane galwanicznie od sieci elektrycznej zasilajgcej
przekaznik.

j Wejscia nalezy tgczy¢ do tej samej fazy, z ktorej zasilany jest przekaznik

Niebezpieczenstwo porazenia pradem — w przypadku zamiany przewodu
zerowego N z fazowym L lub braku podfaczenia przewodu N moze
wystepowac na zaciskach wejsciowych lub ztgczu komunikacyjnym
napiecie o wysokosci napiecia zasilajacego.

Do wej$¢ mozna podtgczaé elementy stykowe: przyciski (zwierne, rozwierne), tgczniki,
przetgczniki, styki przekaznikéw, stycznikow oraz fotokomérki i czujniki zblizeniowe 2 lub 3
przewodowe 115/230V AC.

Zakres napie¢ sygnatéw wejsciowych zgodnie z normg PN-EN 61131:
Wejscie wytaczone: 0 do 40 V AC (‘0’ logiczne)
Wejscie zatgczone: 85 do 260 V AC (‘1’ logiczna)

Prad wejsciowy dla NEED-230AC-xx-08-4:
11do14:0,6 mA przy 230 V AC

15,16 :8mA przy 230 V AC — zwigkszona odpornos¢ na zakfocenia,
mozliwo$¢ podtgczenia diugich przewodow — patrz specyfikacja
techniczna.

17,18 :0,9mA przy 230 V AC
Prad wejsciowy dla wersji NEED-230AC-xx-16-8:
1dol11 :0,6 mA przy 230V AC
12, 113 :8mA  przy 230 V AC — zwiekszona odporno$¢ na zaktécenia,
mozliwo$¢ podtgczenia dtugich przewodow — patrz specyfikacja
techniczna.
14,115,116 : 1,5 mA przy 230V AC

Wejscia majg charakter rezystancyjny poza wejsciami 15, 16 dla wersji NEED-230AC-xx-08-4
lub 112, 113 dla NEED-230AC-xx-16-8 (charakter rezystancyjno-pojemnosciowy), do ktérych
mozna podfgczy¢ dtuzsze przewody.
Nie nalezy stosowac zbyt dtugich przewodéw doprowadzajgcych ze wzgledu na ich
pojemnosc¢ i podatnos$¢ na zakidcenia elektromagnetyczne — moze to sie objawic
niekontrolowanymi stanami wejs¢ logicznych np. btedne sygnalizowanie stanu zatgczenia
wejscia.
Dtugosci przewodéw, jakie mozna podigczy¢ dla wejsé zalezg od uktadu wewnetrznego
wejscia:
a) do wejs¢ o normalnej odpornosci na zaktdcenia mozna podtgczy¢ przewdd o
dtugosci do 10m — pomiar zostat wykonany dla najbardziej niekorzystnego przypadku
prowadzenia przewodow fazowego i wejsciowego réwnolegle obok siebie
(podtgczenie np. za pomocg dwuzytowego kabla sieciowego).
b) do wejsé o zwiekszonej odpornoséci na zaktdcenia mozna podtgczy¢ przewodd o
dtugoséci 100m dlatego, ze zawierajg wewnetrzny kondensator 100nF zwiekszajgcy
prad wejsciowy.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 18



Instalacja

c) do wejsc, ktére mogg petnic role wejsé analogowych podobnie jak do wejs¢
zwyktych mozna podtgczy¢ przewdd o dtugosci do 10m.

230AC-xx-16-.. moga by¢ uzywane jako cyfrowe lub analogowe — zalezy to od

0 Wejscia 17 i 18 dla wersji NEED-230AC-xx-8-.. oraz 114, 115, 116 dla wersji NEED-
sposobu ich wykorzystania w programie.

Dla wejs¢ o zwiekszonej odpornosci na zaktdcenia aby ograniczy¢ prad zatgczania zaleca
sie wpiecie szeregowo z elementem stykowym rezystora o wartosci ok. 1kQ 1W (rys. 3.4.2.
przedstawia podtgczenie dla wersji NEED-230AC-xx-8-..).

Wejscia 15, 16 dla wersji NEED-230AC-xx-8-.. oraz 112, 113 dla wersji NEED-230AC-xx-16-..
posiadajgce wewnetrzne kondensatory mozna zbocznikowac¢ zewnetrznymi rezystorami
(100k Ohm) wigczonymi pomiedzy wejscie, a przewdd N w celu szybszego roztadowania ich
pojemnosci.

Styk Styk Przetacznik
NO NC 2xNO

L

@@@@@é@@éé@ O

L N N 4 15 16 17 I8

Rys. 3.4.1. Podfgczenie wejs¢ — elementy stykowe.

L o

Zmniejszenie pradu
R B StykL Styk \ Tk < wiaczania. ]
| 1 NC NO

i | Przetacznik
,,,,,,,,,,,,, H 1K 2xNO

00000000000 | O
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Rys. 3.4.2. Podtgczenie wejs¢ — elementy stykowe + rezystory zmniejszajgce udar prgdowy wejscia.
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Rys. 3.4.3. Podtgczenie wejs¢ — czujnik zblizeniowy, styk wytacznika termicznego.

W celu zmniejszania zaktécen na wejsciach dyskretnych oraz zwiekszenia diugosci
0 przewodow, jakimi mozna podtgczac do tych wejsé elementy sterujgce, nalezy

zastosowac elementy zewnetrzne zwigkszajgce prgd w obwodzie wejscia oraz filtry
wejsciowe.

1. Zwiekszenie prgdu w obwodzie wejscia.

W celu zmniejszenia zaktdcen na wejsciach 11..14, 17, 18 dla NEED-230AC-xx-8-.. oraz
11..111 i 114..116 dla NEED-230AC-xx-16-.. mozna zastosowa¢ zewnetrzny kondensator, np.
100nF/275V klasy X1 lub X2 (zwiekszenie pradu), podtgczony pomiedzy zacisk wejsciowy a
zacisk N (rys. 3.4.4.).

Zwiekszenie pradu
wejscia I3

QDR | O

L NN 11T 12 13 14 15 16 17 18

Rys. 3.4.4. Zwigkszenie pradu wejscia.

2. Filtr RC
Dla zmniejszenia zaktdcen na wejsciach 11..14, 17, I8 dla NEED-230AC-x1-8-.. oraz I1..111i

114..116 dla NEED-230AC-11-16-.. mozna zastosowac filtr RC (szeregowo potgczony
kondensator 100nF/275V klasy X1 lub X2 i rezystor 1k) podtgczony pomiedzy zacisk
wejsciowy a zacisk N (rys. 3.4.5.).
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Rys. 3.4.5. Wejsciowy filtr RC.

Uwaga: Podanie pomiedzy zaciski wejsciowe 11..In a N napiecia wyzszego od
maksymalnie dopuszczalnego moze spowodowac zniszczenie obwodow
wejsciowych przekaznika programowalnego.

3.5. Podtaczenie wejsé dyskretnych 220V DC

Niebezpieczenstwo porazenia pragdem — na zaciskach wystepuja napiecia
niebezpieczne dla zycia.

A Wejscia nie sg izolowane galwanicznie od sieci elektrycznej zasilajgcej przekaznik.
Uwaga: Podanie pomiedzy zaciski wejsciowe 11..In a OV napiecia wyzszego od
maksymalnie dopuszczalnego moze spowodowac zniszczenie obwodow
wejsciowych przekaznika programowalnego.

Do wej$¢ mozna podtgczaé elementy stykowe: przyciski (zwierne, rozwierne), tgczniki,

przetgczniki, styki przekaznikéw, stycznikow oraz inne elementy przewidziane do pracy na

napiecie 220V DC.

Zakres napie¢ sygnatéw wejsciowych zgodnie z normg PN-EN 61131:
Wejscie wytaczone: 0 do 40 V DC (‘0’ logiczne)
Wejscie zatgczone: 85 do 260 V DC (‘1’ logiczna)

Prad wejsciowy dla NEED-220DC-xx-08-4:
11 do16: 0,6 mA przy 220 V DC
17,18 :1,1mA przy 220 V DC

Prad wejsciowy dla wersji NEED-220DC-xx-16-8:
1dol13 :0,6 mA przy 220 V DC
14,115,116 : 1,1 mA przy 220V DC

Nie nalezy stosowac zbyt dtugich przewodoéw doprowadzajgcych ze wzgledu na ich
pojemnos¢ i podatnos$¢ na zakidcenia elektromagnetyczne — moze to sie objawic
niekontrolowanymi stanami wejs¢ logicznych np. btedne sygnalizowanie stanu zatgczenia
wejscia.
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Dtugosci przewodéw, jakie mozna podigczy¢ dla wejsé zalezg od uktadu wewnetrznego
wejscia:
a) do wejs¢ dyskretnych mozna podtgczy¢ przewdd o dtugosci do 10m — pomiar
zostat wykonany dla najbardziej niekorzystnego przypadku prowadzenia przewodéw
zasilajgcego i wejsciowego rownolegle obok siebie (podtgczenie np. za pomocg
dwuzytowego kabla).
b) do wejs¢, ktére mogg peic¢ role wejs¢ analogowych mozna podtgczy¢ przewdd
ekranowany o dtugoséci do 40m.

Wejscia majg charakter rezystancyjny.
0 Wejscia 17 i I8 dla wersji DC NEED..-xx-8-.. oraz 114, 115, 116 dla wersji NEED..-xx-

16-.. mogg by¢ wykorzystywane jako dyskretne lub analogowe — zalezy to od
sposobu ich uzycia w programie.

+220V 0V
220V

d]@] . \ Styk L, Styk Przetgcznik
| | NO NC 2xNO

w0000 @@@éé O

+220V OV OV 11 12 14 115 116

Rys. 3.5.1. Podfgczenie wejs¢ — elementy stykowe.

3.6. Podtaczenie wejsé dyskretnych 24V (12V) DC

Do zaciskéw wejsciowych mozna podtgczac elementy stykowe: przyciski (zwierne,
rozwierne), taczniki, przetgczniki, styki przekaznikow, stycznikdéw oraz fotokomorki i czujniki
zblizeniowe 2 lub 3 przewodowe 24V (12V) DC.

Zakresy napie¢ sygnatow wejsciowych sg zgodne z normg PN-EN 61131.

Tabele 3.6.1 i 3.6.2 przedstawiajg parametry wejs¢ cyfrowych w zaleznoéci od wersiji
przekaznika.

Tab. 3.6.1. Parametry wejsc¢ przekaznika programowalnego NEED-24DC-xx-8-...

Nabieci Zakres sygnatow wejsciowych Prad Rezystancja
apiecie I . . P I
sasilania Wejscie Wej. wylacz. |  Wej. zatgcz. wejsciowy | wejsciowa
Napiecie znamionowe

Vv nr Vv Vv mA kQ

11..16 -3..5 15..30 3.3 7.44
24 DC 17..18 -3..5 15..30 2 12.36

11..16 -1.4 8..26 3.3 3.65
12DC 17..18 -1.4 8..26 1.1 10.92
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Tab. 3.6.2. Parametry wejs¢ przekaznika programowalnego NEED-24DC-xx-16-....

Napiecie Zakres sygnatow wejsciowych Prad Rezystancja
zaspilaenia Wejscie Wej. wytgcz. | Wej. zatgcz. wejsciowy | wejSciowa
Napiecie znamionowe
Vv nr Vv Vv mA kQ
11..113 -3..5 15..30 3.3 7.44
24 DC 114..116 -3..5 15..30 2 12.36
11..113 -1.4 8..26 3.3 3.65
12DC 114..116 -1.4 8..26 3.3 10.92

Jesli wejscia 114..116 zostang skonfigurowane jako prgdowe to ich impedancja wynosi 49 Q.
Uwaga: Podanie pomiedzy zaciski wejsciowe 11..In a 0V napiecia wyzszego od

maksymalnie dopuszczalnego moze spowodowac zniszczenie obwodow
wejsciowych przekaznika programowalnego.

spowodowacé uszkodzenie obwodow wejsciowych.

Wejscia majg charakter rezystancyjny.

Wejscia 17 i I8 dla wersji DC NEED..-xx-8-.. oraz 114, 115, 116 dla wersji NEED..-xx-
16-.. mogg by¢ wykorzystywane jako dyskretne lub analogowe — zalezy to od
sposobu ich wykorzystania w programie.

A Uwaga: Podanie na wejscia prgdowe pradu przewyzszajgcego dopuszczalny moze

Styk
NO

Styk Przetgcznik
NC 2xNO

=
Lo
P
N

@@@@@@@@éé@ O

24V 0V OV 1 12 I3 14 I5 16 17 I8

Rys. 3.6.1. Podfgczenie wejs¢ — elementy stykowe.

ov

+24V DC —
Czujnik

+

[I]EH% <U> Ou ny  Wylacznik

] termiczny

plosnlalalulololulals O

+24V 0V OV 11 12 I3

Rys. 3.6.2. Podtgczenie wejs¢ — czujnik zblizeniowy, styk wytacznika termicznego.
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3.7. Podtaczenie wejs¢ analogowych AC

A\
VAN

O
O

Niebezpieczenstwo porazenia pradem — w przypadku zamiany przewodu
zerowego N z fazowym L lub braku podfaczenia przewodu N moze
wystepowaé na zaciskach napiecie o wysokosci napiecia zasilajacego.

Wejscia analogowe nie sg izolowane galwanicznie od sieci zasilajgce;j
przekaznik.

Zakres napie¢ sygnatow wejsciowych dla wejs¢ analogowych wynosi 0 do 255
V AC; doktadnos¢ +/- 3% wartosci zakresu pomiarowego.

Dla prawidtowego funkcjonowania pomiaru analogowego nie jest konieczna
zgodnosc¢ fazy i czestotliwosci mierzonego przebiegu z napigciem zasilajgcym
przekaznik.

Wejscia analogowe, ktére bedg wykorzystywane takze jako cyfrowe, nalezy
taczy¢ do tej samej fazy, co napiecie zasilajgce przekaznik programowalny
NEED.

Wejscia analogowe mogg by¢ uzywane jako wejscia dyskretne — wtedy stosuje sie zasady
podtgczania jak dla wejs¢ dyskretnych — patrz wyze;j.

Pomiar analogowy dokonywany jest za pomocg uktadu usredniajgcego. Wynik wskazywany
jest w wartosci skuteczne;j.

Wejscia analogowe, w zwigzku z usrednianiem, sg mierzone z opdznieniem.

Napiecie wejsciowe (mierzone) musi by¢ przez chwile stabilne, aby pomiar byt doktadny.

Wejscia analogowe dla wersji NEED-230AC-xx-8-4
W przekaznikach tego typu sg to ostanie dwa wejscia 17 i 18.

— I\

[I]% Potenciometr 1] Podtaczenie sieci

tréjfazowej

niedopuszczalne

wlnlulalulalulalolt O

L NN NI 4 15 16 17 18

Rys. 3.7.1. WejScia analogowe — potencjometr, kontrola napiecia sieci - NEED-230AC-01-8-..
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Wejscia analogowe dla wersji NEED-230AC-xx-16-8
W przekaznikach tego typu sg to ostanie trzy wejscia 114, 115, 116.

L3
L2

L1
N

[I] Podtaczenie sieci
§ % trojfazowej
L] dopuszczalne

QOO0 QYWY | O

14 115 116

Rys. 3.7.2. Wejscia analogowe - NEED-230AC-01-16-..

[I]% Potencjometr [

N

100100 @@é@@ O

L 114 115 116

Rys. 3.7.3. Wejscia analogowe — podfgczenie potencjometru.

W wersji NEED-230AC-.. niedostepne jest fadowanie czaséw dla Timerow i progow
dla Licznikéw.

Uwaga: Pamietaj o odpowiednim doborze podtgczanych elementéw pod wzgledem
Mmocy oraz znamionowego hapiecia pracy.

Uwaga: Pamietaj, ze wejscie analogowe pobiera pragd. Moze to znacznie
zafatszowac wynik pomiaru, jezeli Zrédto napiecia mierzonego ma zbyt duzg
impedancje wewnetrzng.

=R

Uwaga: Elementy takie jak potencjometry, przetgczniki itp. powinny byc¢ starannie
zaizolowane ze wzgledu na ryzyko porazenia pradem.
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3.8. Podtaczenie wejsé analogowych 220V DC

Niebezpieczenstwo porazenia pragdem — moze wystepowacé na zaciskach
napiecie o wysokosci napiecia zasilajacego.

A Wejscia analogowe nie sg izolowane galwanicznie od sieci zasilajgcej przekaznik.

Zakres napie¢ sygnatéw wejsciowych dla wejs¢ analogowych wynosi 0 do 255V DC (krok
1V) ; doktadnos¢ +/- 2% wartosci zakresu pomiarowego.

Wejscia analogowe mogg by¢ uzywane jako wejscia dyskretne — wtedy stosuje sie zasady
podtgczania jak dla wejs¢ dyskretnych — patrz wyze;j.

Napiecie wejsciowe (mierzone) musi by¢ przez chwile stabilne, aby pomiar byt doktadny.

Wejscia analogowe dla wersji NEED-220DC-xx-8-4
W przekaznikach tego typu sg to ostanie dwa wejscia 17 i 18.

Wejscia analogowe dla wersji NEED-220DC-xx-16-8
W przekaznikach tego typu sg to ostanie trzy wejscia 114, 115, 116.

+220V OV

+220V

[I]% Potencjometr [

ov

wlolale @@é@@ O

+220V OV OV I 14 115 116

Rys. 3.8.1. Wejscia analogowe NEED-220DC-11-16-8.

Uwaga: Pamietaj o odpowiednim doborze podtgczanych elementéw pod wzgledem
mocy oraz znamionowego hapiecia pracy.

Uwaga: Pamietaj, ze wejscie analogowe pobiera prad. Moze to znacznie

0 zafatszowac wynik pomiaru, jezeli Zrédto napiecia mierzonego ma zbyt duzg

impedancje wewnetrzng.

Uwaga: Elementy takie jak potencjometry, przetgczniki itp. powinny by¢ starannie
zaizolowane ze wzgledu na ryzyko porazenia pradem.
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3.9. Podtaczenie wejsé analogowych 24V (12V) DC

Poziom sygnatéw wejsciowych dla wejs¢ analogowych skonfigurowanych jako napieciowe
wynosi 0—25,5V DC (krok 0,1V) lub 0 — 12,75V (krok 0,05V).

Poziom sygnatéw wejsciowych dla wejs¢ analogowych skonfigurowanych jako prgdowe
wynosi 0-51mA (krok 0,2mA) lub 0 — 25,5mA (krok 0,1mA).

Dokfadnos¢ +/- 2% wartosci zakresu pomiarowego.

Rozdzielczo$¢ wejs¢ analogowych: 8 bitow.

0 Wejscia analogowe mogg by¢ uzywane jako wejscia cyfrowe — wtedy stosuje sie
zasady podtgczania jak dla wejs¢ dyskretnych — patrz pkt. 3.4.

Wejscia analogowe to 17 i 18 dla wersji DC NEED..-xx-8-.. oraz 114, 115, 116 dla wersji
NEED..-xx-16-...

Ponizej przedstawiono uktad do zadawania napiecia na wejsciu |17 oraz kontroli napiecia
zasilania za pomocg wejscia 18 potgczonego z ,+” zasilania przekaznika dla wersji NEED-
24DC-x1-8-... Przy takim potgczeniu potencjometrem mozemy regulowac nie tylko progi
komparatoréw, ale takze zadawac wartosci czasu dla Timeréw oraz ustawiaé progi
Licznikow.

oV +24V

+24V DC —

[I] % Potencjometr

@@@@@@@@@é@ O

+24V 0V OV 11 12 4 15 16 17 18

Rys. 3.9.1. WejScia analogowe — potencjometr.

W zaleznosci od wersji mozliwy jest odczyt napiecia zewnetrznego w zakresie 0-25.5V lub
0-12.5V. Uktad potgczen dla zewnetrznego zrédta napiecia dla wersji NEED-24DC-xx-8-..
przedstawiono na rys. 3.9.2.

Zasilacz

oV

DC

+24V DC — —O—

[I]g?1 ov 0..+25.5V

N NN RE

+24V 0V OV 11 12 13 14 15 16 17 18

Rys. 3.9.2. Wejscia analogowe — zakres.

Uwaga: Pamietaj o odpowiednim doborze podtgczanych elementéw pod wzgledem

0 Mmocy oraz znamionowego hapiecia pracy.

Uwaga: Pamietaj, ze wejscie analogowe pobiera prad. Moze to znacznie
zafatszowac wynik pomiaru, jezeli Zrédto napiecia mierzonego ma zbyt duzg
impedancje wewnetrzng.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 27



Instalacja

Przetwornik 0..10 V DC.

Do wej$¢ analogowych mozna poditgczac roznego typu przetworniki wielkosci elektrycznych
(napiecie, prad, czestotliwosc) lub nieelektrycznych (temperatura, ci$nienie, odlegtosé, sita
itp.), ktére posiadajg standardowe wyjscie analogowe napieciowe lub pragdowe.

Dla przetwornika napieciowego wytwarzajgcego napiecie od 0 do 10V dla min. i max.
przetwarzanej wielkosci otrzymamy 100 punktowg charakterystyke przetwarzania.

oV — Przetwornik
+24V DC | temperatura,
,,,,,,,,,,,,,,,, cisnienie,
A b poziom,
[I] potozenie,
3 odlegtosé,
e itd.
0.10v DC

@@@@@@@@%ég O

+24V 0V OV 1 12 I3

Rys. 3.9.3. Wejscia analogowe — przetwornik 0..10V dla wersji NEED-24DC-01-8-4

Przetwornik 0..20 mA.
Wersje NEED-24DC-xx-8-4 i NEED-12DC-xx-8-4 nie posiadajg wbudowanego przetwornika
prad / napiecie.
W celu wykorzystania przetwornika z wyjsciem prgdowym w zakresie 0..20mA lub 4..20mA
nalezy zastosowac prosty uktad przetwarzajgcy prad na napiecie. Uzyskamy to mierzac
spadek napiecia na rezystorze 510 Q, bedgcym obcigzeniem przetwornika. Spadek napiecia
jest proporcjonalny do wielkoéci przeptywajgcego prgdu w zaleznoéci: 1mA =~ 0.5V. W
obliczeniach uwzgledniono rezystancje wewnetrzna wejscia analogowego przekaznika.
Charakterystyczne punkty przetwarzania dla wersji 24V DC to:

e 1mA — ~0,5V

e 4mA —> ~1,9V
o 10mA —» ~4,9V
e 20mA — ~9,8V
oV — Przetwornik
424V DC czestotliwos¢
| temperatura,
— 510 cisnienie,
! B1 |
! [l] 3 — <):| poziom,
pofozenie,
] % 0.5W 0.20 mA odlegtosé,
************ h itd.
4.20 mA

000NN RS
I3 14 15 16 17 18

+24V0V OV 11 12

Rys. 3.9.4. Wejscia analogowe — przetwornik 0..20mA dla wersji NEED-24DC-01-8-4
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Wersje NEED-24DC-xx-16-8 i NEED-12DC-xx-16-8 posiadajg wbudowany przetwornik prad /
napiecie.

Przetworniki z wyjSciem prgdowym mozna podtgcza¢ bezposrednio do wejs¢ przekaznika
Al14, Al15, Al16 po ich uprzednim skonfigurowaniu w programie PC Need jako wejscia
prgdowe (l) i wgraniu ustawieh do przekaznika.

SR

ov

Przetwornik

+24V DC czestotliwos¢

,,,,,,,,,,,,, temperatura,

B1 cisnienie,
[l]% ! poziom,

potozenie,
[ 0..20 mA odlegtosc,
4..20 mA itd.

OO0 © © @\

+24V OV OV 11 12 114 115 116

Rys. 3.9.5. Wejscia analogowe — przetwornik 20mA dla wersji NEED-24DC-11-16-8

Uwaga: Podanie pomiedzy zaciski wejs¢ analogowych a 0V napiecia wyzszego od
maksymalnie dopuszczalnego moze spowodowac zniszczenie obwodow
wejsciowych przekaznika programowalnego.

Uwaga: Nie nalezy podawac napiecia na wejscia Al14, Al15, Al16 ustawione jako
pradowe.

Uwaga: Podtgczenie zrédta napiecia na wejscia Al14, Al15, Al16 ustawione jako
pradowe moze doprowadzi¢ do ich uszkodzenia. Maksymalne napiecie na wejsciu
prgdowym dla I=51mA wynosi 2.5V.

Uwaga: Podanie napiecia ze zrodta o wyzszej niz 51mA wydajnosci na wejscia
Al14, Al15, Al16 ustawione jako prgdowe, spowoduje zadziatanie zabezpieczenia
wewnetrznego. Przekaznik bedzie cykliczne probkowat wejscia.
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3.10. Podtaczenie wyjsé

3.10.1. Wyjscia przekaznikowe

Zaciski wyjsciowe sg potgczone ze stykami wewnetrznych przekaznikéw
elektromagnetycznych Q1..Qn. Wersja NEED..-xx-8-4R to 4 wyjscia przekaznikowe. Wersja
rozszerzona NEED..-xx-16-8R zawiera 8 wyj$¢ przekaznikowych.

Wyijscia sg bezpotencjatowe i izolowane galwanicznie od reszty uktadu i wzgledem siebie —
mozemy zbudowac niezalezne uktady sterowania.

Obcigzalnos¢ 1 wyjscia — patrz specyfikacja techniczna — 230V, 10A przy rezystancyjnym
charakterze obcigzenia —kategoria AC1

Nalezy pamieta¢ o odpowiednim zabezpieczeniu obwodow wyjsciowych (bezpiecznik)
sterowanych przez przekaznik w zaleznosci od mocy i charakteru obcigzenia, aby nie
przekroczy¢ wartosci podanych w specyfikacji techniczne;.

Q1 Q2 Q3 Q4
OO 0O VO OO

® Lampa

[
| ""'[I] | Wytgcznik
" [ "I silnikowy

N S

L

Rys. 3.10.1.1. Wyj$cia przekaznikowe — zasilanie sieciowe 230V AC -wersja NEED..-x1-8-4R.

Q1 Q2 Q3 Q4
5100 00 00 QO
- -l - -l
Cewka
Lampa [~ elektrozaworu
+ -
N =
L 24V

Rys. 3.10.1.2. WyjScia przekaznikowe — ré6zne obwody zewnetrzne -wersja NEED..-x1-8-4R.
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3.10.2. Wyjscia tranzystorowe

Zaciski wyjsciowe sg potgczone z wyjsciami uktadéw potprzewodnikéw Q1..Qn. Wersja
NEED..-xx-8-4T to 4 wyjscia tranzystorowe. Wersja rozszerzona NEED..-xx-16-8T zawiera 8
wyjs¢é tranzystorowych.

Obcigzalnos¢ 1 wyjscia 24DC, 0,5A przy rezystancyjnym charakterze obcigzenia. Uktady
wyjsciowe sg optycznie izolowane od wej$¢ i majg wbudowane zabezpieczenia termiczne
oraz przeciwzwarciowe.

+24V ov Q1 Q2 Q3 Q4

N0 00 00 QO

|Z| ® Lampa

ov

+24VDC

Rys. 3.10.2.1. WyjScia tranzystorowe — przyktad potgczen dla NEED-24DC-..-08-4T.

+24V oV Q1 Q2 Q3 Q4 +24V Q5 Q6 Q7 Q8

500 00 00 00 00 QD 00 QO

IZI ® Lampa

oV

+24VDC

Rys. 3.10.2.2. WyjScia tranzystorowe — przyktad potgczen dla NEED-24DC-..-16-8T.
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3.11. Podtaczenie zasilania 115/230V AC

A
A\
(i}
A\

Napiecie zasilajace przekaznik jest niebezpieczne dla zycia!
Od jakosci wykonanych potaczenh zalezy bezpieczenstwo uzytkownika!l

Nalezy przestrzegac¢ prawidtowego podtgczenia przewodow
doprowadzajgcych napiecie zasilajgce — przewod fazowy L i przewdd zerowy
N.

Zamienienie miejscami przewoddéw na wejsciach zasilajgcych tzn. podtgczenie
fazy L na zacisk N oraz przewodu neutralnego N na zacisk wejsciowy L
przekaznika programowalnego moze spowodowac wystgpienie
niebezpiecznych napie¢ na zaciskach wejsciowych I1..In oraz portach
komunikacyjnych, a takze brak wykrywania stanéw logicznych.

Znamionowe napiecie zasilania 115/230V AC 50/60 Hz

Podanie napiecia miedzyfazowego 400V AC pomiedzy zaciski L i N
spowoduje zniszczenie przekaznika programowalnego

Nalezy zabezpieczy¢ przekaznik programowalny bezpiecznikiem o prgdzie nominalnym 1A.
Oczywiscie zabezpieczenie nie moze mie¢ zbyt duzej wartosci bo nie spetni swojej roli —
zalecane maksimum to 6A.

Jesli zabezpieczenie bedzie wspodlne takze dla wejs¢ i wyjs¢, to nalezy uwzglednic prad
zabezpieczenia zasilania przekaznika programowalnego.

B1 || Bezpiecznik

[l] | min. 1A
% char. B,C

QP00 Q0| O

L

Rys. 3.11.1. Zasilanie przekaznika programowalnego NEED-230AC-..”.
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3.12. Podtaczenie zasilania 220V DC

S BB P

Napiecie zasilajace przekaznik jest niebezpieczne dla zycia!
Od jakosci wykonanych potaczenh zalezy bezpieczenstwo uzytkownika!l
Nalezy przestrzegac¢ prawidtowego podtgczenia przewodow

doprowadzajgcych napiecie zasilajgce — przewod +220V DC i przewéd 0V.

Uwaga: Podanie pomiedzy zaciski zasilajgce +220V a OV napiecia wyzszego
od maksymalnie dopuszczalnego moze spowodowacé zniszczenie przekaznika
programowalnego.

Znamionowe napiecie zasilania 220V DC.

Nalezy zabezpieczy¢ przekaznik programowalny bezpiecznikiem o prgdzie nominalnym 1A.
Oczywiscie zabezpieczenie nie moze mie¢ zbyt duzej wartosci bo nie spetni swojej roli —

zalecane maksimum to 6A.

Jesli zabezpieczenie bedzie wspdlne takze dla wejs¢ i wyjs¢, to nalezy uwzglednic prad
zabezpieczenia zasilania przekaznika programowalnego.

ov

+220V

B1

v

Bezpiecznik
min. 1A

Q0D VY| O

+220V 0V 0V

M 12 116

Rys. 3.12.1. Zasilanie przekaznika programowalnego NEED-220DC-x1-.16-8R.”.
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3.13. Podtaczenie zasilania 24V (12V) DC

Bezpiecznik zabezpieczajgcy przewody powinien mie¢ wartos¢ powyzej 1A, gdyz w
momencie wtgczania wystepuje udar prgdowy w wyniku tadowania wewnetrznego
kondensatora w zasilaczu przekaznika.

ov

+24V

B1 Bezpiecznik

min. 1A
b

lonlulopllalololale O

+24V 0OV 0V I 116

Rys. 3.13.1. Zasilanie przekaznika programowalnego NEED-24DC-..-16-8T

ov

+12V

B1 Bezpiecznik

min. 1A
i)

losnlaloslololalole O

+12V 0V 0V N1 116

Rys. 3.13.2. Zasilanie przekaznika programowalnego NEED-12DC-..-16-8R

wyzszego od maksymalnie dopuszczalnego moze spowodowacé zniszczenie

2 Uwaga: Podanie pomiedzy zaciski zasilajgce +24V (+12V) a 0V napiecia
przekaznika programowalnego.
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4. ZASOBY PRZEKAZNIKA

Sterowniki programowalne sg urzadzeniami, ktdre w swojej strukturze obejmujg dwa
podstawowe elementy: jednostke centralng (CPU) wraz z pamiecig oraz peryferia
wejscia/wyjscia. Oczywiscie do petnej funkcjonalnosci potrzebne jest rowniez jakies
urzgdzenie programujgce oraz kabel do komunikacji ze sterownikiem. Wszystkie te cechy
posiada rowniez przekaznik programowalny NEED.

4.1. System przekaznika programowalnego NEED

W skiad systemu przekaznika programowalnego wchodza:

Program do edycji, kompilacji oraz tadowania programu do pamieci przekaznika.
Zewnetrzna pamiec przekaznika (nie jest ona wymagana - umozliwia tatwe przenoszenie
programu pomiedzy PC i przekaznikiem).

Przekaznik programowalny.

Zewnetrzna pamieé
przekaznika
programowalnego
(stanowi opcjonalne
rozszerzenie funkcjonalne

przekaznika)
i “5\\‘\\\,\;7, p P
Program - edycja, L Py Sodg i e
kompilacja, ~ e
programowanie wrepy M |
przekaznika i pamieci Przekaznik

@% programowalny
‘ gej

Rys. 4.1.1. System przekaznika programowalnego NEED.

4.2. Cykl programu

Aby mozna byto realizowaé rézne aplikacje wykorzystujgc przekaznik programowalny nalezy
przede wszystkim stworzy¢ odpowiedni program i umiesci¢ go w pamieci sterownika. Po
uruchomieniu sterownik zaczyna przetwarzanie programu — od pierwszej instrukcji do
ostatniej, po czym cykl jest powtarzany.

Na poczatku kazdego cyklu stany wejs¢ sg zapisywane do specjalnych obszaréw pamieci. W
trakcie programu nastepuje odwotanie sie nie do bezposrednich stanéw wejs¢/wyjsé, ale do
ich kopii umieszczonych w pamieci odwzorowujgcej proces. Podobnie jest z sygnatami
wyjsciowymi. Sterownik zapamietuje te stany w pamieci odwzorowania procesu i dopiero z
koncem kazdego cyklu nastepuje przepisanie tychze stanéw do wyjs¢ przekaznika.

Cykl pracy sterownika przedstawiono na rys. 4.2.1.
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3
Zapis do -
. A" pamieci systemu Pamiec¢
Odczytstanu T p—
wejsé U 12:1 Q2:1
0y, 131 Q3: 1
’La&)\s‘ e : _
e . Q4: 0
pa e
Program <~ .
sterownika e G
- >
g %\/b \?}Q
Zapis stanu A
wyjsé » o
PP ““““ - / Q"b

Rys. 4.2.1. Cykl pracy sterownika.

Do prawidtowego zrozumienia i dobrego programowania przekaznika NEED niezbedna jest
znajomosc¢ jego wewnetrznych zasoboéw.
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4.3. Zasoby przekaznika programowalnego NEED

o3 wiepAv

CPU
Pamie¢
programu

[odfa.s %

2

XP-80-L0-OV0EZ-TTTN

T
N

POTENCJOMETR

T
S

WEJSCIA/WYJSCIA
11116, Q1-Q8

N
]

PRZYCISKI
KLAWIATURY

B1 - B4

ZNACZNIKI
M1- M64, MDIR

—
.

ZNACZNIKI
TEKSTOWE

MT1 - MT8

TIMERY, LICZNIKI,
SZYBKI LICZNIK

KOMPARATORY

L A1-A16 N
S

ZEGARY TYGODNIOWE
ZEGAR czasu
RZECZYWISTEGO

H1 - H4, RTC

v

Rys. 4.3.1. Zasoby przekaznika programowalnego NEED.

‘

|

Zasoby fizycznie
dostepne w
przekazniku
programowalnym

Zasoby dostepne
tylko w
programie

Do komunikacji ze swiatem zewnetrznym przekaznik NEED uzywa wejsc i wyjs¢. Praktycznie
sg to jedyne zasoby, ktére uzytkownik postrzega z zewnatrz i w oparciu, o ktére mogg by¢
budowane nawet skomplikowane aplikacje. Jednak o prawdziwej sile kazdego sterownika
stanowig takze jego zasoby wewnetrzne — ,niewidzialne” z zewnatrz, do ktérych dostep ma
jedynie programista. Na rys. 4.3.1. symbolicznie przedstawiono zasoby przekaznika
programowalnego, natomiast w tabeli 4.3. wyszczegdlniono ilo$¢ poszczegdlnych elementéw

zawartych w strukturze systemowej przekaznika.
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Odpowiednie uzywanie i wykorzystywanie zasobéw przekaznika programowalnego NEED
zalezy od uzytkownika. Ponizej przedstawiamy opis poszczegdélnych elementdéw oraz
sposoby zapisu dla réznych jezykéw programowania.

Tab. 4.3. Zasoby przekaznika programowalnego NEED

Nazwa NEED-..-x1- 08- 4 NEED-..-11-16- 8
Wejscia cyfrowe ,I” 1—18 1-116
Wejscia analogowe 1718 14 — 116
Wyjscia cyfrowe ,Q”

przekaznikowe typu Q1 -Q4 Q1-Q8
NO

Komparatory ,A” A1 - A8 A1 -A12
Znaczniki ,M” M1 — M16 M1 — M16
Znacznik ,MDIR”

okreslajgcy kierunek - MDIR
podtgczenia faz L1, L2,

L3

Timery ,T¢ T1-T8 T1-T16
Liczniki ,,C” C1-C8 C1-C8
Szybki Licznik ,HC” do HC1
20kHz

Zegar Czasu Tak Tak
Rzeczywistego

Automatyczna zmiana

czasu lato/zima w Nie Tak
réznych strefach

czasowych

Zegary Tygodniowe ,H” |H1 — H4 H1-H4
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Tab. 4.3. Zasoby przekaznika programowalnego NEED — c.d.

Nazwa NEED-..-22- 08- 4 NEED-..-22-16- 8
Wejscia cyfrowe ,I” 1-18 1-116
Wejscia analogowe I7—18 114 — 116
Wyjscia cyfrowe ,Q”

przekaznikowe typu Q1 -Q4 Q1-Q8
NO

Komparatory ,A” A1-A16 A1—-A16
Znaczniki ,M’ M1 — M64 M1 — M64
Znaczniki tekstowe ,MT” | MT1 — MT8 MT1 - MT8
Znacznik ,MDIR”

okreslajgcy kierunek MDIR
poditgczenia faz L1, L2,

L3

Timery ,T* T1-T32 T1-T32
Liczniki ,C” C1-C8 C1-C8
Szybki Licznik ,HC” do |HCA1 HCA1
20kHz

Zegar Czasu 1 1
Rzeczywistego

Automatyczna zmiana

czasu lato/zima w Tak Tak
réznych strefach

czasowych

Zegary Tygodniowe ,H” | H1 — H8 H1-H8
Przyciski klawiatury B1-B4 B1-B4
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4.4. Wejscia cyfrowe
Kazde z wejs¢ moze by¢ konfigurowane jako normalnie otwarte i normalnie zamkniete.
Zasoby te reprezentujg fizyczne wejscia sterownika programowalnego.

4.4.1. Wejscia cyfrowe normalnie otwarte
Symbole wejs¢ cyfrowych normalnie otwartych.

STL LAD

Al "
lub

on \ ‘
lub

XN

SYMBOL.: In, gdzie n oznacza numer wejscia n=1..8 dla NEED-...-08-..
n=1..16 dla NEED-..-16-..

STANY LOGICZNE:

‘1’ — Jest napiecie zasilajgce na wejsciu.

‘0’ — Brak napiecia zasilajgcego na wejsciu.

4.4.2. Wejscia cyfrowe normalnie zamkniete
Symbole wejs¢ cyfrowych normalnie zamknietych.

STL LAD
AN 1 1
lub
ONI1 _|/|_
lub
XN 1

SYMBOL.: In, gdzie n oznacza numer wejscia n=1..8 dla NEED-..-08-..
n=1..16 dla NEED-..-16-..

STANY LOGICZNE:

‘0’ — Jest napiecie zasilajgce na wejsciu.

‘1’ — Brak napiecia zasilajgcego na wejsciu.

4.5. Wyjscia cyfrowe
Wyijécia cyfrowe mogg by¢ roznego typu. Nalezy jednak zawsze pamietaé, iz mamy do
dyspozycji maksymalnie 8 fizycznych wyjsc!

4.5.1. Wyjscia cyfrowe normalne
Symbole wyjs¢ cyfrowych normalnych.

STL LAD

Q2

@ | —C D

SYMBOL: Qn, gdzie n oznacza numer wyjscia n=1..4 dla NEED-..-08-..
n=1..8 dla NEED-..-16-..
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STANY LOGICZNE:

“1’— styki zwarte.

‘0’— styki rozwarte.

Wyijscie tego typu dziata jak zwykty przekaznik — tzn. podanie napigcia na cewke powoduje
zadziatanie przekaznika.

4.5.2. Wyijscia cyfrowe impulsowe
Symbole wyjs¢ cyfrowych impulsowych.

STL LAD

Q2

FP Q2 _< J->—I

SYMBOL: Qn, gdzie n oznacza numer wyjscia n=1..4 dla NEED-..-08-..
n=1..8 dla NEED-..-16-..

STANY LOGICZNE:
‘1’ — Jezeli poprzedni stan wynosit 0 i wystgpito dodatnie sterujgce zbocze logiczne.
‘0’ — Jezeli poprzedni stan wynosit 1 i wystgpito dodatnie sterujgce zbocze logiczne.

Wyijscie to dziata jak przerzutnik, ktéry wyzwalany zboczem narastajgcym, zmienia stan
swojego wyjscia na przeciwny.

4.5.3. Wyjscia cyfrowe kasujgce
Symbole wyjs¢ cyfrowych kasujgcych.

STL LAD

Q2
R Q2 -CrRDH

SYMBOL: Qn, gdzie n oznacza numer wyjscia n=1..4 dla NEED-..-08-..
n=1..8 dla NEED-..-16-..

STANY LOGICZNE:

‘0’ — Jezeli wystgpit stan sterujgcy ‘1’
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4.5.4. Wyijscia cyfrowe ustawiajgce
Symbole wyjs¢ cyfrowych ustawiajgcych.

STL LAD

Q2
S Q2 -Cs A

SYMBOL: Qn, gdzie n oznacza numer wyjscia n=1..4 dla NEED-..-08-..
n=1..8 dla NEED-..-16-..

STANY LOGICZNE:

‘1’ — Jezeli wystgpit stan sterujgcy ‘1°.

4.5.5. Wyijscia cyfrowe normalne wykorzystane do dalszego sterowania
Symbole wyjsé cyfrowych normalnych wykorzystywanych do dalszego sterowania.

STL LAD

A Q2 Q2
lub

0Q2 _| |_
lub

X Q2

SYMBOL: Qn, gdzie n oznacza numer wyjscia n=1..4 dla NEED-..-08-..
n=1..8 dla NEED-..-16-..

STANY LOGICZNE:

‘1’ — Jezeli stan wyjscia fizycznego wynosi ‘1°.

‘0’ — Jezeli stan wyjscia fizycznego wynosi ‘0.

4.5.6. Wyijscia cyfrowe zanegowane wykorzystane do dalszego sterowania
Symbol wyj$¢ cyfrowych wykorzystywanych do dalszego sterowania.

STL LAD

AN Q2
lub

Q2
ON Q2 _| /I_
lub
XN Q2

SYMBOL: Qn, gdzie n oznacza numer wyjscia n=1..4 dla NEED-..-08-..
n=1..8 dla NEED-..-16-..

STANY LOGICZNE:
‘1’ — Jezeli stan wyjscia fizycznego wynosi ‘0.
‘0’ — Jezeli stan wyjscia fizycznego wynosi ‘1°.
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4.6. Znaczniki

4.6.1. Znaczniki

Znacznik (ang. Marker) jest elementem logicznym i traktowany jest jako zmienna
wykorzystywana w programie. Posiada swéj wewnetrzny stan ‘0’ lub ‘1.

Ze Znacznikiem nie mozemy wigzac fizycznie okreslonego wejscia lub wyjscia, ale mozemy
go wykorzysta¢ do tgczenia logicznych struktur programu. Czyli Znaczniki mozemy traktowac
jak 64 zarezerwowane bity, do ktérych mozemy sie odnies¢ jak do wejsé lub wyjsé — tzn.
podlegajg one takim samym ,operacjom” (instrukcjom) jak wejscia i wyjscia, ale nie majg
fizycznej reprezentacji w postaci stykéw.

W sktadni instrukcji czy w symbolu graficznym zamiast litery | lub Q pojawia sie symbol
Znacznika M.

SYMBOL: Mn, gdzie n oznacza numer Markera.

STANY LOGICZNE:

‘0’ lub “1” w zaleznosci od realizowanej funkcji w programie.
Symbole Znacznikéw.

STL LAD

. _<M2>_|

M1

FP M1 _< J->—I

R M8 —<“|:8>—|

S M4 —<'24>—|

SYMBOL: Mn, gdzie n oznacza numer Markera n=1..16 dla NEED-..x1-..
n=1..64 dla NEED-..-22-..
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Symbole Znacznikéw c.d.

STL LAD
A M2 M2
lub
O M2 _| I_
lub
X M2
AN M9 M9
lub
ON M9
/-
XN M9

4.6.2. Znaczniki Tekstowe

Znaczniki Tekstowe wykorzystywane sg do wyswietlania informacji i alarmow na
wyswietlaczu LCD. Podlegajg one takim samym regutom jak zwykte Markery ,M”.

SYMBOL: MTn, gdzie n oznacza numer Markera Tekstowego n=1..8 dla NEED-..22-..

Znaczniki MT konfiguruje sie w ,Ustawieniach”, gdzie do odpowiedniego Markera przypisuje
sie zgdany tekst. Na rys. 4.6.2.1. przedstawiono przyktadowy ekran konfiguracyjny, ktory

zostat przyporzgdkowany do Znacznika MT1.

BR|Brak nazwy (SET)*

RERLRLAL

Ml Licznik

£ Zegar

{3 Tirmer | = Kormparator
Remanencja | = Llstawienia wejst Markery tekstowe
hAT: |1 vl ¥ Cdswieiaj wartoscl

IWején:ie

Rys.4.6.2.1. Okno konfiguracyjne Markera MT1.
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4.6.3. Znacznik MDIR

Dla wersji NEED-230VAC-..-16-8 oprécz wspominanych wyzej 16 Znacznikow
istnieje jeszcze Znacznik MDIR.

Znacznik MDIR okre$la kierunek faz L1, L2, L3 podtgczanych do wejs¢ 114, 115, 116. Jesli do
tych wejs¢ zostang podtgczone kolejno fazy L1 (do 114), L2 (do 115), L3 (do 116) to MDIR
przyjmuje wartos¢ ‘1’, w przeciwnym wypadku MDIR ma warto$¢ ‘0’.

Znacznik MDIR jest tylko do odczytu.

Na rysunkach 4.6.3.1 i 4.6.3.2 przedstawiono przyktadowe podtgczenia, przy ktorym MDIR
przyjmuje warto$¢ kolejno “1°i ‘0.

Jesli do jednego z wej$¢ analogowych 114, 115, 116 nie podtgczymy przewodow sieciowych,
wowczas Znacznik MDIR przyjmuje wartos¢ losowg — rysunek 4.6.3.3.

MDIR=1

L1 |L2 |L3

- f
QDD oo\ O

L N N 114 115 116

Rys.4.6.3.1. Podtgczenie sieci trojfazowej, przy ktérym Znacznik MDIR przyjmuje wartos¢ logiczng “1°.

N

| |
\ |
| =
i [.]% | MDIR=0
— 1 L3 | L2 |L1

- f
QDD 0o\ O

L N N 114 115 116

Rys.4.6.3.2. Podtgczenie sieci trojfazowej, przy ktérym Znacznik MDIR przyjmuje wartos¢ logiczng ‘0’.
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| |
\ |

\ =?
i [.]% | MDIR=~
[ il

|
QVDD o0\ O

L N N 11 12 114 115 116

L2 |L3

Rys.4.6.3.3. Podtgczenie sieci trojfazowej, przy ktérym Znacznik MDIR przyjmuje wartosci losowe ‘0’
lub ‘1.

4.7. Timery

SYMBOL: Tn, gdzie n — jest numerem Timera : n=1..8 dla NEED-..-x1-08-4
n=1..16 dla NEED-..-11-16-8
n=1..32 dla NEED-..-22-..

STANY LOGICZNE WEJSC TRIGGER, RESET:

‘0’ lub 1’ w zalezno$ci od realizowanej funkcji w programie.
STANY LOGICZNE WYJSCIA:

‘0’ lub 1’ w zalezno$ci od realizowanej funkcji w programie.
ZAKRESY CZASOWE:

Wartoéci odmierzanych czaséw przedstawione sg w tabeli 4.7.

Timer jest elementem czasowym, dzieki ktéremu mozemy wykorzystywaé sterowanie
czasowe w przekazniku programowalnym.

Kazdy z 8 Timeréw moze by¢ uzywany w jednej z konfiguracji:

—Zatgczenie z opdznieniem (ON-DELAYED),

—Wytaczenie z opdznieniem (OFF-DELAYED),

—Pojedynczy impuls (SINGLE PULSE),

—Impulsy (FLASHING).

W strukturze logicznej Timera mozemy wyrdzni¢ wejscia, wyjscie, tryb pracy oraz wartos¢
czasu do odmierzania.
Wejscia i wyjscia Timerow mozna logicznie wigzac takze poprzez sygnaty bitowe (1,Q,M).

Wejscia.
W sktad wejs¢ wchodzg:
—wejscie wyzwalajgce — TRIGGER (wejscie to inicjuje dziatanie Timera np. rozpoczyna
odmierzanie czasu)
—wejscie resetujgce — RESET (powoduje ustawienie wyjscia Timera w stan niski (‘0’) oraz
zatrzymanie odmierzania czasu)

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 46



Zasoby przekaznika NEED

WEJSCIA WYJSCIE
TIMER
f—» TRIGGER

Wartos¢ czasu

do odmierzania/\ -

—l-IRESET | |
Tryb

Rys. 4.7.1. Logiczna struktura Timera.

Czas do odmierzania.

Czas do odmierzania w Timerach ustawia sie poprzez odpowiednie instrukcje tadujgce (STL,
LAD) lub za pomocg ustawieh w pliku ustawien ,*.set”.

Zakresy czasowe Timerow przedstawiono w tabeli 4.7.

Tryb.

Rodzaj pracy Timera np. Zatgczenie z opdznieniem, Pojedynczy impuls itp.

Tab. 4.7. Zakresy czasowe timeréw.

Format czasu Zakres Krok
s.ms (sekundy.milisekundy) 0s.10ms — 995.990ms 10ms
min.s (minuty.sekundy) Omin.1s — 99min.59s 1s
h.min (godziny.minuty) Oh.1min — 99h.59min 1min
Wyijscia.

Wyijscie Timera jest ustawiane lub resetowane w zaleznos$ci od wyboru odpowiedniej funkcji
czasowej (odpowiedniego typu Timera).

W programie wyjscia Timeréw mozemy uzywac tak, jak np. Znacznikéw, zastepujac w
oznaczeniu litere M literg T.
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4.7.1. Timer ,Opo6znione zatgczenie” (ON-DELAYD)
Symbole Timera SD.

STL LAD
T1
L 10s SD
SDT1 _C >_I
10s.000ms

T

RT1 —<R1>—|

Realizowana funkcja czasowa:

Jezeli na wejsciu Trigger pojawi sie zbocze narastajgce, a wejscie Reset jest nieaktywne, to
po czasie nastawionym w Timerze, nastepuje zatgczenie wyjscia Timera w stan ‘1’ — wejscie
Trigger musi pozostac¢ w stanie wysokim. Jezeli wejscie Trigger zmieni stan na ‘0’, to nastgpi
automatyczne resetowanie licznika czasu i kasowanie wyjscia.

Jezeli wejscie Reset zostanie ustawione na ‘1’, to Timer zostaje skasowany w dowolnym
momencie swojej pracy i przestanie odmierzac czas. Stan wyjscia powraca do stanu
poczatkowego, czyli ‘0’. Ponowne rozpoczecie liczenia czasu nastgpi dopiero po ustawieniu
sygnatu Reset w stan niski i pojawieniu sie dodatniego zbocza na wejsciu Trigger.

4.7.2. Timer “Opoznione wytgczenie” (OFF-DELAYD)
Symbole Timera SF.

STL LAD
T1
L 10s SF
SF T1 _C >_I
10s.000ms

T

RT1 —<R1>—|

Realizowana funkcja czasowa:

Jezeli wejscie Trigger ma stan ‘1’, przy stanie ‘0’ na wejsciu Reset, to wyjscie jest zatgczone.
Jedli teraz wejscie Trigger przejdzie w stan niski (‘0’—zbocze opadajgce), to po czasie
nastawionym w Timerze, nastepuje wylgczenie wyjscia Timera — ustawienie w stan ‘0’.
Jezeli wejscie Trigger zmieni swoj stan na ‘1’ nastgpi automatyczne resetowanie licznika
czasu i ustawienie wyjscia ponownie w stan wysoki (‘1’).

Jezeli wejscie Reset zostanie ustawione na ‘1’, to Timer zostanie skasowany i przestanie
odmierzac czas, a jego wyjscie przyjmie stan ‘0’. Ponowne rozpoczecie liczenia czasu
nastgpi dopiero po ustawieniu sygnatu Reset w stan niski (‘0’) i pojawieniu sie ujemnego
zbocza wyzwalajgcego na wejsciu Trigger.
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4.7.3. Timer “Pojedynczy impuls” (SINGLE PULSE)
Symbole Timera SE.

STL LAD
T1
L 10s
SE T1 _CSE>_|
10s.000ms

T

RT1 —<R1>—|

Realizowana funkcja czasowa:

Jezeli na wejsciu wyzwalajgcym Trigger pojawi sie sygnat wyzwalajgcy (zbocze narastajgce),
a wejscie Reset jest nieaktywne, to uktad zatgcza wyjscie na nastawiony czas, a nastepnie
powraca do stanu ‘0’ — w tym czasie stan Trigger nie ma znaczenia (moze przyja¢ wartos¢
‘0’). Kazde zbocze dodatnie na wejsciu Trigger przedtuza impuls o kolejny nastawiony czas.
Ustawienie wejscia Reset w dowolnym momencie kasuje wyjscie Timera do stanu ‘0’.
Ponowne wyzwolenie moze nastgpi¢ po ustawieniu wejscia Reset w stan ‘0’ i po wystgpieniu
kolejnego zbocza narastajgcego na wejsciu Trigger.

4.7.4. Timer “Impulsy” (FLASHING)
Symbole Timera SL.

STL LAD
T1
L 10s SL
AR Y
10s.000ms

T

RT1 —<R1>—|

Realizowana funkcja czasowa:

Timer pemni funkcje generatora fali prostokatnej o wypetnieniu 50%. Uktad zaczyna
generowac impulsy o nastawionym czasie trwania, gdy wejscie wyzwalajgce Trigger
przyjmuje stan ‘1’. Czasy trwania stanoéw ‘1’ i ‘0’ sg rowne, a czestotliwo$¢ pracy dla tego
typu Timera wynosi: f=1/(2T), gdzie T jest zadanym czasem do odmierzania przez Timer.
Ustawienie wejscia Reset w stan wysoki powoduje natychmiastowe ustawienie wyjscia w
stan niski.

Gdy sygnat Trigger przyjmuje stan niski — wyjscie Timera takze przyjmuje stan ‘0’.
Zaleznosci wejs¢ Trigger, Reset i wyjscia Timera sg nastepujgce:

Po podaniu ‘1’ na Trigger, gdy wejscie Reset jest w stanie ‘0’, wyjscie najpierw pozostaje w
stanie ‘0’ przez ustawiony czas, a potem ustawia sie w stan ‘1’ i cykl sie powtarza.
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Jezeli Trigger i Reset ustawione sg rownoczes$nie w stanie wysokim, to wyjscie jest
wyzerowane. W momencie, gdy Reset osigga stan niski, a Trigger nadal pozostaje w stanie
‘1’, to uktad zatgcza wyjscie na nastawiony czas, a potem je wylgcza, powtarzajgc cykl.

4.8. Liczniki
SYMBOL: Cn, gdzie n jest numerem Licznika, n=1..8

STANY LOGICZNE WEJSC CU, CD, RESET:

‘0’ lub 1’ w zalezno$ci od realizowanej funkcji w programie.
STANY LOGICZNE WYJSCIA:

‘0’ lub 1’ w zalezno$ci od realizowanej funkcji w programie.
ZAKRESY WARTOSCI ZLICZANYCH:

0- 65535.

Licznik zlicza impulsy pojawiajgce sie w momencie wystgpienia narastajgcego zbocza na
wejsciu wyzwalajgcym liczenie.

W strukturze logicznej Licznika mozemy wyrozni¢ wejscia, wyjscie oraz wartos$¢ liczbowg
impulséw do zliczenia.

Wejscia i wyjscie Licznikéw mozna logicznie wigzac takze poprzez sygnaty bitowe (1,Q,M).

Wejscia.
W sktad wejs¢ wchodzg:

— wejscie resetujgce — RESET — powoduje ustawienie wyjscia Licznika w stan niski (‘0’) oraz
zatrzymuje zliczanie impulsow i zeruje Licznik.

— wejscia wyzwalajgce liczenie — CU,CD — sygnaty podane na te wejscia, zbocza

narastajgce, powodujg liczenie odpowiednio w goére i w dot. Ten sam Licznik moze wiec
zlicza¢ jednoczes$nie i w goére, i w dot.

WEJSCIA WYJSCIE

LICZNIK
_rrl__> CuU

c
e f N —

Liczba
—— impulséw

—p| RESET do zliczenia

Rys. 4.8.1. Logiczna struktura Licznika.

Liczba impulséw do zliczenia.

Liczba impulséw do zliczenia od 0 do 65535 moze by¢ okreslona za pomocg instrukcji
tadujacej (STL) lub pliku ustawien ( ,*.set”).

Wyijscie.

Wyijécie Licznika jest ustawiane w stan wysoki lub resetowane (ustawiane w stan niski) w
zaleznoéci od stanu Licznika zliczajgcego impulsy.

Wyijscie Licznika przyjmuje stan ‘1’ jesli zachodzi relacja:

lloé¢ impulséw aktualnie zliczonych jest wieksza lub réwna od wartosci zadanej do zliczenia.
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Wyijécie Licznika przyjmuje stan ‘0’ je$li zachodzi relacja:

llos¢ impulsow aktualnie zliczonych jest mniejsza od wartosci zadanej do zliczenia lub
wejscie RESET jest aktywne.

Wystgpienie dodatniego zbocza na wejsciu CU powoduje zwiekszenie wartosci zliczanej o 1.
Natomiast dodatnie zbocze na wejsciu CD zmniejsza warto$¢ o 1.

W programie wyjscia Licznika mozemy uzywac tak, jak Znacznikow, zastepujgc w
oznaczeniu litere M literg C.

Symbole Licznika.

STL LAD
Cc3

L C#3

Ccu c1 _CCU>_|
Ci1

C1
coor | —Co

C#9

C1

R C1 —<R

Zliczanie impulséw w gore:

Licznik zlicza impulsy pojawiajgce sie na wejsciu CU.

Zliczanie jest narastajgce. Jesli warto$¢ biezgca Licznika jest wigksza lub rowna zadanej
liczbie impulséw, to wyjscie Licznika przyjmuje stan ‘1’. Pozostaje ono tak diugo w tym
stanie, az nie pojawi sie na wejsciu RESET stan wysoki, ktéry kasuje wyjscie i aktualny stan
Licznika lub gdy Licznik zaczyna zlicza¢ w dot i wartos¢ biezgca Licznika bedzie mniejsza od
wartosci progowe;j.

Licznik nigdy sie nie przepetnia, jesli liczba zliczonych impulséw osiggnie warto$¢ 65535, to
Licznik przestaje zlicza¢ w gore.

Zliczanie impulséw w dét:

Licznik zlicza impulsy pojawiajgce sie na wejsciu CD.

Zliczanie jest malejgce. Jesli wartos¢ biezgca Licznika jest wieksza lub rowna zadanej liczbie
impulséw, to wyjscie Licznika przyjmuje stan ‘1’. Pozostaje ono tak dlugo w tym stanie, az
nie pojawi sie na wejsciu RESET stan wysoki, ktory kasuje wyjscie i aktualny stan Licznika.
Licznik nigdy sie nie przepetnia, jesli liczba zliczonych impulséw osiggnie warto$¢ 0, to
Licznik przestaje zlicza¢ w dot.

Dla wersji NEED-12DC-11-16-8, NEED-24DC-11-16-8, NEED-12DC-22-.., NEED-

24DC-22-.., oprocz wspominanych wyzej 8 Licznikéw istnieje jeszcze jeden, Szybki

Licznik HC zliczajgcy impulsy o maksymalnej czestotliwosci 20kHz. HC jest
Licznikiem sprzetowym, zlicza impulsy pojawiajgce sie na wejsciu 111 dla NEED-12DC-11-
16-8, NEED-24DC-11-16-8, NEED-12DC-22-16-8, NEED-24DC-22-16-8 oraz na wejsciu 14
dla NEED-12DC-22-08-4, NEED-24DC-22-08-4, . Wejscia CU, CD przejmujg wtedy, oprécz
funkgciji kierunku zliczania, funkcje aktywacji Szybkiego Licznika.
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Szybki Licznik moze pracowac w trybie czestotliwo$ciowym — zlicza ilos¢ impulsow
pojawiajgcych sie na wejsciu 111 lub 14 w czasie 1s.

Szybki Licznik, po osiggnieciu wartosci maksymalnej - 65535, zaczyna liczenie od 0 po
wykonaniu instrukcji Reset.

Dla wersji NEED-230VAC-11-16-8, NEED-230VAC-22-.. Szybki Licznik HC mierzy
czestotliwosé sieci (50Hz lub 60Hz) — dla trybu czestotliwosciowego. Natomiast w

trybie licznika zlicza impulsy sieci zasilajgcej co 20ms (dla czestotliwosci sieci
zasilajgcej 50Hz) lub 16,6ms (dla czestotliwosci sieci zasilajgcej 60Hz).

4.9. Zegary Tygodniowe

SYMBOL: Hn, gdzie n — jest numerem Zegara: n=1..4 dla NEED-..x1-..
n=1..8 dla NEED-..-22-..

STANY LOGICZNE WYJSCIA:

‘0’ lub 1’ w zalezno$ci od realizowanej funkcji w programie.

ZEGAR WYJSCIA
=3 W
8 |Pzien1 | czas ON
L Czas OFF
> | Dzien2
A .
o | Dzien1| Czas ON
N | 3
m -~ ien2 | Czas OFF
g < w Dzien2 \ H1
2 %X’ Dzien1 | czas ON @
= | Czas OFF Vb
0 Dzien2
& |Dzien1| czas ON
=
\ Q Dzien2 | Czas OFF
W
ZEGAR 2 i»
H3
ZEGAR 3 E—
ZEGAR 4 | HA

Rys. 4.9.1. Logiczna struktura Zegara dla NEED-..-x1-...

Przy programowaniu przekaznika NEED mozna uzy¢ tygodniowe Zegary sterujgce H1 — H4
dla NEED-..-x1-.. lub H1 — H8 dla NEED-..-22-... Kazdy Zegar posiada cztery kanaty A, B, C,
D. Wyjscie Zegara jest wspdlne dla czterech kanatdéw. Na rys. 4.9.1. przedstawiono logiczng
strukture Zegardw.
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4.9.1. Dziatanie Zegara

Dziatanie Zegara w przekazniku programowalnym mozemy poréwnac do dziatania
urzadzenia, ktérego schemat ideowy przedstawia rys. 4.9.2. Zatgczenie Zegara odbywa sie
za pomocg przetgcznikow ,ON”, a wylgczenie za pomocg przetgcznikéw ,,OFF”. Ustawien
Zegara dokonujemy uzywajgc programu PC Need.

@ @ Zasilanie
OFF ON
T T
— -~ Kanat A
T T
- P
Kanat B
T T
S P
Kanat C
T T
4 P
Kanat D

—————— AN
| Styk pomocniczy L
Styk wyjsciowy
Zegara
Rys. 4.9.2. Schemat ideowy pojedynczego Zegara dla NEED-..-x1-...
Przyktad 1

Na rysunku 4.9.3. przedstawiono przyktadowe okienko konfiguracyjne dla Zegara 1.

B Brak nazwy (SET)* ;I.EIEI

€03 Timer €0 Zegar |Iﬂlﬂ Licznik' »= Knmparatur' Remanencjal = |stawienia wejéé'

I=tawvienia zegar g
Numer Zegara —I H: |1 vI

P Kanat ————— ~HanatB—————————— —HanatC—————————— —HKanatD

P Dzieri 1 P10 vl | | Dzieri1 | 'I Dzieri 1 | 'I Dizieri 1 | ‘I

» pzieri2 [t v || Dzeri2 [ ]| |o=enz [ =] ||pmesz [ <]
_ ) HH  hdm HH  hn HH b HH M

Godzina zataczenia IS IE IEI - m m . I_LI I_LI - I_;l I_;,

Godzina wytaczenia = R IG IE, Wk l_;, Ij Wik m I_;, Wik I_;, I_;,

Symbol kanatu

Dzien pierwszy

Dzien ostatni

Rys. 4.9.3. Przyktadowe okienko konfiguracyjne dla Zegara 1.
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Dzien pierwszy — dzien pierwszy, w rozkfadzie tygodniowym, w ktorym
nastepuje zatgczenie/wytgczenie Zegara (w podanym przyktadzie tym dniem jest
poniedziatek).

Ostatni dzien — dzien ostatni, w rozktadzie tygodniowym, w ktérym nastepuje
Zatgczenie/wylgczenie Zegara (w podanym przyktadzie tym dniem jest pigtek).

Godzina zatgczenia — godzina (dozwolone wartosci od 0.00 do 23.59) zatagczenia
wyjscia Zegara (w podanym przyktadzie 5.00).

Godzina wytaczenia — godzina (dozwolone wartosci od 0.00 do 23.59) wytgczenia
wyjscia Zegara (w podanym przyktadzie 6.00).

Dla przedstawionej konfiguracji Zegar 1 bedzie ustawiat swoje wyjscie w stan wysoki w
kazdy dzien od poniedziatku do pigtku miedzy 5.00 (godzina zatgczenia) a 6.00 (godzina
wytgczenia). Przedstawia to rys. 4.9.4.

Poniedziatek

H1

_|_ I | I | o

[ [ [
4.00 500 6.00 7.00 8.00 9.00 10.00

Wtorek 1’
H1

| | | | | o
| | | | |
400 5.00 6.00 7.00 8.00 9.00 10.00

Piatek T

| | | I | o
I I I I I
400 5.00 6.00 7.00 8.00 9.00 10.00

H1

Rys. 4.9.4. Dziatanie Zegara 1 dla konfiguracji przedstawionej na rys .4.9.4.
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Przyktad 2

Na rysunku 4.9.5. przedstawiono przyktadowe okienko konfiguracyjne dla Zegara 1.

B Brak nazwy (SET)*

€03 Timer €0 Zegar |Iﬂlﬂ Licznil{l »= Knmparatur' Remanencjal = |stawienia wejéé'

=100 =]

—Ustawienia zegar gy

H: |1 vI

—Hanat &

Dzieri1 [P0 =

Dzien 2 |ér "I

HH hulhi
Fat I?’ T”EIEI TI
Wik |1EI "”EIEI "I

—Kanst B
Dzieri 1 |FD =

Dizien 2 Iér vI

HH  hind
Iat |11 v”nn "I
1-“4":.-’4’.114 v”nn 'I

—Hanzt C

Dzien 1 |F'rl 'I
Cizien 2 |ér vl

HH hhd
Tt |15 TI IEIEI TI
L |1E "I IEIEI TI

~WanstD————
Dizien 1 |F'n ‘I
Dzien 2 IPt vI

HH  hind
Tat |5 v”un "I
*«'WkIE v”un "I

Rys. 4.9.5. Przyktadowe okienko konfiguracyjne dla Zegara 1.

Dla przedstawionej konfiguracji Zegar 1 bedzie ustawiat swoje wyjscie w stan wysoki w
kazdy dzien od poniedziatku do $rody wtgcznie, miedzy 7.00 (godzina zatgczenia) a 10.00
(godzina wytgczenia), 11.00 (godzina zatgczenia) a 14.00 (godzina wytgczenia), 15.00
(godzina zatgczenia) a 16.00 (godzina wytgczenia). Dodatkowo od poniedziatku do pigtku
wyjscie Zegara 1 bedzie ustawiane miedzy 5.00 a 6.00. Przedstawia to rys. 4.9.6.

Poniedziatek o
H1 L o
5.00 6.00 7.00 10.00 11.00 14.00 15.00 16.00
Wtorek
|1|
H1 L o
5.00 6.00 7.00 10.00 11.00 14.00 15.00 16.00
sroda
|1|
H1 L o
5.00 6.00 7.00 10.00 11.00 14.00 15.00 16.00
rt k |1|
ZW
HA czwarte
IOI
5.00 6.00
. t k |1|
i
IOI
5.00 6.00

Rys .4.9.6. Dziatanie Zegara 1 dla konfiguracji przedstawionej na rys.4.9.6.
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Przyktad 3
Na rysunku 4.9.7. przedstawiono przyktadowe okienko konfiguracyjne dla Zegara 2.

BHlBrak nazwy (SET)* = |I:I|5|
€03 Timer €0 Zegar |Iﬂlﬂ Licznik' »= Knmparatur' Remanencjal = |stawienia wejéé'
—Ustawienia zegar gy

H: |2 vI

—Hanat &

—Hanzt B

—Hanzt C —Hkanst D

Dzieri1 [P0 =

Dizien 2 I vI

HH Pt
we [ =1[ =]

Dzier 1 I vI
Dizien 2 IWt vI

HH Tt
[ =[5
w7 =] oo ]

Dzien 1 I 'I
Dizien 2 I vl

HH hhd

Dzien 1 I "'I
Crzien 2 I vI

HH b

Rys.4.9.7. Przyktadowe okienko konfiguracyjne dla Zegara 2.

Dla przedstawionej konfiguracji Zegar 2 bedzie ustawiat swoje wyjscie w stan wysoki w
kazdy poniedziatek o godz.10.00 (godzina zatgczenia) a we wtorek o godzinie 11.00
wytgczat sie. Jesli chcemy rozciggna¢ sterowanie na kilka dni, to wtedy nie wypetniamy pola

,380dzina zalgczenia” lub ,Godzina wytgczenia” w odpowiednich kanatach. Rysunek 4.9.8.
przedstawia diagram pracy Zegara 2.

H2 Poniedziatek Wtorek

10.00 0.00 11.00 ‘0’

Rys. 4.9.8. Dziatanie Zegara 2 dla konfiguracji przedstawionej na rys. 4.9.8.

Identyczne dziatanie Zegara 2 uzyskamy, jesli dokonamy konfiguracji tak, jak na rys. 4.9.9.

B Brak nazwy (SET)*
T Timer 0 Zeogar |n’|1ﬂ Licznik' Sz Knmparatur'
—Ustawienia zegar gy

H: |2 vI

—Hanat &

=101

Hemanencja' = stawienia 4 | Pl

= 1 = —
Dzier 1 |Wt 'I
Dizien 2 I vI

HH Tt
[ =[5
w7 =] oo ]

—Hanzt C
Dzien 1 I 'I
Dizien 2 I vl

HH hhd

—Hkanst D
Dzien 1 I "'I
Crzien 2 I vI

HH b

Dzieri1 [P0 =

Dizien 2 I vI

HH Pt
we [ =1[ =]

Rys. 4.9.9. Przyktadowe okienko konfiguracyjne dla Zegara 2.
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Przyktad 4
Jedli godzina zalgczenia jest pozniejsza od godziny wytgczenia, to Zegar wylgcza swoje
wyjscie nastepnego dnia — konfiguracja tak, jak na rys. 4.9.10.

B Brak nazwy (SET)* = s Zl

T Timer 0 Zeogar |Iﬂlﬂ Licznik' ==z Knmparatur' Hemanencja' =L Lstawienia 4 | Pl
—Ustawienia zegar gy

H: |1 vI

—kansd —————— —KansdB————— —KanstZ ———— —KanstD ——
Dzieri 1 |ér | | | paieri4 | | | | paissi1 | -] || bzien1 | -
prieiz [ ||| Dziedz I_L’ pzeri2 [ -] ||Dmenz [ ~]
HH M HH M HH M HH MM

ol o] el e
e [o =] Joo =] | e[ [ ]| e[ H[ | e[ H =

Rys. 4.9.10. Przyktadowe okienko konfiguracyjne dla Zegara 1.

-

H1 Sroda Czwartek

10.00 0.00 600 0

Rys. 4.9.11. Dziatanie Zegara 1 dla konfiguracji przedstawionej na rys. 4.9.10.

O Jedli godzina wytgczenia jest mniejsza od godziny zatgczenia, to przekaznik
programowalny NEED wytgcza wyjscie uzywanego Zegara w nastepnym dniu.
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Przyktad 5
Zatagczenie wyjscia Zegara na 24 godziny.
Dla pracy 24—godzinnej nalezy dokonac¢ konfiguracji Zegara 3 tak, jak na rys. 4.9.12.

B Brak nazwy (SET)*
T Timer 0 Zeogar |n’|1ﬂ Licznik' Sz Knmparatur'
—Ustawienia zegar gy

H: |3 vI

—Hanat &

-10] =l
Hemanencja' = stawienia 4 | Pl

—Hanzt B

Dzien 1 I i I

—Hanzt C

—Hkanst D

Dzieri1 [P0 =

Dizien 2 I vI

HH Pt
we [ =1[ =]

Dizien 2 IWt vI

HH Tt
[ H[ 5

Dzien 1 I 'I
Dizien 2 I vI

we =1 3]

Dzien 1 I "'I
Crzien 2 I vI

o =l =
we [ = =]

Rys. 4.9.12. Przyktadowe okienko konfiguracyjne dla 24-godzinnego

Przyktad 6

Nalezy pamietac, iz stan wyjscia Zegara zalezy od stanu wszystkich czterech kanatow.
Rozpatrzmy konfiguracje Zegara 4 przedstawiong na rys. 4.9.13.

B Brak nazwy (SET)*
T Timer 0 Zeogar |n’|1ﬂ Licznik' Sz Knmparatur'
—Ustawienia zegar gy

H: |4 vI

—Hanat &

Dizier 1 |Nd ‘I

-10] =l
Hemanencja' = stawienia 4 | Pl

—Hanzt B

—Hanzt C

—Hkanst D

Dizien 2 IPt vI

HH hulhi
Fat |1EI T”EIEI TI
Wik |1E "F”EIEI ‘FI

Dzier 1 |ér -
Dzier 2 m
HH b

Dizier 1 |F'rl 'I
Dzieri2 [ -]
HH MM

Dzien 1 I "'I
Crzien 2 I vI

HH b

Rys. 4.9.13. Przyktadowe okienko konfiguracyjne Zegara 4.
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Zauwazmy, iz czasy ustawione w kanale A i C pokrywajg sie — rys. 4.9.14.

l1l
Niedziela H4 o
10.00 16.00 "1
Poniedziatek H4 o
10.00 ». Tutaj Zegar jest L

Tutaj zegar T wylgczony

byt juz ~___.~"
wigczony Wtorek 0’
10.00 15.00 4430 "
Sroda H4 o
10.00 16.00: 17.00 18.00 "
Czwartek H4
— IOI
10.00 16.00 17.00 18.00 "1
IOI
10.00 16.00

Rys. 4.9.14. Dziatanie Zegara 4 dla konfiguracji przedstawionej na rys. 4.9.13.

Czasy ustawien Zegara mogg nachodzi¢ na siebie, nalezy zawsze pamigtac, iz wyjscie
Zegara zatgcza kanat z ustawiong wczesniejszg godzing zatgczenia, a wytgcza kanat z
ustawiong wczesniejszg godzing wytgczenia.

Przyktad 7
Rozpatrzmy konfiguracje Zegara 4 przedstawiong na rys. 4.9.15.

BHlBrak nazwy (SET)* = |E|5I
T Timer 0 Zeogar |Iﬂlﬂ Licznil{l ==z Knmparatur' Hemanencja' =L Lstawienia 4 | Pl
—Ustawienia zegar gy

H: l4 vI

—Hanat &

—Hanzt B —Hanzt C —Hkanst D

Dzieri 1 |FD =

Dzieri1 [P0 =

Dizien 2 IWt vI

HH hulhi
Fat IEI T”EIEI TI
Wik |15 "”EIEI "I

Dizien 2 IWt vI

HH  hind
Iat la v”nn "I
mﬁfklu v”nn 'I

Dzien 1 I 'I
Dizien 2 I vl

HH hhd

Crzien 2 I - I

HH b

Dzien 1 I e I

Rys. 4.9.15. Przyktadowe okienko konfiguracyjne Zegara 4.

Zegar zatgczy swoje wyjscie w poniedziatek i wtorek o godzinie 8.00, a wylgczy o godzinie

12.00 (a nie 0 15.00! — stosujemy zasade: pierwszy zatgcza i pierwszy wylgcza). Na rys.
4.9.16. przedstawiono diagram pracy dla Zegara 4.
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Tutaj Zegar
zatgcza i wytgcza
© swojewyjscie
(ustawienie Kanatu B)
Poniedziatek ”
He Y <
-------- IOI
8.00 12.00 15:00
Wtorek "
- AN
H4 ™ . A |0|
8.00 900 12.00 15;00 ‘
Tutaj Zegar jest juz Tutaj Zegar jest juz
wigczony! wylaczony!
Rys. 4.9.16. Dziatanie Zegara 4 dla konfiguracji z rys. 4.9.16.
Przyktad 8

Na rys. 4.9.17. przedstawiona jest konfiguracja Zegara 1. Je$li miedzy 10.00 a 12.00
zostanie wytgczone zasilanie, wowczas styki wyjsciowe przekaznika zostang rozwarte, ale
czas nadal bedzie kontrolowany. Przy powrocie napiecia zasilajgcego o godz.12.00, wyjscie
Zegara H1 bedzie w stanie wysokim — zgodnie z konfiguracjg H1. Powyzszg sytuacje
przedstawia rys. 4.9.18.

BHlBrak nazwy (SET)* = |I:||5|
T Timer 0 Zeogar |Iﬂlﬂ Licznik' ==z Knmparatur' Hemanencja' =L Lstawienia 4 | Pl
—Ustawienia zegar gy

H: |1 vI

~Manats —— KenstB——— HanatC—— KanstD———
Dizier 1 |CIW ‘I Dzier 1 | 'I Dzien 1 | 'I Dizien 1 | ‘I
Dzien 2 I vI Dizien 2 I vI Dzien 2 I vl Dzien 2 I vI

HH M HH M HH MM HH M
afo x| [ =l =|| 2=l =l || = = =
o [ Szl || we[ I =|| wel =I[ =1|| woe[ = =

Rys. 4.9.17. Przyktadowe okienko konfiguracyjne Zegara 1.
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Wytaczenie . .
zasiiania 10,00 12,00 Zasilanie "
A g:: R ‘ Wiaczenie 0"
= “zasilania
8.00 0.00 7.00 oy
Q1 P4 Po ponownym wigczeniu
| zasilania czas jest 0’
Styki przekaznika na_,-~* aktualny, wiec zgodnie z

wyjéciu Q1 otwarte  czwartek  ustawieniami H1, Q1=1 piatek
przez czas braku

zasilania

Rys. 4.9.18. Dziatanie Zegara 1 dla konfiguracji z rys. 4.9.17.

Przy zaniku zasilania czas w przekazniku jest odmierzany dalej, jednak styki
przekaznikow wyjsciowych nie zamykajg sie. Czas podtrzymywania Zegara w
trakcie zaniku zasilania wynosi 64 godziny (dla 25°C).

4.9.2. Uwagi dotyczgce konfiguracji Zegara
4.9.2.1. Jedno pole puste — 3 pola wypetnione (dla jednego kanatu)
1. Wypetnione wszystkie pola, niewypetnione pole ,Zaf'.

Przyktad:

BHlBrak nazwy (SET)* ;I.EIEI

T Timer 0 Zeogar |Iﬂlﬂ Licznik' ==z Knmparatur' Hemanencja' =L Lstawienia 4 | Pl
—Ustawienia zegar gy

—kansd —————— —KansdB————— —KanstZ ———— —KanstD ——
Dzier 1 |Nd ‘I Dizieri 1 | 'I Dizier 1 | 'I Dizief 1 | ‘I
prieriz fu ||| Dziediz I_L’ pzeri2 [ -] ||Dmenz [ ~]
HH i HH  hnt HH b HH b
za| I || [ =l =|| zal =l 5| 2l = =
e [10 ] Joo = | | e[ =] =) e[ =[] (e[ ET O E

Rys. 4.9.2.1.1. Przyktadowa konfiguracja Zegara — niewypetnione pole ,Zat’.

Od niedzieli do wtorku Zegar bedzie wytgczat swoje wyjscie o godz. 10.00.
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2. Wypetnione wszystkie pola, niewypetnione pole , Wyf’

Przyktad:

—Ustawienia zegar gy

B Brak nazwy (SET)*

€03 Timer €0 Zegar |Iﬂlﬂ Licznik' == Knmparatur'

-10] =l
Hemanencja' = stawienia 4 | Pl

H: |1 vI

—Hanat &
Dizien 2 IWt vI

HH Mt
we [ =1[ =]

Dizier 1 |Nd ‘I

—Hanzt B

Dizien 2 I - I

HH b

Dzien 1 I i I

—Hanzt C
Dzien 1 I 'I
Dizien 2 I vI

we =1 3]

—HanstD————
Dzien 1 I "'I
Crzien 2 I vI

o =l =
we [ = =]

Rys. 4.9.2.1.2. Przyktadowa konfiguracja Zegara — wypetnione 3 pola.

Od niedzieli do wtorku Zegar bedzie zatgczat swoje wyjscie o godz. 5.00.

W przypadku, gdy ustawiona jest tylko godzina zatgczenia, Zegar bedzie zawsze
zatgczony!

i)

3. Wypetnione wszystkie pola, niewypetnione pole ,Dzien 1”.

Przyktad:

B Brak nazwy (SET)*
T Timer 0 Zeogar |n’|1ﬂ Licznik' Sz Knmparatur'
—Ustawienia zegar gy

H: |1 vI

—HWanst & ————
Dzien 1 I "'I
Dizien 2 IWt vI

HH M
Ia"lﬁ v”nn vI
Wik |14 v”nn 'I

-10] =l
Hemanencja' = stawienia 4 | Pl

—MWanstB —————
Dzien 1 I vI
Dizien 2 I vI

HH b

—HanstD————
Dzien 1 I "'I
Crzien 2 I vI

Rys. 4.9.2.1.3. Przyktadowa konfiguracja Zegara — niewypetnione pole ,Dzieri 1’.
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Zegar bedzie zatgczat swoje wyjscie tylko we wtorki o godz. 5.00, a wytgczat je tylko we
wtorki o godz. 14.00.

4. Wypetnione wszystkie pola, niewypetnione pole ,Dzien 2.

Przyktad:

B Brak nazwy (SET)*
T Timer 0 Zeogar |n’|1ﬂ Licznik' Sz Knmparatur'
—Ustawienia zegar gy

H: |1 vI

—Hanat &

=101

Hemanencja' = stawienia 4 | Pl

—Hanzt B —Hanzt C —Hkanst D

Dzien 1 I "'I
Dizien 2 IWt vI

Dizien 2 I - I

Dzien 1 I i I

Dzien 1 I 'I
Dizien 2 I vI

Crzien 2 I - I

Dzien 1 I e I

HH hulhi HH b HH hhd HH b
Fat IS TI IEIEI TI
Wik |14 ‘FI IEIEI TI

Rys. 4.9.2.1.4. Przyktadowa konfiguracja Zegara — niewypetnione pole ,Dzien 2”.

Zegar zatgczy swoje wyjscie tylko w niedziele o godz. 5.00, a wytgczy je tylko w niedziele o
godz. 14.00.

4.9.2.2. Dwa pola puste — 2 pola wypetnione (dla jednego kanatu)
1. Niewypetnione pola ,Zaf’, ,Wyf'.

Przyktad:

€03 Timer €0 Zegar |Iﬂlﬂ Licznik' == Knmparatur'
—Ustawienia zegar gy

=101

Hemanencja' = stawienia 4 | Pl

—MWanstB —————
Dzien 1 I vI
Dizien 2 I vI

—Hanzt C
Dzien 1 I 'I
Dizien 2 I vI

—HanstD————
Dzien 1 I "'I
Crzien 2 I vI

HH hulhi HH b HH hhd HH b

Rys. 4.9.2.2.1. Przyktadowa konfiguracja Zegara — niewypetnione pola ,Zat” i ,Wy".
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Zegar nie dziata — ustawienie niedozwolone, ktérego nie mozna przesta¢ do przekaznika.
2. Niewypetnione pola ,Dzien 17, ,Dzien 2”.
Przyktad:

B Brak nazwy (SET)* | ;IEIEI

T Timer 0 Zeogar |Iﬂlﬂ Licznik' ==z Knmparatur' Hemanencja' =L Lstawienia 4 | Pl
—Ustawienia zegar gy

-l Ker@B————— Han#C———— ~HanstD—————————
Dzieri 1 I "'I Dzier 1 I vI Dzier 1 I 'I Dzien 1 I "'I

prieiz [ ||| Dziedz I_L’ pzeri2 [ -] ||Dmenz [ ~]
HH b HH b HH b HH  hit

o o s Y s s e M s

(0 R | T W N O O 8 I |

Rys. 4.9.2.2.2. Przyktadowa konfiguracja Zegara — niewypetnione pola ,Dzieti 1”i,Dzien2”.

Zegar nie dziata — ustawienie niedozwolone, ktérego nie mozna przesta¢ do przekaznika.
4.9.2.3. Trzy pola puste (dla jednego kanatu)

Zegar nie dziata — ustawienie niedozwolone, ktérego nie mozna przesta¢ do przekaznika.

4.10. Zegar Czasu Rzeczywistego

Zegar Czasu Rzeczywistego pozwala na ustawienie w przekazniku NEED godziny, daty oraz
dla NEED-..-11-16.., NEED-..-22-.. strefy czasowej, dla ktérej wystepuje odpowiednie
przesuniecie czasu z letniego na zimowy i na odwrét. Ustawien dla Zegara Czasu
Rzeczywistego dokonuje sie za pomocg programu PCNeed. Na rys. 4.10.1. przedstawione
jest okno, w ktérym dokonuje sie odpowiednich ustawieh.

#% 2egar czasu rzeczywistego 5'
— stawvienia czazu w prekazniku

a7 =
IEE."EH F2007 092259 =

Strefa czaszowa IEIrak - I

Brak
Czyta | Fapizz |EU1:00 ‘|izuj|
EU 200

EU 3:00
R
Us
Rys. 4.10.1. Okno ustawien dla Zegara Czasu Rzeczywistego.

Zegar Czasu Rzeczywistego pozwala na ustawienie nastepujgcych stref czasowych:
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EU 1:00 — strefa, w ktérej zmiana czasu na czas letni odbywa sie w ostatnig niedziele marca
z godziny 1:00 na 2:00, a zmiana na czas zimowy w ostatnig niedziele
pazdziernika z 2:00 na 1:00.

EU 2:00 — strefa, w ktérej zmiana czasu na czas letni odbywa sie w ostatnig niedziele marca
z godziny 2:00 na 3:00, a zmiana na czas zimowy w ostatnig niedziele
pazdziernika z 3:00 na 2:00.

EU 3:00 — strefa, w ktérej zmiana czasu na czas letni odbywa sie w ostatnig niedziele marca
z godziny 3:00 na 4:00, a zmiana na czas zimowy w ostatnig niedziele
pazdziernika z 4:00 na 3:00.

RU — strefa, w ktérej zmiana czasu na czas letni odbywa sie w ostatnig niedziele marca
z godziny 2:00 na 3:00, a zmiana na czas zimowy w ostatnig niedziele
pazdziernika z 3:00 na 2:00.

us — strefa, w ktérej zmiana czasu na czas letni odbywa sie w drugg niedziele marca
z godziny 2:00 na 3:00, a zmiana na czas zimowy w pierwszg niedziele
listopada z 3:00 na 2:00.

4.11. Komparator — wejscia analogowe

SYMBOL: An, gdzie n — jest numerem komparatora: n=1..8 dla NEED-..-x1-08-..
n=1..12 dla NEED-..-11-16-..
n=1..16 dla NEED-..-22-..

STANY LOGICZNE WEJSCIA:
‘0’ lub 1’ w zalezno$ci od wielkosci napie¢ analogowych i ustawien konfiguracyjnych
przekaznika programowalnego.

Symbole Komparatora

STL LAD

A A1 A1l
lub
O A1
lub
X A1

AN A1

A1
lub
ON A1 _| |_
lub

XN A1

Ukfad przekaznika programowalnego posiada w swojej strukturze dwa (NEED..-08-4) lub trzy
(NEED..-16-8) wejscia analogowe. Na rys. 4.11.1. przedstawiono logiczng strukture
Komparatora dla przekaznika NEED..-x1-08-4.

Sygnaty analogowe w Komparatorze mogqg by¢ porownywane ze sobg, z ustalong Wartoscig
Wzorcowg oraz z nastawg zewnetrznego potencjometru. Od wyniku tego poréwnania zalezy
stan wyjs¢ Komparatora. Wyjscia ustawiane zawsze w stan wysoki (‘1°), jesli warunek
poroéwnania jest spetniony. Tabele 4.11.1. oraz 4.11.2. przedstawiajg dostepne poréwnania.
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Tab. 4.11.1. MoZliwe konfiguracje poréwnarn Komparatora dla NEED-..x1-08-4x.

Typ poréwnania

I7 > Wartos¢ Wzorcowa
I7 < Wartos¢ Wzorcowa
I8 > Wartos¢ Wzorcowa
I8 < Wartos¢ Wzorcowa
I7 > Potencjometr

I7 < Potencjometr

I8 > Potencjometr

I8 < Potencjometr

17 > 18

17 <18

O

SOP N OO A W =

©

Tab. 4.11.2. MoZliwe konfiguracje poréwnar Komparatora dla NEED-..11- 16-8x.

Typ poréwnania

114 > Wartos¢ Wzorcowa
14 < Wartos¢ Wzorcowa
115 > Wartos¢ Wzorcowa
115 < Wartos¢ Wzorcowa
116 > Wartos¢ Wzorcowa
116 < Wartos¢ Wzorcowa
114 > Potencjometr

114 < Potencjometr

115 > Potencjometr

10. |115 < Potencjometr

11. 116 > Potencjometr

12. 116 < Potencjometr

O

© XN OAWN =

13. [M14>115
14. 114<115
15. [14>116
16. 14<116
17. 115>116
18. [115<116

19.” | ASYM > Wartos¢ Wzorcowa
20." | ASYM < Wartos¢ Wzorcowa
21." | ASYM > Potencjometr
22." | ASYM < Potencjometr

* - mozliwe tylko dla NEED-230AC-01-16-8

O

ASYM jest wskaznikiem asymetrii faz (tylko w wersji NEED-230AC-..-16-8).
Pokazuje wartosci skuteczne sumy faz L1, L2, L3.
ASYM przyjmuje wartos¢ 0V dla prawidtowych poziomow faz L1, L2, L3. Gdy

wystepuje asymetria (poziom napiecia na ktorej$ z faz jest ré6zny od nominalnego)
ASYM przyjmuje wartosci wieksze od 0V.
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ASYM wraz z Znacznikiem MDIR oraz Komparatorami sprawiaja, iz NEED-230AC-
ﬂ ..-16-8 moze petni¢ funkcje przekaznika nadzorczego monitorujgc asymetrie,
kolejnos¢ oraz poziom napie¢ faz L1, L2, L3.

WEJSCIA WYJSCIA
Komparator 1
Wartos¢
wzorcowa ————————&
, A1
Potencjometr |£| E— > —_— >

I 8 Wartos¢ analogowa z
¥ wejscia 18 —)
I 7 Wartos$¢ analogowa z
¥V wejscia 17

Komparator 2

Komparator 3

Komparator 4

Komparator 5

Komparator 6

Komparator 7

VE Y5 ¥EVE ¥E V5 ¥R

Komparator 8

Rys. 4.11.1. Logiczna struktura Komparatora dla przekaznika NEED..-08-4.

Do poréwnan uzywamy

1. Wartosci Wzorcowej (ustalanej na etapie konfiguracji w programie PC Need w zakresie:
0 — 255V dla NEED-230AC-.. , NEED-220DC-..

0-25,5Vi0—-12,75V dla NEED-24DC-..-16-8.., NEED-12DC-..-16-8.

2. Potencjometru (zakres regulacji 1 — 255 dla NEED-230AC-.. , NEED-220DC-.. oraz 0,1 —
25,5 dla NEED-24DC-..-16-8.., NEED-12DC-..-16-8) — dostepnego na ptycie czotowej
przekaznika.

3. Wartoéci napiecia z wejs¢ analogowych.

W tabeli 4.11.3 przedstawiono zakresy przyjmowane przez Warto$¢ Wzorcowg.

Tab. 4.11.3. Mozliwe zakresy Wartosci Wzorcowej do poréwnan komparatorow.

Typ Zakres Wartosci
Wzorcowej
NEED-230AC-.. 0 — 255V
NEED-220DC-.. 0 — 255V
NEED-12DC-.. 0-25,5V
NEED-24DC-.. 0-25,5V
NEED-12DC-..-16-8 0-12,75V
NEED-24DC-..-16-8 0-12,75V
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Przyktad konfiguracji komparatora A6 do poréwnania z Wartoscig Wzorcowg przedstawiono
narys. 4.11.3.

BHlBrak nazwy (SET)* = |I:I|5|
£ Timer' €13 Zegar' il Licznik == Kormparator | Remanencjal = |stawienia wejéé'
—Ustavwvienia komparatordws

A IE vI

Pordwnaj

AT ==[v] =] | 200 :l' [v]

Rys. 4.11.3. Przyktad konfiguracji komparatora A6 do poréwnania z Wartoscia Wzorcows.

Wyjscie Komparatora A6 zostanie ustawione w stan ‘1’, gdy wartos¢ napiecia na wejsciu 17
bedzie wieksza lub réowna 200V.

W tabeli 4.11.4 przedstawiono zakres Potencjometru do poréwnan komparatorow.

Tab. 4.11.4. Mozliwe wartosci Potencjometru do poréwnan komparatoréw.

Typ Zakres Potencjometru
NEED-230AC-..
NEED-220DC-.. 1-255
NEED-12DC-..
NEED-24DC-..

Przyktad konfiguracji komparatora A7 do poréwnania z Potencjometrem przedstawiono na
rys. 4.11.4.
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B Brak nazwy (SET)* e IDl_ﬂ
£ Timerl €13 Zegarl il Licznik == Komparator | Remanencija | =2 Ustawienis wejéé'
—Ustavwvienia komparatordws

A I? vI

Pordwnaj

alg==p0oT | | 00 [

Rys. 4.11.4. Przyktad konfiguracji komparatora A7 do poréwnania z Potencjometrem.

Wyjscie Komparatora A7 zostanie ustawione w stan ‘1’, gdy wartos¢ napiecia na wejsciu 18
bedzie wieksza lub rowna wartosci ustalonej za pomocag Potencjometru.

25,5. Nalezy zwrdci¢ uwage na to, iz w programie PC Need, w okienku ,Podgladu
zmiennych” POT przyjmuje wartosci 1 — 255, ale do poréwnan komparatora
uzywane sg wartosci od 1/10 (czyli 0,1) do 255/10 (czyli 25,5)!

Na przyktad dla relacji ,AlI7<=POT” przy napieciu na Al7=5V, wyjscie komparatora
bedzie ustawiane w stan wysoki np. dla ustawierr zmiennej POT=50 (czyli 50/10) w
,Podgladzie zmiennych”.

Aby wiec dobrze ustawi¢ Potencjometr dla przekaznikéw NEED-24DC-.., NEED-
12DC-.. nalezy wskazania zmiennej POT, w ,Podgladzie zmiennej’, zawsze
dzieli¢ przez 10.

0 Dla NEED-24DC-.., NEED-12DC-.. Potencjometr przyjmuje wartosci od 0,1 do

W tabeli 4.11.5. przedstawiono zakresy wejs¢ analogowych w przekazniku NEED.

Tab. 4.11.5. Zakresy wej$¢ analogowych w przekazniku NEED.

Typ Rodzaj trybu pracy Zakres Rozdzielczo$¢
wejécia analogowego
NEED-230AC-.. Napieciowe 0 — 255V 1V
NEED-220DC-.. Napieciowe 0 — 255V 1V
NEED-12DC-x1-08-4 | Napieciowe 0 -25,5vV 0,1V
NEED-24DC-x1-08-4 | Napieciowe 0 -25,5vV 0,1V
NEED-12DC-22-08-4 | Napieciowe 0 —25,5V/12,75V 0,1Vv/0,05V
NEED-24DC-22-08-4 | Napieciowe 0 —25,5V/12,75V 0,1V/0,05V
NEED-12DC-..-16-8 | Napieciowe 0 —25,5V/12,75V 0,1V/0,05V
NEED-24DC-..-16-8 | Napieciowe 0 —25,5V/12,75V 0,1V/0,05V
NEED-12DC-..-16-8 |Pradowe 0 - 51mA/25,5mA | 0,2mA/0,1mA
NEED-24DC-..-16-8 |Pradowe 0 -51mA/25,5mA | 0,2mA/0,1mA

Przykfad konfiguracji komparatora A10 poréwnujgcego wartosci sygnatéw na wejsciach
analogowych 114, 115 przedstawiono na rys. 4.11.5.
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B Brak nazwy (SET)* _ ] ]
£ Timer' €13 Zegar' il Licznik == Kormparator | Remanencjal = |stawienia wejéé'
—Ustavwvienia komparatordws

A Mo =

Pordwnaj

Ad==ans v | 00 [

Rys. 4.11.5. Przyktad konfiguracji komparatora A10 do poréwnania dwdéch warto$ci
analogowych

Wyjécie Komparatora A10 zostanie ustawione w stan ‘1’, gdy warto$¢ napiecia na wejsciu
analogowym 114 bedzie wigksza lub rowna wartosci napiecia na wejsciu analogowym [115.

Jesli jakies wejscie analogowe przekaznika NEED skonfigurowane jest jako prgdowe,
ﬂ to dla poréwnan komparatora brane sg tylko wartosci napiecia wedtug

nastepujgcego wzoru:

Wartos¢ napiecia dla komparatora[V] = 0,5*wartoS¢ prgdu zmierzonego na
wejsciu[mA]

Jest to liniowe skalowanie, gdzie 20mA odpowiada 10V.

Przyktad:
Do wejscia analogowego 116 podigczamy czujnik o wyjsciu prgdowym. Chcemy, aby

mierzona wartos¢ analogowa (np. cisnienie), w ,przeliczeniu” na prad, nie przekroczyta
10mA.

Wtedy komparator A1 nalezy skonfigurowac tak, jak na rys. 4.11.6. — zgodnie z przytoczong
powyzej formuta:

0,5*10mA =5V

Do pola z lewej strony nalezy wpisa¢ warto$¢ 5V.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 70



Zasoby przekaznika NEED

£ Timerl £ Zegar' il Licznik == Komparator | Remanencija | =2 Ustawienis wejéé'
—Ustavwvienia komparatordws

A l1 vI

Pordwnaj

ANE==[v] ¥| | S0 V]

Rys. 4.11.6. Przyktad konfiguracji komparatora A1 w programie PC Need, dla wejscia
analogowego Al16 skonfigurowanego jako wejscie prgdowe.

Dla przekaznika NEED-230AC-x1-.. wejscia analogowe sg czytane co 4ms.
ﬂ Opdznienie to nie zalezy od ustawienia op6znien dla wejs¢ 17, 18 lub 114, 115, I16 przy

konfiguracji w programie PC Need — patrz rozdziat ,8.4. Opdznienie wejs¢”.

Dla przekaznikéw: NEED-12DC-x1-.. oraz NEED-24DC-x1-.. ustawienie op6znienia
wejs¢ analogowych 17, 18 lub 114, 115, 116 spowoduje usrednienie odczytywanych
wartosci mierzonych wedtug ponizszej reguty:

Warto$¢ biezgca = (warto$¢ poprzednia + warto$¢ odczytana z wejscia analogowego) / 2

Wejscia analogowe, dla wykonah przekaznika NEED-12DC-x1-.. oraz NEED-24DC-x1-..
czytane sg co 4ms.

4.12. Potencjometr

Potencjometr nalezy do zasobdw typowo sprzetowych i mozna go uzywacé do:
ustawiania czasow dla Timerow,

ustawiania wartosci do zliczania dla Licznikéw,

ustawiania progu przetgczania Komparatora.

Petny obrét Potencjometru odpowiada wartosciom od 1 do 255. Do ustawiania odpowiednich
wartosci zadawanych z Potencjometru stuzy instrukcja ,L” (STL — patrz rozdziat 5.1.2.21.,
LAD — patrz rozdziat 5.2.), w ktérej mozna programowo modyfikowa¢ zakresy Potencjometru
dla lepszego dopasowania sie do oczekiwanej wartosci mierzonej. Przykfad wykorzystania
Potencjometru dla NEED-230AC-x1-.. przedstawiono na rys. 4.12.1.
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i
(o Timer' £ Zegar' Ml Licznik == Komparator | Remanencja' = |stawienia wejéf:'
—Uatavwvienia komparatordw _‘Ei

o Iﬁ — Ustawvienia wejEchnyjst ———————————
1)1 =] symka

Pordwnaj

—Funkoja —————— —ayg "L —
AlE==p0T I 0 ZII [*] ISE Paj. Impuls j |7 -

—Mroznik zegara
f* =10ms { x100ms  =1s

w10z x1min

W powyzszym przyktadzie Timer T1 bedzie odmierzat czas o dtugoséci rowne;j:

ustawienie Potencjometru x 10ms (np. 12*10=120ms).

Natomiast wyjscie Komparatora A8 bedzie w stanie wysokim, gdy wartos¢ napiecia na
wejsciu analogowym I8 bedzie wieksza od wartosci ustawionej za pomocg Potencjometru
(1 —255).

4.13. Wartosci remanentne przekaznika programowalnego

W procesach sterowania czesto zdarza sie, iz potrzebne jest zachowanie danych po
wytgczeniu zasilania. W przekazniku programowalnym NEED mozna ustali¢ pewne
,obszary” zasobéw przekaznika — zasoby remanentne, ktére mogg by¢ podtrzymywane przy
wytgczonym napieciu zasilajgcym lub po przetgczeniu przekaznika w tryb STOP. W tabeli
4.13.1. przedstawiono zasoby, ktére mogg by¢ zdefiniowane jako remanentne.

Tab. 4.13.1. Zasoby remenentne w przekazniku programowalnym NEED.

Zasoby remanentne Zakres
Znaczniki M1- M16
Timery T5-T8
Liczniki C5-C8

Aby zdefiniowa¢ zasoby przekaznika programowalnego jako remanentne nalezy w
programie konfiguracyjnym PC Need zaznaczy¢ odpowiednie pola. Przyktadowa
konfiguracja wartosci remanentnych przekaznika zostata przedstawiona na rys. 4.13.2.
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BHlBrak nazwy (SET)* = |D|5I
£ Timer' €13 Zegar' il Licznil{l »= Komparatar Remanencis |={ Ustawienia 4 | Pl
—Ustawienia remanencii

—Markety —Timery —Liczniki
[ mi [ ms [ ma v Mi13 [ 15 [ EEs
[ m2 [ ME [~ man V¥ mi4 [ 18 [ce
[ M3 [ w7 [~ w1 [ mis v 17 v Cr
[ m4 [ Ma [ miz [ Mi1E = [ IEcE

Rys. 4.13.2. Przyktadowa konfiguracja zasobéw remanentnych.

W powyzszym przyktadzie Znaczniki M13, M14, Timer 7 oraz Licznik 7 zostaty
skonfigurowane jako remanentne.

Ustalenie tej konfiguracji powinno sie odby¢ w trybie pracy STOP przekaznika.
Fabrycznie lub po operacji RESET zasoby remanentne sg nieustawione.

Ustawienie remanencji moze by¢ przyczyng nieoczekiwanego dziatania programu
ze wzgledu na nieokreslone warunki poczgtkowe.
Przetadowanie programu powoduje wyzerowanie wartosci remanentnych.

4.13.1. Uwagi dotyczgce warto$ci remanentnych

1. Znaczniki.

Jesli ustawimy dany Znacznik jako remanentny, to po wytgczeniu i ponownym zatgczeniu
zasilania lub przejsciu przekaznika RUN — STOP— RUN, bedzie on pamigtat swdj stan
logiczny sprzed wytgczenia.

Przyktad:
Ustawmy Znacznik M7 jako remanentny.

Ponowne witgczenie

Wytgczenie > Wiq
zasilania

zasilania ¥ e

A J Zasilanie

M7 |«

i i
Rys. 4.13.1.1. Dziatanie remanencji dla Znacznika M7.

Po wytgczeniu i ponownym zatgczeniu zasilania, M7 ma stan wysoki, mimo, ze 11="0’.
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2. Timery.

Jesli ustawimy dany Timer jako remanentny, to po wytgczeniu i ponownym zatgczeniu
zasilania lub przejsciu przekaznika RUN — STOP— RUN, bedzie on pamigtat swdj stan
logiczny oraz warto$¢ czasu sprzed wytgczenia.

Przyktad:
Ustawmy Timer T5 jako remanentny.
Wytgczenie Ponowne zatgczenie
zasilania > x zasilania
Zasilanie
(:' >N | |
! I Pozostaly czas do
| | odmierzenia
Al / | N
! . s .
i [€———>|
L 20s i Odmierzony czas = 14s | I q szas
SE TS5 i< > . odmierzany
Lo //' przez TS

Q1

start 4s  8s  12s 16s 20s  24s koniec

Rys.4.13.1.2. Dziatanie remanencji dla Timera T5.

Po wyzwoleniu Timer TS5 odmierza czas. Po wytgczeniu zasilania, w 14s odmierzony czas
jest pamietany, a po ponownym zatgczeniu zasilania, Timer konczy odmierzanie 20s —
ustawia swoje wyjscie w stan wysoki na pozostaty czas 6s.

3. Liczniki.
Jesli ustawimy dany Licznik jako remanentny, to po, np. wytgczeniu i ponownym zatgczeniu

zasilania, bedzie on pamietat swoj stan logiczny oraz ilos¢ zliczonych impulséw przed
wytgczeniem.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 74



Zasoby przekaznika NEED

Przyktad:

Ustawmy Licznik C5 jako remanentny.

A

L C#6
CU C5

ACS5

Zasilanie

16

Rys. 4.13.1.3. Dziatanie remanencji dla Licznika C5.

Impulsy, ktére pojawiajg sie na 16 zwiekszajg wartos¢ Licznika C5. Po wytgczeniu i
ponownym zatgczeniu zasilania, Licznik pamieta swojg warto$¢ oraz stan wyjsciowy sprzed
wytgczenia. Gdy pojawig sie nastepne impulsy wyzwalajgce, Licznik nie liczy od zera, ale od
wartosci zapamietanej sprzed wytgczenia zasilania.

O

Licznik remanentny zliczy impuls, jezeli stan na wejsciu przed wytgczeniem
zasilania byt ‘0’, a po zatgczeniu ‘1. Licznik nieremanentny nie zliczy takiego
impulsu.

Jezeli przed wytgczeniem zasilania na wejsciu Licznika byt stan ‘1’ i po zatgczeniu
zasilania nadal utrzymywat sie stan wysoki, to Licznik remanentny nie zliczy
impulsu.

4.14. Przyciski klawiatury
Dla przekaznikbw NEED moggcych wspoétpracowac z panelem LCD i klawiaturg mozna

wyrozni¢ cztery przyciski B1 — B4.

Przycisk

B4
B3

podlegajg tym samym regutom co wejscia.
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4.14 1. Przyciski jako wejscia cyfrowe normalnie otwarte
Symbole dla przyciskow jako wejs¢ cyfrowych normalnie otwartych.

STL LAD

A B1 B1
lub

O B1 \ ‘
lub

X B1

SYMBOL: Bn, gdzie n oznacza numer wejscia n=1..4 dla NEED-..-D

STANY LOGICZNE:
‘1’ — Przycisk jest wcisniety.
‘0’ — Przycisk nie jest wcisniety.

4.14.2. Przyciski jako wejscia cyfrowe normalnie zamkniete
Symbole przyciskéw jako wejs¢ cyfrowych normalnie zamknietych.

STL LAD

AN B1 B1
lub

ON B1 _|/|_
lub

XN B1

SYMBOL: Bn, gdzie n oznacza numer wejscia n=1..4 dla NEED-..D

STANY LOGICZNE:
‘0’ — Przycisk jest wcisniety.
‘1’ — Przycisk nie jest wcisniety.

W przekaznikach NEED-..-22-.. mozna korzysta¢ z zasobow B1 — B4 niezaleznie od
tego, czy panel jest zamontowany, czy nie.
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5. OPIS JEZYKOW PROGRAMOWANIA

Przekaznik NEED mozemy programowac uzywajgc dwdch jezykéw programowania.
Zdefiniowane one zostaty w taki sposdb, aby programowanie przekaznika byto jak
najbardziej efektywne oraz, aby uzytkownik miat mozliwos¢ wyboru wygodnego dla siebie
jezyka programowania. | tak do opisywania zadan sterowania mozemy korzystac z:
—jezyka tekstowego — Lista Instrukcji (STL)

—jezyka graficznego — Schemat drabinkowy (LAD)

5.1. Programowanie w jezyku tekstowym STL

Jezyk tekstowy STL (ang. Statement List) jest zbiorem instrukcji obejmujgcych operacje
logiczne, relacje, jak réwniez funkcje przerzutnikow, Timerow, Licznikdw itp., ktore
umozliwiajg odpowiednie zaprogramowanie przekaznika. Uzywanie jezyka tekstowego do
programowania przekaznika NEED jest bardzo efektywne i najbardziej przybliza kod
wynikowy do struktury wewnetrznej programu.

5.1.1. Struktura programu STL
Program w STL jest ciggiem kolejno wykonywanych instrukciji.
Kazda instrukcja sktada sie z dwdch elementow:
1) Symbolu Instrukcji — identyfikatora (kodu), ktéry w jezyku STL petni role tzw. stowa
kluczowego.
2) Argumentu — czyli zmiennej (wyjatek stanowi instrukcja SET i CLR).

<kod> <argument>
A, A(, AN, AN(, 0,0(, ON, ON(, [1,Q,M, MT, MDIR, H,
X, X(, XN, XN( A, T,C,HC1, H
S,R, =, FP L—Licznik"
SD, SF, SE, SL L-Timer?
CU, CD
L, SET, CLR

1- L-Licznik — jest liczbg zadanych zliczen dla Licznika.
2- L-Timer — jest zadanym czasem do odmierzenia dla Timera.

W zapisie logicznym pewnych sekwencji, z ktérych sktada sie program mozemy wyroznic
czes¢ warunkowg (poprzedzajgcg) i czes¢ wynikowg (nastepujgca). Innymi stowy: jesli
spetnione sg pewne warunki zapisane za pomocg okreslonych instrukcji i zmiennych, to ta
sytuacja wywota pewien skutek, ktéry takze jest okreslony za pomocg odpowiednich
instrukcji i zmiennych. Taki zestaw czeéci warunkowej i wynikowej nazywamy obwodem.
Kazda linia programu powinna zaczynac sie od dozwolonej instrukcji, po ktorej powinien
wystepowaé argument. Dozwolony wiec jest zapis typu:

ANl
Al2
S Q5

Zabroniony natomiast jest zapis typu:

¥
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W pierwszej linii przykladu powyzej brak jest nazwy instrukcji - moze nig by¢ instrukcja A, A(,

AN, AN(, O, O(, ON, ON(, X, X(, XN, XN( .

Przyktad:

1) Al
2) AA2
3) S Q4
4) R Q1

Logiczny
obwod
programu

Rys. 5.1.1.1. Struktura programu STL.

[ _______
" A2
AN H1
A A8
S M16
\ _______

/\/ Czesc¢
3 warunkowa

wynikowa

} Czesc¢ warunkowa (sprawdza relacje: 11 AND A2)

} Cze$c¢ wynikowa

Czes¢ warunkowg w tym przyktadzie bedg stanowié¢ instrukcje zapisane w liniach 1,2. Jesli
na wejsciu 11 i wyjsciu Komparatora A2 bedzie stan wysoki, to wyjscie Q4 zostanie
ustawione (stan ‘1’), a wyjscie Q1 zostanie zresetowane (stan ‘0’). Instrukcje ‘S Q4’oraz ‘R
Q7 stanowg czes$¢ wynikowa.
Instrukcje: A, A(, AN, AN(, O, O(, ON, ON(, X, X(, XN, XN( sktadajg sie na czes¢ warunkowg
obwodu a instrukcje S, R, =, FP, SD, SF, SL, SE, CD, CU tworzg cze$¢ wynikowg obwodu.
Kazdy oddzielny obwdd powinien zaczynac sie czescig warunkowg a konczy¢ czescig

wynikowa.
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Obwaod 2
programu<

Rys.5.1.1.2. Przyktad dwéch obwodéw w STL.
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W przekazniku programowalnym znajduje sie tylko jeden program, ktérego nie mozna dzieli¢
na zadne wywotywane podprogramy.
Procesor w sterowniku realizuje poszczegdine instrukcje kolejno, poczynajgc od pierwszej a
konczac na ostatniej. Po wykonaniu ostatniej instrukcji cykl programu powtarza sie.
Przetwarzanie programu sterownika przedstawiono na rys. 5.1.1.3.

F

Instrukcja 1

y
Instrukcja 2

y
Instrukcja 3

!

Instrukcja N-1

y
Instrukcja N

Rys. 5.1.1.3. Cykliczne przetwarzanie programu STL.

W tab. 5.1.1. przedstawiono wykaz wszystkich dostepnych instrukcji STL.
Tab. 5.1.1. Instrukcje STL.

STL Opis Operandy
Instrukcja
A Instrukcja AND 1,Q,M,MDIR,MT,A,HHC1,C,T,B
A( Instrukcja nawiasow AND
AN Instrukcja AND NOT 1,Q,M,MDIR,MT,A,HHC1,C,T,B
AN( Instrukcja nawiasow AND NOT
O Instrukcja OR 1,Q,M,MDIR,MT,A,HHC1, C, T,B
O( Instrukcja nawiasow OR
ON Instrukcja OR NOT 1,Q,M,MDIR,MT,A,HHC1,C,T,B
ON( Instrukcja nawiasow OR NOT
X Instrukcja XOR 1,Q,M,MDIR,MT,A,H,HC1,C,T,B
X( Instrukcja nawiasow XOR
XN Instrukcja XOR NOT 1,Q,M,MDIR,MT,A,HHC1,C,T,B
XN( Instrukcja nawiasow XOR NOT
S Instrukcja ustawiajgca Q,M,MT
R Instrukcja resetujgca Q,M,MT,T,C,HC1
= Instrukcja przyporzadkowujgca Q,M,MT
FP Przekaznik impulsowy QM,MT
L Instrukcja fadujgca Stata wartos¢ operandu
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Tab. 5.1.1. Instrukcje STL- c.d.

STL Opis Operandy
Instrukcja

SD Timer — Opdznione zatgczenie T

SE Timer — Opdznione wytgczenie T

SF Timer — Pojedyhczy impuls T

SL Timer — Impulsy T

CuU Licznik — Zliczanie w gore C, HC1
CD Licznik — Zliczanie w dot C, HC1
SET Instrukcja zawsze ustawiajgca
CLR Instrukcja zawsze kasujgca

5.1.1.1. Nazwy symboliczne

Dla przekaznikéw NEED istnieje mozliwo$¢ przypisania w projekcie nazw symbolicznych do
zmiennych. Ufatwia to analize programu i czyni go bardziej przejrzystym.
Aby skojarzy¢ zmienng z nazwg symboliczng nalezy uzy¢ wyrazenia o nastepujgcej sktadni:

. DEFINE < nazwa symboliczna > = <zmienna >

Potem mozna uzywac¢ zamiast adresu zmiennej np. Q1, [11 nazwy symbolicznej, ktéra musi
by¢ poprzedzona znakiem ,%” np.:

.DEFINE Pompa = Q1
.DEFINE Awaria =111

A %Awaria
R %Pompa

W nazwach symbolicznych nie sg rozrozniane mate i duze litery.

Nazwami symbolicznymi nie mogg by¢ takze nazwy elementéw zasobow przekaznika oraz
instrukcji. Nazwy symboliczne muszg zaczynac¢ sie od litery lub znaku podkreslenia (_), po
ktérym nastepuje ciag liter lub cyfr. Nie mozna uzywaé w nazwie znaku spaciji.

Nazwy symboliczne nie mogg zaczynac sie cyfrg. Mogg zawiera¢ maksymalnie 30 znakow.
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5.1.2. Opis Instrukcji STL

5.1.2.1. Instrukcja AND

SYMBOL — A

Instrukcja ‘A’ jest logiczng instrukcjg typu AND.
SKELADNIA:

A<|,Q, M, MDIR, MT, A,H,C,HC1, T,B >
Czas wykonania instrukcji: 6us.

Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy

Q1
I5 I5 1

\
\
1

15
l1l
— IOI
l1l

"1
E— IOI
l1l

a -

— IOI

Rys. 6.1.2.1. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 15, 11 oraz na wyjsciu Q1.

Powyzszy przyktad realizuje potgczenie szeregowe.
wyjscie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy oba wejscia bedg miaty stan wysoki — zgodnie z
zasadami dziatania funkcji AND.

5.1.2.2. Instrukcja nawiaséw AND

SYMBOL - A(

Instrukcja ‘A(’ jest logiczng instrukcjg typu AND, ktérej operandem jest wynik operacji
logicznych w nawiasie.

SKELADNIA:

A(

Instrukcje warunkowe

)

Czas wykonania instrukcji: 6us.
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Na rys. 5.1.2.2.1. przedstawiono zasade dziatania instrukcji ‘A(* — wszystkie inne instrukcje
nawiasow dziatajg na tej samej zasadzie.

Instrukcje Instrukcje
warunkowe warunkowe

A(

Instrukcie - A <wynik operacji
warunkowe w nawiasach>

)

Instrukcje Instrukcje
warunkowe warunkowe
Instrukcje Instrukcje
wykonawcze wykonawcze

Rys. 5.1.2.2.1. Zasada dziatania instrukcji nawiaséow ‘A(".

Wykonujemy operacje w nawiasach. W wyniku tych operacji logicznych otrzymujemy jakis
rezultat (‘0’ lub ‘1’), ktérego uzywamy do nastepnych operacji logicznych np. dla programu:

All
A(

o M1
o M2

=Q1 //est to rownowazne operacji logicznej /1 AND (M1 OR M2) = Q1

oraz stanow logicznych: M1="0’, M2="0’, 11="1".
Mozna zapisac¢:

Al A1

A( A0’ /lbo'0O'0’="0
o m1

o M2

)

=Q1 =0’

Czyli dla analizowanych stanéw wyjscie Q1 bedzie w stanie ‘0’.
Natomiast dla stanéw M1="1", M2="0", I11="1" otrzymujemy:

All A1

A( A“1/bo1"0'0="1
o M1

o M2

)

=Q1 =’
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Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
A I6 M1 Q1
A 17 | 16 17 ~.
A( . .
o m1 | M2
o M2 .
)
= Q1
16
IOI
l1l
17
IOI
l1l
M1
IOI

l1l
M2 |
IOI

Wynik operacji A(

oM |1|

U Mu L,
o ] )

Rys. 56.1.2.2.2. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 16, 17, M1, M2 oraz na wyjsciu Q1.

o

Wyjscie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy wejscia 16,17 bedg miaty stan wysoki oraz gdy
przynajmniej jeden ze Znacznikow M1 lub M2, bedzie w stanie ‘1°.

5.1.2.3. Instrukcja AND NOT

SYMBOL — AN

Instrukcja ‘AN jest logiczng instrukcjg typu AND NOT (instrukcja AND z zanegowanym
stanem operandu).

SKELADNIA:

AN <1, Q, M, MDIR, MT, A, H, HC1,C, T, B >

Czas wykonania instrukcji: 6us.
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Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
Q1
AN I5 15 "
AN 11 L~ ~
= Q1 I
15
l1l
| IOI
l1l
"
IOI
l1l
e |
IOI

Rys. 6.1.2.3. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 15, |1 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy oba wejscia bedg miaty stan niski (‘0’).

5.1.2.4. Instrukcja nawiaséw AND NOT

SYMBOL — AN(

Instrukcja ‘AN(’ jest logiczng instrukcjg typu AND NOT, ktoérej operandem jest wynik operaciji
logicznych w nawiasie.

SKELADNIA:

AN(

Instrukcje warunkowe

)

Czas wykonania instrukcji: 6us.
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Przyktad:
STL

16 o
A I6 1
A7 i~
AN( 0
O M1 I1l

O M2 17
) "mn
= Q1 ugl)u

M1
IOI
I1l

M2
__ IOI

Wynik operacji AN(
oM — —'1'
r o M2
) IOI
_ I I1l
Q1

IOI

Rys. 5.1.2.4. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejSciach 16, 17, M1, M2 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjscie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy wejscia 16, 17 bedg miaty stan wysoki oraz gdy
oba Znaczniki M1 i M2 bedg w stanie ‘0’. Jest to rownowazne operacji logicznej 16 AND 17
AND (M1 OR M2) = Q1.

5.1.2.5. Instrukcja OR

SYMBOL - O

Instrukcja ‘O’ jest logiczng instrukcjg typu OR
SKLADNIA:

O0<1,Q, M, MDIR, MT, A, H,HC1,C, T,B >
Czas wykonania instrukcji: 6us.

Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
15 a1
oI5 -

on
= Q1

\ =
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o
15
— [ | IO
—
"1
L0

_ l1 ]
. IOI
Rys. 6.1.2.5. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 15, 11 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan ‘1’), gdy jedno z wej$¢ bedzie miato stan wysoki (‘1°).
Realizacja potgczenia rownolegtego.

5.1.2.6. Instrukcja nawiaséw OR

SYMBOL - Of

Instrukcja ‘O(’ jest logiczng instrukcjg typu OR, ktorej operandem jest wynik operaciji
logicznych w nawiasie.

SKELADNIA:

o(

Instrukcje warunkowe

)
Czas wykonania instrukcji: 6us.
Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy

A I6 16 17 Q1
Al7 . e
o(
A M1 M1 M2
A M2 - -
)
= Q1
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16
|1l
| IOI
|1l
17
IOI
|1l
M1
IOI

|1l
M2 |
IOI

Wynik operacji O(

— AM "'
AM2
) IOI
I |1l
Q1
IOI

Rys. 5.1.2.6. Przyktadowe przebiegi czasowe na 16, 17, M1, M2 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy wejscia 16, 17 bedg miaty stan wysoki lub, gdy
oba Znaczniki M1 i M2 bedg w stanie ‘1’.

5.1.2.7. Instrukcja OR NOT

SYMBOL — ON

Instrukcja ‘O’ jest logiczng instrukcjg typu OR NOT (instrukcja OR z zanegowanym stanem
operandu).

SKELADNIA:
ON <1, Q, M, MDIR, MT, A, H, HC1,C, T, B >
Czas wykonania instrukcji: 6us.

Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
15 Q1
ON I5 N
ON I1
= Q1 "
N
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of 1L,
— |_L:;:
ar | |

Rys. 6.1.2.7. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 15, 11 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy przynajmniej jedno z wej$¢ bedzie miato stan
niski (‘0").

5.1.2.8. Instrukcja nawiaséw OR NOT

SYMBOL — ON(

Instrukcja ‘ON(’ jest logiczng instrukcjg typu OR NOT wyniku operacji logicznych w nawiasie.
SKELADNIA:

ON(
Instrukcje warunkowe
)
Czas wykonania instrukcji: 6us.
Przyktad:
STL
16
l1 ]
A I6 | 0"
Al7 o
ON( 1
A M1 17
A M2 0"
) l1 ]
= Q1 M1

Wynik operacji ON(
A M1 "1
A M2

)
l1l

” i
_— IOI

Rys. 5.1.2.8. Przyktadowe przebiegi czasowe na 16,17,M1,M2 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy wejscia 16, 17 bedg miaty stan wysoki lub, gdy
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jeden ze Znacznikéw M1 lub M2 bedzie w stanie ‘0.
5.1.2.9. Instrukcja XOR

SYMBOL — X

Instrukcja X’ jest logiczng instrukcjg typu XOR.
SKELADNIA:

X <1,Q, M, MDIR, MT, A, H, HC1,C, T, B >

Czas wykonania instrukcji: 6us.

Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
Q1
X 15 15 "
X1 N N _|
= af N ™~

IOI
l1l

I | . IOI
l1l

af |

— IOI

Rys. 6.1.2.9. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 15, 11 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy na wejsciach |15 oraz 11 bedg panowaty stany
przeciwne (15="1"i 11="0" lub I15='0"i 1="1").

5.1.2.10. Instrukcja nawiaséw XOR

SYMBOL — X(

Instrukcja X(’ jest logiczng instrukcjg typu XOR, ktérej operandem jest wynik operaciji
logicznych w nawiasie.

SKELADNIA:

X(

Instrukcje warunkowe

)

Czas wykonania instrukcji: 6us.
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Przyktad:

STL

l1l
A7 17
X( '0'
A M1 "'
A M2 M1
) |0|
- Q1 |1|

Wynik operacji X(

— AM1 "
AM2
) IOI

« [ U .

Rys. 6.1.2.10. Przyktadowe przebiegi czasowe na 17, M1, M2 oraz na wyjsciu Q1.

Wyijscie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’) zgodnie z dziataniem funkcji XOR tzn.:
Q1=1 dla I7=1 i ktérys ze Znacznikéw ustawiony jest w stanie ‘0’.
Q1=1 dla I17=0 i oba Znaczniki sg ustawione w stan wysoki (‘1°).

5.1.2.11. Instrukcja XOR NOT

SYMBOL — XN

Instrukcja XN’ jest logiczng instrukcjg typu XOR NOT.
SKELADNIA:

X <1,Q, M, MDIR, MT, A, H, HC1,C, T, B >

Czas wykonania instrukcji: 6us.

Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
Q1
15 "
X I5 I 1\ —|
XN I1 | ;
= Q1 N N
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15
— . IOI
l1l

| . IOI
l1l
. I
IOI

Rys. 56.1.2.11. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 15, |1 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy na wejsciach |15 oraz 11 bedg panowaty takie
same stany logiczne (I15=’0"i I1="0" lub 15="1"i [1="1").

5.1.2.12. Instrukcja nawiaséw XOR NOT

SYMBOL — XN(

Instrukcja XN(’ jest logiczng instrukcjg typu XOR NOT wyniku operaciji logicznych w
nawiasie.

SKELADNIA:
XN(
Instrukcje warunkowe
)
Czas wykonania instrukcji: 6us.
Przyktad:
STL
Al7 1
XN( 17 0"
A M1
A M2 T
) M1
- Q1 —_— IOI

l1l
w2 i
IOI
Wynik operacji XN(

— AM1 T
A M2

o [JLJL

Rys. 6.1.2.12. Przyktadowe przebiegi czasowe na 17, M1, M2 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’) zgodnie z dziataniem funkcji XOR NOT tzn.:
Q1=1dla I7=1 i oba Znaczniki M1, M2 sg w stanie wysokim (‘1°).
Q1=1dla 17=0 i ktérys ze Znacznikow jest w stanie niskim (‘0’).
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5.1.2.13. Instrukcja ustawiajgca S

SYMBOL — S

Instrukcja ‘S’ jest logiczng instrukcjg ustawiajgcg argument w stan wysoki (‘1°).
SKELADNIA:

S<Q,M,MT >

Czas wykonania instrukcji: 6,5us.

Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
Q1
A I5 15
S Q1 P h
Al g _________
R Q1
5 "
/

J L,

l1l

— 0"
ol

Rys. 5.1.2.13. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 15, |1 oraz na wyjsciu Q1.

Wyjécie Q1 zostanie ustawione (stan‘1’), gdy wejscie 15 bedzie miato stan wysoki (‘1’).
Bedzie ono pozostawato w stanie wysokim tak dtugo, az nie zostanie ustawiony stan niski
(‘0’) instrukcja ‘R’ — wejscie I1.

5.1.2.14. Instrukcja kasujgca R (Reset)

SYMBOL - R

Instrukcja ‘R’ jest logiczng instrukcjg ustawiajgcg argument w stan niski (‘0’).
SKELADNIA:

R<Q,M, MT, T, C, HC1 >

Czas wykonania instrukcji: 6,5us.

Przyktad: patrz instrukcja ,S”.

5.1.2.15. Instrukcja przyporzadkowujgca =

SYMBOL — =

Instrukcja =’ jest logiczng instrukcjag, w ktdrej argument przyjmuje wartosc (stan ‘0’ lub ‘1°)
zalezng od wyniku wczes$niejszych operacji logicznych.

SKELADNIA:

=<Q, M, MT>

Czas wykonania instrukcji: 6,7ys.
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Schemat przekaznikowy

Q1
"1

Przyktad:
STL
A5 15
Al
= Q1 I P

—\H

I 0
Q1 r K

UL,

Rys. 56.1.2.15. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciach 15, 11 oraz na wyjsciu Q1.

Stan wyjscia Q1 zalezny jest od wczesniejszych operacji logicznych tzn. przyjmuje stan ‘0’,

gdy stan ktéregos z wejs¢ jest ‘0’ lub przyjmuje stan ‘1’, gdy stany obu wejs¢ sg réwne ‘1°.

5.1.2.16. Instrukcja Przekaznik impulsowy FP
Przekaznik impulsowy petni role przerzutnika wyzwalanego zboczem narastajgcym. Kazdy
narastajgcy impuls zmienia stan wyjscia na przeciwny.

SYMBOL - FP
SKELADNIA:
FP <Q, M, MT>
Czas wykonania instrukcji: 5,9us.
Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
Q1
Al M
FP Q1 I
— -
"
I1[ A u
0"
1
cﬂ
0"

Rys. 5.1.2.16. Przyktadowe przebiegi czasowe na wejsciu |11 oraz na wyjsciu Q1.
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Jezeli wyjscie Q1 pozostaje w stanie niskim i na wejsciu 11 pojawi sie dodatnie zbocze
sterujgce, to wyjscie Q1 zostanie ustawione w stan wysoki.

Jezeli wyjscie Q1 pozostaje w stanie wysokim i na Wejsciu 11 pojawi sie dodatnie zbocze
sterujgcy, to wyjscie Q1 zostanie ustawione w stan niski.

5.1.2.17. Instrukcje Timerow

5.1.2.17.1. Timer Opodznione zatgczenie (ON-DELAYED)
Timer realizuje funkcje opdznione zatgczenie.

SYMBOL - SD

SKELADNIA:

SD <T>

Czas wykonania instrukcji: 14,1us.

Przyktad: START

/
’ 4 /
/
e / 4
/ / ;
pid ’ \ T /
A I8 ’ / ° *
’ \ o 7
i J/ \ 5"/ /
S / \ [ / /
/ / ) [ / ’
; \ I / i
ms / ! \ / /
4 i \ [ / )
/ { \, i / !
/ , \ iy / |
7 I \ H i ’ 1
/ k 7
! / \ i1 / !

SDT1

Czas
odmierzany

AT1
=Q1

Al

\
~ I 1 \ N i
°~ i ! i . \
. 1 ! \ . \
\ ,
\\ Ry —— ‘. \\
: \
3, \ / Y,
N L 4 . \
RT1 ™ / / S 4
SN % ’1' ‘-\~
Q1 Y “ Wyjscie

Rys. 5.1.2.17.1. Przyktadowe przebiegi czasowe sygnatow ilustrujgce dziatanie Timera SD.

7
b
J

1.

Wejscie 18 petni role wejscia wyzwalajgcego (Triggera). Instrukcja (‘L’) tadujgca okreslong
wartos¢ czasu do odmierzania, powinna sie znalez¢ bezposrednio przed instrukcjg Timera
(SD).

Odmierzanie czasu nastepuje po wykonaniu instrukcji aktywacji Timera SD (zbocze
narastajgce na wejsciu 18).

2.

Po uptywie czasu t=400ms nastepuje ustawienie wyjscia Q1 w stan wysoki (‘1).
Jednoczesnie na wejsciu wyzwalajgcym I8 powinien utrzymywac sie sygnat wysoki (‘1°).

3.

Jesli na wejsciu Triggera I8 pojawi sie stan niski, nastepuje skasowanie licznika
odmierzanego czasu Timera T1, a wyj$cie Q1 zostanie ustawione w stan niski (‘0’).

4.

Jesli na wejsciu 11 resetujacym T1 pojawi sie stan wysoki nastepuje automatyczne
skasowanie licznika odmierzanego czasu Timera T1, a wyjscie Q1 zostanie ustawione w
stan niski (‘0’).

Jezeli instrukcja ,L” nie zostanie uzyta, to czas do odmierzenia przez T1 zostanie ustalony
na podstawie pliku konfiguracyjnego ,*.set” (okna Ustawieh w programie PC Need).
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5.1.2.17.2. Timer Opdznione wytgczenie (OFF-DELAYED)
Timer realizuje funkcje opdznione wytgczenie.

SYMBOL — SF
SKLADNIA:
SF <T>
Czas wykonania instrukcji: 18,7us.
Przyktad:
1 .14
15 i L A
Al5 : i Voo Pl
L 200ms [ ‘a ,.-' .=' ‘
SFT1T | \ ! o AN / ‘
v ! k
AT1
= Q1 CZaS
Timer | [ . odmlerzany
Al - o
RT1 \ et
v '\ i V

s Wyijscie
Q1 Y]

Rys. 5.1.2.17.2. Przyktadowe przebiegi czasowe sygnatéw ilustrujgce dziatanie Timera SF.

1.

Wejscie 15 petni role wejscia wyzwalajgcego (Triggera). Instrukcja (‘L’) fadujgca okreslong
wartos¢ czasu do odmierzania, powinna sie znalez¢ bezposrednio przed instrukcjg Timera
(SF). Ustawienie wejscia 15 powoduje natychmiastowe ustawienie wyjscia Timera T1.

2.

Odmierzanie czasu nastepuje po wykonaniu instrukcji aktywaciji Timera SF (zbocze
opadajgce na wejsciu 15).

Po uptywie czasu t=200ms nastepuje ustawienie wyjscia Q1 w stan niski (‘0’), czyli
wytgczenie Q1.

4.

Jezeli podczas odmierzania czasu Timera pojawi sie, na jego wejsciu wyzwalajgcym, wysoki
poziom, to nastepuje skasowanie licznika odmierzanego czasu. Timer zostanie ponownie
wyzwolony po pojawieniu sie opadajgcego zbocza na wejsciu 15.

Jesli na wejsciu 11 resetujacym T1 pojawi sie stan wysoki nastepuje skasowanie licznika
odmierzanego czasu i wyjscia Timera T1.

Jezeli instrukcja ,L” nie zostanie uzyta, to czas do odmierzenia przez T1 zostanie ustalony
na podstawie pliku konfiguracyjnego ,*.set” (okna Ustawieh w programie PC Need).
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5.1.2.17.3. Timer Pojedynczy impuls (SINGLE PULSE)
Timer realizuje funkcje pojedynczego impulsu.

SYMBOL - SE
SKLADNIA:
SE <T>
Czas wykonania instrukcji: 18,7us.
Przyktad:
5 11 1),
& H 14 START
Al5 W 3 —
L 200ms { ; =
SETT v | RESET
AT1 A N L
- Q1 ": \“ :,'\\\ \ ",' \\\‘\‘
_ L 4 i Czas
Al Timer| |\’ ! 2 .~ odmierzany
RT1 i N le—lL =Ry VA
N AN e
s A’ o
Q1 | Wyjscie

Rys. 5.1.2.17.3. Przykfadowe przebiegi czasowe sygnatow ilustrujgce dziatanie Timera SE.

1.

Wejscie 15 petni role wejscia wyzwalajgcego (Triggera). Instrukcja (‘L’) fadujgca okreslong
wartos¢ czasu do odmierzania powinna sie znalez¢ bezposrednio przed instrukcjg Timera
SE.

Odmierzanie czasu nastepuje po wykonaniu instrukcji aktywaciji Timera (narastajgce zbocze
na wejsciu 15).

2.

Przez t=200ms wyjscie Q1 bedzie ustawione w stanie wysokim (‘1°). Stan ten moze zosta¢
przedtuzony, gdy nastgpi kolejne wyzwolenie na wejsciu Trigger. Po odmierzeniu zadanej
wartosci czasu wyjscie Timera powraca do stanu niskiego (‘0’), czyli Q1 przyjmuje stan niski.
3.

Jesli na wejsciu 11 resetujacym T1 pojawi sie stan wysoki nastepuje skasowanie licznika
odmierzanego czasu i wyjscia Timera T1.

Jezeli instrukcja ,L” nie zostanie uzyta, to czas do odmierzenia przez T1 zostanie ustalony
na podstawie pliku konfiguracyjnego ,*.set” (okna Ustawieh w programie PC Need).
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5.1.2.17.4. Timer Impulsy (FLASHING)

Timer realizuje funkcje generatora fali prostokgtnej o wypetnieniu 50 %.
SYMBOL - SL

SKELADNIA:

SL <T>

Czas wykonania instrukcji: 18,7us.

Przyktad: 1
15 .
A5 ” "
L 20ms
SLT1 }
AT L gj;?erzan
= Q1 Timer y y
Al St
RT1 \ g jsci
Q1 Wyjscie
— 4 | | 1 L || L1 L
Rys. 5.1.2.17.4. Przyktadowe przebiegi czasowe sygnatéw ilustrujgce dziatanie Timera SL.
1

Wejscie 15 petni role wejscia wyzwalajgcego (Triggera). Instrukcja tadujgca okreslong
wartosé czasu do odmierzania powinna sie znalez¢ bezposrednio przed instrukcjg Timera
SL.

Odmierzanie czasu nastepuje po wykonaniu instrukcji aktywacji Timera (poziom wysoki ‘1’
na wejsciu wyzwalajgcym 15).

Przez t=20ms wyjscie Q1 bedzie ustawione w stanie niskim (‘0’), a nastepnie przez kolejne
20ms bedzie w stanie wysokim (‘1°). Sytuacja ta bedzie sie powtarzata tak dtugo, jak dtugo
na wejsciu 15 bedzie stan wysoki lub do momentu wystgpienia wysokiego stanu na wejsciu
resetujgcym I1.

Jesli na wejsciu 15 (Trigger) pojawi sie stan niski (‘0’) lub na wejsciu 11 (Reset) stan wysoki
(‘1"), nastepuje zerowanie licznika odmierzanego czasu oraz wyjscia Timera.

Jesli na wejscia Reset i Trigger podane sg jednoczesnie stany wysokie (‘1’) i po jakim$
czasie poziom sygnatu Reset zmieni sie na niski ('0’), to nastepuje zatgczenie wyjscia Timera
na t=20ms, potem wylgczenie wyjscia na 20ms, zatgczenie itd. Timer generuje na swoim
wyjéciu fale prostokgtng, przesunietg o 180° w stosunku do przebiegu z punktu 7.

Jezeli instrukcja ,L” nie zostanie uzyta, to czas do odmierzenia przez T1 zostanie ustalony
na podstawie pliku konfiguracyjnego ,*.set” (okna Ustawieh w programie PC Need).
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5.1.2.17.5. Uwagi dotyczgce wykorzystywania Timeréw

Ten sam Timer mozna uzywac wiele razy, w roznych trybach.

1 ] ]
Al iy 1
L 20ms ' |1 Tryb SD
SD T1 '0'
\ o 2 |1 '
A 12 T, Tryb SF
L 50ms 12 : AN v 0"
SFT1 : 3 r
A3 13 Py l—l Tryb SE
L 50ms 7 7 7 0
SE T1 / . b 1
14 S /| TrybsL
Al4 . { i '0’
L 20ms AR
SLT1 J}’\Timer T | NY\\\
A T1 ‘“‘\\‘ :": | |1|
- a8 Q8 [« | Y i L
| __ IOI
<“—> “—rr  —> —
Praca w trybie Praca w trybie  Praca w trybie Praca w trybie
SD SF SE SL

Rys. 5.1.2.17.5. Przyktadowe przebiegi czasowe sygnatéw ilustrujgce wielokrotne uzycie
Timera T1.

W powyzszym przyktadzie, jesli na wejsciu |11 pojawi sie zbocze narastajgce, wéwczas
zostanie wyzwolony Timer T1 w trybie SD z czasem 20ms (7).

Jesli na wejsciu 12 pojawi sie zbocze opadajgce, wowczas zostanie wyzwolony Timer T1 w
trybie SF z czasem 50ms (2).

Jesli na wejsciu 13 pojawi sie zbocze narastajgce, wowczas zostanie wyzwolony Timer T1 w
trybie SE z czasem 50ms (3).

Jesli na wejsciu 14 pojawi sie stan wysoki, wowczas zostanie wyzwolony Timer T1 w trybie
SL z czasem 20ms (4). Na rys. 5.1.2.17.5. przedstawiono przyktadowe przebiegi czasowe I1,
12, 13, 14 oraz Q8.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 98



Opis jezykow programowania

5.1.2.18. Instrukcje Licznikow
5.1.2.18.1. Zliczanie w gére

SYMBOL - CU
SKELADNIA:
CU<C>
Czas wykonania instrukcji: 6,1us.
Wejscie
Przyktad: 1
Al5 3 Y
L C#6 1 | Reset
Ccu c1
A C1 \ Wartose | A
| S ksymal ‘-
=Q1 \  Licznik 2; N o L Licznik
Al ' y
arto$¢ progowa |
R C1 — — Licznika _,."—I_|_I_I_
\\\\ ... ’,"
A T
Q1 Wyijscie
Rys. 5.1.2.18.1. Przyktadowe przebiegi czasowe sygnatéw ilustrujgce dziatanie Licznika CU.
1

Po wystgpieniu narastajgcego zbocza na wejsciu wyzwalajgcym |5 nastgpi zwiekszenie o 1
biezgcej wartosci Licznika C1.

2.

Gdy wartosc¢ biezaca Licznika osiggnie warto$¢ progowg (6), to wyjscie Q1 zostanie
ustawione w stan wysoki.

Jesli na wejsciu wyzwalajgcym nadal bedg pojawiaty sie impulsy, Licznik bedzie je zliczat, az
do osiggniecia wartosci maksymalnej 65535, pozostawiajgc swoje wyjscie w stanie wysokim.
Licznik nigdy sie nie przepetnia — w momencie osiggniecia maksymalnej wartosci Licznik
przestaje reagowac na impulsy wyzwalajgce.

3.

Jesli na wejsciu resetujgcym I1 pojawi sie stan wysoki — nastgpi skasowanie biezgcej
wartosci Licznika C1 i jego wyjscia. Po osiggnieciu stanu niskiego na tym wejsciu mozliwa
jest dalsza praca Licznika.

Jezeli instrukcja ,L” nie zostanie uzyta, to wartos¢ progu, po osiggnieciu ktérego Licznik C1
ustawia swoje wyjscie w stan wysoki, zostanie ustalona na podstawie pliku konfiguracyjnego
. .set” (okna Ustawien w programie PC Need).
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5.1.2.18.2. Zliczanie w dét

SYMBOL — CD
SKELADNIA:
CD <C>
Czas wykonania instrukcji: 6,1us.
Przyktad: Wejscie
14,
I5 1 e
3[%
Al4 M ° ‘
L C#100 -
CD c1 Reset
102 ?
101

A C1 100 2 _ . .
=Q1 Licznik ,';-:A’ N Warto$¢ progowa ! Licznik

N — — — Licznika A
All :,."
R C1 _'—|_| v

-

Q1 5 Wyjscie

Rys. 5.1.2.18.2. Przyktadowe przebiegi czasowe sygnatéw ilustrujgce dziatanie Licznika CD.

1.

Po wystgpieniu narastajgcego zbocza na wejsciu wyzwalajgcym 14 nastgpi zmniejszenie o 1
biezgcej wartosci Licznika C1.

2.

Gdy wartosc¢ biezaca Licznika impulséw spadnie ponizej wartosci progowej (100), to wyjscie
Q1 zostanie ustawione w stan niski.

Jesli na wejsciu wyzwalajgcym 14 nadal bedg pojawiaty sie impulsy, Licznik bedzie je zliczat,
az do osiggniecia wartosci minimalnej 0.

Licznik nigdy sie nie przepetnia — w momencie osiggniecia minimalnej wartosci, Licznik
przestaje reagowac na impulsy wyzwalajgce.

3.

Jesli na wejsciu 11 resetujgcym C1 pojawi sie stan wysoki — nastgpi skasowanie biezgcej
wartosci Licznika C1 i jego wyjscia. Dalsza praca Licznika mozliwa jest po osiggnieciu stanu
niskiego na wejsciu Reset.

Jezeli instrukcja ,L” nie zostanie uzyta, to wartos¢ progu, po osiggnieciu ktérego Licznik C1
ustawia swoje wyjscie w stan wysoki, zostanie ustalona na podstawie pliku konfiguracyjnego
. .set” (okna Ustawien w programie PC Need).

Maksymalna czestotliwo$¢ impulséw zliczajgcych zalezna jest od czasu
wykonywanego programu. Stan wejscia liczacego musi by¢ stabilny przynajmnie;j
przez jeden cykl obiegu petli programu.
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5.1.2.18.3. Uwagi dotyczgce wykorzystywania Licznikow

1. Wykorzystanie Szybkiego Licznika HC
Aby korzystac z Szybkiego Licznika nalezy:
- podtaczy¢ do wejscia 111 sygnat wyzwalajgcy Licznik
- uaktywni¢ Szybki Licznik uzywajgc instrukcji CU lub CD, np.:

All
L C#25000
CU HC1

W powyzszym przyktadzie Szybki Licznik ustawi swoje wys$cie w stan wysoki, jezeli zliczanie
zostanie uaktywnione stanem wysokim na wejsciu 11 oraz wartos$¢ biezgca Licznika bedzie
wieksza lub rowna 25000.

All
L C#100
CD HC1

W powyzszym przyktadzie Szybki Licznik ustawi swoje wys$cie w stan wysoki, jezeli zliczanie
zostanie uaktywnione stanem wysokim na wejsciu 11 oraz wartos$¢ biezgca Licznika bedzie
wieksza lub rowna 100.

Jezeli instrukcja ,L” nie zostanie uzyta, to wartos¢ progu, po osiggnieciu ktérego Szybki
Licznik ustawia swoje wyjscie w stan wysoki, zostanie ustalony na podstawie pliku
konfiguracyjnego ,*.set” (okna Ustawien w programie PC Need).

Szybki Licznik zlicza w gore i w dot. Po osiggnieciu wartosci maksymalnej 65535 Szybki
Licznik przestaje zliczaé. Ponowne liczenie od 0 nastepuje po wykonaniu instrukcji Reset.

Szybki Licznik moze mierzy¢ takze czestotliwo$¢ — odpowiedni tryb pracy zostaje ustalony za
pomocg konfiguracji w programie PCNeed.

Wejscia CU i CD dla Szybkiego Licznika nie sg wejsciami liczgcymi, a jedynie ustalajg
kierunek zliczania.

Maksymalna gwarantowana czestotliwo$¢ pracy Szybkiego Licznika wynosi 20kHz.

Na rys. 5.1.2.18.3.1. przedstawiono przyktadowe okno ustawien Szybkiego Licznika HCA1
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EHlLAD * I x|

£ Timer' £ Zegar MWL Licznik | bk Knmparatur' Remanencja | =L Ustawienia wejéé'
— U=tawvienia licznikiuw:

(155 I1 vI HC: I1 vI

—iartoss progoywa Waross progowa
(0..20000) | 100 =

(0 ..65535)| 65535 5
fiHz) v

Rys. 5.1.2.18.3.1. Przyktadowe okno konfiguracji Szybkiego Licznika HC1.

W podanym wyzej przyktadzie Szybki Licznik ustawi swoje wyjscie w stan wysoki, jezeli ilo$¢
zliczanych impulséw w ciggu 1s bedzie wieksza lub réwna 100.

2. Jeden prog przetagczajacy.

Aby ustawi¢ jeden prog, przetgczajacy wyjscie Licznika w stan wysoki, nalezy uzywac tych
samych argumentéw (wartosci do zliczania) w instrukcji Load dla CU i CD —rys. 5.1.2.18.3.2.
Zbocza narastajgce, pojawiajgce sie na M1 powodujg zliczanie Licznika C1 w gére. Jesli
wartos¢ zliczona przez C1 bedzie wieksza lub réowna 6 wowczas zostanie ustawione wyjscie
C1.

Zbocza narastajgce, pojawiajgce sie na A1, powodujg zliczanie Licznika C1 w dét. Jesli
wartos¢ zliczona przez C1 bedzie mniejsza od 6 wéwczas wyjscie C1 zostanie ustawione w

stan niski.
6impulsow |
A M1 A1 o AP
L C#6 g Rl
cuc1 { Wartos¢ 6, ! L 4 impulsy
progowa Licznika , i\“-
A A1 \ NG
L C#6 %, Licznik
CD C1 N C1
A C1 \ x |
= M16 il oo

’ “
{

1 II

- i {

T . 1

Wartosci zliczone N '5 L
przez Licznik /

M16 N

Rys. 5.1.2.18.3.2. Przykiadowe przebiegi czasowe sygnatdw ilustrujgce dziatanie Licznika
dla dwoch jednakowych progéw przetgczania.
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3. Dwa progi przetgczajgce (zakres).

Jedli instrukcje Load Licznikéw uzywajag réznych argumentéw (wartosci do zliczania), to
zostajg ustawione dwa progi przetgczajgce — rys. 5.1.2.18.3.3.

Zbocza narastajgce, pojawiajgce sie na M1 powodujg zliczanie Licznika C1 w gére. Jesli
wartos¢ zliczona przez C1 bedzie wieksza lub rowna 6 wowczas zostanie ustawione wyjscie
C1.

Zbocza narastajgce, pojawiajgce sie na A1, powodujg zliczanie Licznika C1 w dét. Dopiero,
gdy wartosc zliczona przez C1 bedzie mniejsza od 3 — wyjscie C1 zostanie ustawione w stan
niski. Tak wiec, przy zliczaniu w dét, wyjscie C1 ustawione jest w stanie wysokim, gdy
wartosci zliczane przez Licznik bedg pomiedzy 6 a 3.

A M1 /

4 . Y . '
L C#6 6 impulséw | 1
CuU C1 S A1 Wal§
/' I \\\%/_I/
A A1 ' Wartos¢ 6,  : . 4impulsyl Wartosé 3,
L C#3 i progowa Licznika , b | progowa Licznika
1 I i ! P

CD C1

. Licznik
AcC1 . C1
=M16 ;

I - |
Wartosci zliczone . l H
Licznik ¢ 4
przez Liczni Al | A
M16 L

Rys. 5.1.2.18.3.3. Przykiadowe przebiegi czasowe sygnatéw ilustrujgce dziatanie
Licznika dla dwoch réznych progdw przetgczania.
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4. Kilka progdéw przetgczajgcych.

Mozna ustali¢ takze kilka progéw przetgczajgcych. Zawsze aktywne wejscie ,przejmuje
kontrole” nad Licznikiem i w zaleznoéci od aktualnej wartosci zliczonej i ustawionego progu
dla tego wejscia, nastepuje ustawienie bgdz resetowanie wyjscia Licznika —rys. 5.1.2.18.3.4.

A M1 ) Y 6impulsow -
L C#6 Al -
Cu c1 — !

\!‘. )

|

| |

! |

i I | } 4 impulsy

A2l Q2 | e «HHH
L C#5 : i v |

/ |

l | \

CD C1 B
A Q2 — —*
L C#3 o ’
cuU Cc1 Wartos¢ 6, | |

! progowa Li(lzznika | |
A H3 A e
L C#100 { Licznik
Ccuc1 \ C1
AcC1 — .
=M16 Wartosci zliczone . ’

przez Licznik H
Mie Y [« N “

Rys. 5.1.2.18.3.4. Przykiadowe przebiegi czasowe sygnatéw ilustrujgce dziatanie
Licznika dla wielu r6znych progéw przetgczania.
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5.1.2.19. Instrukcje Zegara

Zegar jest zegarem czasu rzeczywistego i doktadna jego konfiguracja powinna by¢
przeprowadzona przy uzyciu programu PC Need, patrz rozdziat 6.

Doktadny opis dziatania Zegara przedstawiono w rozdziale 4.9. ,Zegary”.

SYMBOL — H
SKELADNIA:
<instrukcje warunkowe> H <numer Zegara>
Przyktad:
STL Schemat przekaznikowy
Q1
A H1 H1
= Q1 I . \
I1 1
H1
_— | IOI
I1 1
Q1
_— | IOI

Rys. 5.1.2.19.1. Przyktadowe przebiegi czasowe na styku H1 oraz na wyjsciu Q1.

Konfigurujemy odpowiednio Zegar H1 za pomocg programu PC Need — patrz rozdziat 6. Na
rys. 5.1.2.19.2. przedstawiono przyktadowg konfiguracje Zegara H1.

BHlBrak nazwy (SET)* = |I:||5|
T Timer 0 Zeogar |Iﬂlﬂ Licznik' ==z Knmparatur' Hemanencja' =L Lstawienia 4 | Pl
—Ustawienia zegar gy

H: |1 vI

—kansd —————— —KansdB————— —KanstZ ———— —KanstD ——
Dzier 1 |Nd ‘I Dizieri 1 | 'I Dizier 1 | 'I Dizief 1 | ‘I

priefiz [& ||| Dziediz I_LI pzeri2 [ -] ||Dmenz [ ~]
HH i HH  hnt HH b HH b

zafo <A || z[ Sl =|| zal =l 5|| 2] = =

e [15 ] Joo = | | ot [ =] =) (v [ =[] (e[ ET E

Rys. 5.1.2.19.2. Przyktadowa konfiguracja Zegara H1.

Wyjécie Q1 bedzie ustawiane w takt zmian wyjscia zegara H1— od niedzieli do srody w
godzinach od 8.00 do 15.00.
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5.1.2.20. Wejscia analogowe
Doktadny opis dziatania wej$¢ analogowych znajduje sie w rozdziale 4.10. "Komparator —
wejscia analogowe”.

SYMBOL - A
SKLADNIA:

<instrukcje warunkowe> A <numer Komparatora>

Przyktad:
STL

Schemat przekaznikowy

Q1

Q1
A1
| - \
I

|1|
| IOI
|1|
| IOI

Rys.5.1.2.20.1. Przyktadowe przebiegi czasowe na styku A1 oraz na wyjsciu Q1.

Konfigurujemy odpowiednio wejscia analogowe za pomocg programu PC Need — patrz

rozdziat 6. Na rys. 5.1.2.20.2. przedstawiono przyktadowg konfiguracje Komparatora A1.

B Brak nazwy {SET) .. . - O] =]

£ Timer' €13 Zegar' il Licznik == Knmparatnrl Remanencja | =L Ustawienia 4 | PI

A l1 vI

—Ustavwvienia komparatordws

Pordwnaj

AIT == [V]

=

| 100 j [v]

Rys.5.1.2.20.2. Przyktadowa konfiguracja komparatora A1.

Komparator porownuje wartosé zadang —100 z wartoscig analogowg na wejsciu 17. Jesli
wartosé napiecia na wejsciu 17 bedzie wieksza lub réwna od 100V, to Komparator przyjmie
stan ‘1’, w przeciwnym wypadku wyjscie Komparatora bedzie w stanie ‘0’. Wyjscie Q1
podaza za zmianami na wyjsciu Komparatora A1.
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5.1.2.21. Instrukcja ‘L’

Instrukcja L’ stuzy do okreslenia odpowiednich czaséw dla Timeréw oraz wartosci
progowych (do zliczania) dla Licznikéw.

SYMBOL — L

SKELADNIA:

L <wartos$é>

5.1.2.21.1. Instrukcja L’ dla Timerow

5.1.2.21.1.1. Warto$éci state czaséw dla Timeréw

Czas wykonania instrukcji: 8,3us

Parametr <wartos$é> dla instrukcji ‘L’ przyjmuje odpowiednie state wartosci czasow z
zakreséw podanych w tab. 5.1.2.21.1. np.:

L 100ms //Do Timera T1 pracujgcego w trybie SL zostanie zatadowana wartos¢ 100ms
SL T1
L 10min //Do Timera T2 pracujgcego w trybie SD zostanie zatadowana warto$¢ 10 min
SD 12

L 1h.34min //Do Timera T8 pracujgcego w trybie SF zostanie zatadowana wartosc
SF T8 //1h.34min

Tabela 5.1.2.21.1. przedstawia dostepne wartosci czasow, ktére mogg by¢ uzywane z
instrukcjg ‘L".

Tab .5.1.2.21.1. Argumenty instrukcji ‘L’ dla Timerow.

Format czasu Zakres Krok Przyktadowe warto$ci

s.ms (sekundy.milisekundy) 0s.10ms — 995.990ms 10ms 0.50ms, 24s, 50s.120ms

min.s (minuty.sekundy) Omin.1s — 99min.59s 1s 2min, 32min, 98min.24s

h.min (godziny.minuty) Oh.1min — 99h.59min 1min 1h, 5h.18min

5.1.2.21.1.2. Wartoéci czaséw dla Timeréw okreslane na podstawie ustawienia
Potencjometru

Czas wykonania instrukcji: 10,3ys.

Mozna réowniez uzywacé wartosci czytanej z Potencjometru jako zadanego czasu do
odmierzenia przez Timery, wtedy argument <wartos$é> instrukcji ‘L’ moze przyjmowac
nastepujgce wartosci (patrz Tabela 5.1.2.21.2.):

1. x10ms

L Pot x10ms //Czas do odmierzania = aktualna wartos¢ Potencjometru (1 — 255)x10ms,
/Inp. gdy warto$¢ ustawiona Potencjometru = 25, to czas do odmierzania =
//25x10ms = 250ms.

2. x100ms

L Pot x100ms //Czas do odmierzania = aktualna warto$¢ Potencjometru (1 — 255) x 100ms,

/Inp. wartos¢ ustawiona Potencjometru = 15, to czas do odmierzania =
//15x100ms = 1500ms = 1,5s
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3. x1s

L Pot x1s /ICzas do odmierzania = aktualna wartos¢ Potencjometru (1 — 255) x 1s,
/Inp. wartos¢ ustawiona Potencjometru = 10, to czas do odmierzania =
/10x1s = 10s

4. x10s

L Pot x10s //Czas do odmierzania = aktualna wartos¢ Potencjometru (1 — 255) x 10s,
/Inp. wartos¢ ustawiona Potencjometru = 8, to czas do odmierzania =
//8x10s = 80s

5. x1min
L Pot x1min //Czas do odmierzania = aktualna wartos¢ Potencjometru (1 — 255) x 1min,

/Inp. wartos¢ ustawiona Potencjometru = 255, to czas do odmierzania =
/1255x1min = 255min

Tab.5.1.2.21.1.2. Argumenty instrukcji ‘L’ dla Timerow uzyskiwane poprzez nastawy Potencjometru.

Zakres Potencjometru Mnoznik Zakres czasu
X 10ms 10ms — 2,55s

x 100ms 100ms — 25,50s
1-255 X 1s 1s —4min15s

x 10s 10s — 42min30s

X 1min Tmin — 255min0s

5.1.2.21.1.3. Wartoéci czaséw dla Timerdow okreslane na podstawie wartosci napie¢ na
wejsciach analogowych napieciowych

Czas wykonania instrukcji: 10,3ys.

Istnieje mozliwo$¢ uzywania, do odmierzania czasoéw dla Timeréw , wartosci napieé
czytanych z wejs¢ analogowych 17, 18 dia NEED-12DC-..-08-4, NEED-24DC-..-08-4,
lub 114, 115, 116 dla NEED-12DC-..-16-8, NEED-24DC-..-16-8.

Dla wejs¢ analogowych napigciowych argument <wartos¢é> instrukcji L’ moze przyjmowac
wartosci czaséw przedstawionych w tabeli 5.1.2.21.1.3.
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Tab.5.1.2.21.1.3. Argumenty instrukcji ‘L’ dla Timeréw uzyskiwane poprzez odczyt wej$¢ analogowych
napieciowych.

Zakres napiecia Mnoznik zakresu Mnoznik ogolny | Zakres czasu
mierzonego na wejsciu
analogowym [V]
x 10ms 10ms — 2s550ms
0,10 — 25,50 x 100ms 100ms — 25s500ms
(krok 0,10) x1s x 10 1s —4min15s
x 10s 10s — 42min30s
X 1min 1min — 255min0s
x 10ms 10ms — 2s550ms
x 100ms 100ms — 25s500s
0,06 -12,75 X 1s x 20 1s —4min15s
(krok 0,05) x 10s 10s — 42min30s
X 1min 1min — 255min0s

Odmierzany czas dla przekaznikow NEED-24DC-.., NEED-12DC-.. obliczamy:

Wartos¢ napiecia na wejsciu analogowym [V] x Mnoznik zakresu x Mnoznik ogdlny = Czas
odmierzany

W sktadni jezyka STL uzywamy symboli Al7 lub Al8 dla NEED-12DC-..-08-4, NEED-24DC-..-
08-4 lub Al14, Al15, Al16 dla NEED-12DC-..-16-8, NEED-24DC-..-16-8 np.:

L Al7 x1min  //Czas do odmierzania = aktualna warto$¢ napiecia na wejsciu analogowym
/IAI7T[V] x 1min x 10, (zakres 0,1V - 25,50V)
/Inp. wartos¢ napiecia na wejsciu analogowym Al7 = 20V,
/lto czas do odmierzania = 20V x 1min x 10 = 20min x 10 = 200min

L Al14 x100ms //Czas do odmierzania = aktualna wartos$¢ napiecia na wejsciu
/lanalogowym Al14[V] (zakres 0,05V - 12,75V) x 100ms x 20,
/Inp. wartos¢ napiecia analogowego Al14 = 10V,
/lto czas do odmierzania = 10V x 100ms x 20 = 1000ms x 20 = 20s

Zwiekszong rozdzielczosé wejs¢ analogowych (zakres pracy 0,05V — 12,75V)
mozemy stosowac tylko dla przekaznikéw NEED-12DC-..-16-8 lub NEED-24DC-..-16-
8, NEED-12DC-22-.. oraz NEED-24DC-22..

5.1.2.21.1.4. Wartoéci czaséw dla Timeréw okreslane na podstawie wartoéci pradow na
wejsciach analogowych prgdowych

Czas wykonania instrukcji: 10,3ps.

Dla wejs¢ analogowych pradowych (tylko dla NEED-12DC-..-16-8, NEED-24DC-..-16-8)

argument <wartos$¢> instrukcji ‘L’ moze przyjmowac wartosci czasow przedstawionych w
tabeli 5.1.2.21.1.4.
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Tab.5.1.2.21.1.4. Argumenty instrukcji ‘L’ dla Timeréw uzyskiwane poprzez odczyt wejs$¢ analogowych

pradowych.

Zakres pradu Mnoznik zakresu Mnoznik ogolny | Zakres czasu

mierzonego na wejsciu

analogowym [mA]
x 10ms 10ms — 2s550ms
x 100ms 100ms — 25s500ms

0,2-51,0 X 1s x5 1s —4min15s

(krok 0,2) x 10s 10s — 42min30s
X 1min 1min — 255min0s
x 10ms 10ms — 2s550ms
x 100ms 100ms — 25s500s

0,1 -25,50 X 1s x 10 1s —4min15s

(krok 0,1) x 10s 10s — 42min30s
X 1min 1min — 255min0s

Odmierzany czas dla przekaznikéw NEED-24DC-..-16-8, NEED-12DC-..-16-8 obliczamy:

Wartos¢ pradu na wejsciu analogowym [mA] x Mnoznik zakresu x Mnoznik ogélny = Czas
odmierzany

L Al16 x1min  //Czas do odmierzania = aktualna wartos¢ pradu w [mA] (zakres 0,2 — 51) x
/[Mmin x 5
/Inp. wartos¢ pradu Al16 = 10mA
/lto czas do odmierzania = 10mA x 1min x 5 = 10minx5=50min

L Al14 x1s //Czas do odmierzania = aktualna warto$¢ prgdu w [mA] (zakres 0,1 — 25,5) x
Ms x 10
/Inp. wartos¢ pradu Al16 = 5mA
/lto czas do odmierzania = 5mA x 1s x 10 = 5s x 10 = 50s

m Zwiekszong rozdzielczosé wejs¢ analogowych (zakres pracy 0,1— 25,50mA) mozemy
stosowac tylko dla przekaznikéw NEED-12DC-..-16-8 lub NEED-24DC-..-16-8.

5.1.2.21.2. Instrukcja L’ dla Licznikéw
5.1.2.21.2.1. Warto$ci state, progowe dla Licznikow

Czas wykonania instrukcji: 8,3us
Parametr <wartos$é> instrukcji ‘L’ przyjmuje odpowiednie state liczby, poprzedzone znakami
C#, do zliczenia dla Licznikéw z zakresu 0—65535 np.:

L C#10

Ccu c1 //Ustawienie wartosci 10 do zliczania przez Licznik C1 liczacy w gore
L C#1000

CD C8 //Ustawienie wartosci 1000 do zliczania przez Licznik C8 liczacy w dot
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5.1.2.21.2.2. Warto$ci progowe dla Licznikow okreslane na podstawie ustawienia
Potencjometru

Czas wykonania instrukcji: 10,3ys.
Mozna réwniez uzywac wartosci czytanej z Potencjometru jako zadanej wartoéci do zliczania
przez Liczniki, wtedy format instrukcji ‘L’ moze przyjmowac nastepujacg postac:

1.

L Pot x1 //Wartos¢ do zliczania z zakresu (1 — 255)x1 (np. Potencjometr ma

Cu c1 /lustawiong wartos¢ 23 — to wartos¢ do zliczania przez C1 bedzie
/Irdwna 23x1=23)

2.

L Pot x10 //Wartos¢ do zliczania z zakresu (1 — 255)x10 (np. Potencjometr

CD C2 /Ima ustawiong wartos¢ 23 — to wartos¢ do zliczania przez C2 bedzie
/Iréwna 23x10=230)

3

L-Pot x100 //Wartosc¢ do zliczania z zakresu (1 — 255)x100 (np. Potencjometr
/Ima ustawiong wartos¢ 23 — to wartos¢ do zliczania przez C3 bedzie
/Iréwna 23x100=2300)

Tab.5.1.2.21.2.1. Argumenty instrukcji ‘L’ dla Licznikbw uzyskiwane poprzez nastawy potencjometru.

Zakres Potencjometru Mnoznik zakresu Zakres liczb
x 1 1-255
1-—255 x 10 10 — 2550
x 100 100 — 25500

5.1.2.21.2.3. Wartoéci progowe dla Licznikéw okreslane na podstawie wartosci napie¢ na
wejsciach analogowych napieciowych

Czas wykonania instrukcji: 10,3ys.

Istnieje mozliwosé uzywania, do okre$lania progéw dla Licznika ,wartosci napie¢

czytanych z wej$¢ analogowych 17, I8 dla NEED-12DC-..-08-4, NEED-24DC-..-08-4
lub 114, 115, 116 dla NEED-12DC-..-16-8, NEED-24DC-..-16-8. W takim przypadku
argument <wartos$¢> instrukcji ‘L’ moze przyjmowac wartosci progéw
przedstawionych w tabeli 5.1.2.21.2.3.
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Tab.5.1.2.21.2.3. Argumenty instrukcji ‘L’ dla Licznikobw uzyskiwane poprzez odczyt wej$¢ analogowych.

Zakres napiecia na Mnoznik zakresu Mnoznik ogdlny Zakres liczb
wejsciu analogowym [V]

x 1 1- 255
0,1-255 x 10 x 10 10 — 2550
(krok 0,1) x 100 100 — 25500

x 1 1- 255

0,05 - 12,75 x 10 x 20 10 — 2550

(krok 0,05) x 100 100 — 25500

Ustawiony prég dla przekaznikéw NEED-24DC-.., NEED-12DC-.. obliczamy:

Warto$¢ napiecia na wejsciu analogowym [V] x Mnoznik zakresu x Mnoznik ogéiny =
prog dla Licznika

W sktadni jezyka STL uzywamy symboli Al7 lub Al8 dla NEED-12DC-..-08-4, NEED-24DC-..-
08-4 lub Al14, Al15, Al16 dla NEED-12DC-..-16-8, NEED-24DC-..-16-8 np.:

L AI7 x100 //Wartos¢ do zliczania = aktualna warto$¢ napiecia na wejsciu analogowym
/l(zakres 0,1V — 25,5V) Al7[V] x 100 x 10,
/Inp. wartos¢ napiecia na Al7=10V
/lto wartos¢ do zliczenia = 10V x 100 x 10 = 10V x 1000 = 10 000

L AI15x10 /I Warto$¢ do zliczania = aktualna warto$¢ napiecia na wejsciu analogowym
/I (zakres 0,05V — 12,75V) AI15[V] x 10 x 20,
/Inp. wartos¢ napiecia na Al15 = 1V
/lto wartos¢ do zliczania = 1V x 10 x 20 = 1V x 200 = 200

Zwiekszong rozdzielczosé wejs¢ analogowych (zakres pracy 0,05V — 12,75V)
mozemy stosowac tylko dla przekaznikéw NEED-12DC-..-16-8 lub NEED-24DC-..-16-
8, NEED-12DC-22-.., NEED-24DC-22-...

5.1.2.21.2.4. Wartoéci progowe dla Licznikéw okreslane na podstawie wartosci prgdéw na
wejsciach analogowych prgdowych
Czas wykonania instrukcji: 10,3ys.
Istnieje mozliwosé uzywania, do okres$lania progéw dla Licznika , warto$ci pradow
mierzonych na wejsciach analogowych 114, 115, 116 dla NEED-12DC-..-16-8, NEED-

24DC-..-16-8. W takim przypadku argument <warto$é> instrukcji L’ moze
przyjmowaé wartosci progow przedstawionych w tabeli 5.1.2.21.2.4.
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Tab.5.1.2.21.2.4. Argumenty instrukcji ‘L’ dla Licznikobw uzyskiwane poprzez odczyt wej$¢ analogowych.

Zakres pradu na wejsciu Mnoznik zakresu Mnoznik ogdlny Zakres liczb
analogowym [mA]
X 1 10— 255
0,2-51,0 x 10 x5 100 — 2550
(krok 0,2) x 100 1000 — 25500
X 1 10— 255
0,1-25,5 x 10 x 10 100 — 2550
(krok 0,1) x 100 1000 — 25500
Ustawiony prég dla przekaznikéw NEED-24DC-x1-.., NEED-12DC-x1-.. obliczamy:

Warto$¢ pradu na wejsciu analogowym [mA] x Mnoznik zakresu x Mnoznik ogélny =

prog dla Licznika

L AI16 x100 //Wartos¢ do zliczania = aktualna wartos¢ prgdu na wejsciu analogowym
/l(zakres 0,2mA — 51mA) Al16 [mA] x 100 x 5,

/Inp. wartos¢ pradu Al16 = 1mA

/lto wartosé do zliczenia = 1mA x 100 x 5 = 1mA x 500 = 500

L AlI15x10 // Warto$¢ do zliczania = aktualna wartos¢ pradu na wejsciu analogowym
Il (zakres 0,1mA — 25,5mA) AlI15[mA] x 10 x 10,

/Inp. wartos¢ pradu Al15 = 10mA

/Ito wartosé do zliczania = 10mA x 10 x 10 = 10mA x 100 = 1000

m Zwiekszong rozdzielczosé wejs¢ analogowych (zakres pracy 0,1— 25,50mA) mozemy
stosowac tylko dla przekaznikéw NEED-12DC-..-16-8 lub NEED-24DC-..-16-8.

Przyktad zastosowania instrukcji ‘L.

Al5
L 20s
SF T1

Als
L C#10
cucs

Al8
L Pot x1s
SE T2

Als
L AlI16 x10
cuc1

Do Timera T1 zostaje zatadowana wartos¢ 20s.

Dla Licznika C8 zostaje ustalona statg wartos¢ progowa 10 przetgczajgca jego stan
wyjsciowy z niskiego (‘0’) na wysoki (‘1°).
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Do Timera T2 zostaje zatadowana warto$¢ z Potencjometru pomnozona przez 1s

Dla Licznika C1 zostaje ustalona warto$¢ progowa okreslona za pomocg wartosci napiecia
analogowego wystepujgcego na Al16, pomnozona przez 10 (Mnoznik zakres 0,1 — 25,5V) x
10 (mnoznik ogdlny), przetgczajgca jego stan wyjsciowy z niskiego (‘0’) na wysoki (‘1°).

5.1.2.21.3. Uwagi dotyczgce uzywania instrukcji L’

1. Jesli w programie nie zostata wykonana zadna instrukcja Load, to warto$ci czasow
odmierzanych przez Timery oraz wartosci progowe dla Licznikow okreslone sg programie PC
Need, w pliku konfiguracyjnym ,*.set” np.:

Al3
SE T2

Al5
CD C2

W powyzszym przyktadzie Timer T2 bedzie odmierzat czas 1s, ustawiony w programie PC
Need, natomiast Licznik bedzie ustawial/kasowat swoje wyjscie dla progu 21. Ponizsze
konfiguracje przedstawione sg na rys. 5.1.2.21.3.1. oraz rys. 5.1.2.21.3.2.

BHlBrak nazwy (SET)* = |E|5I
T3 Timer | £TH Zegar' il Licznil{l ==z Knmparatur' Hemanencja' =L Lstawienia 4 | Pl
— U=tawvienia timerdw,

Iz l2 vI

-CIas
T hm Com= ¢ =ms
1ﬁ s Dﬁ 10 ms

Rys.5.1.2.21.3.1. Ustawienie czasu dla Timera T2.
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BHlBrak nazwy (SET)* = |D|5I
£ Timer' £ Zegar MWL Licznik | bk Knmparatur' Remanencja | =L Ustawienia o | Pl
— U=tawvienia licznikiuw:

i IE vI

Wartoss progoyws

(0 .. 65535) 21| =

Rys.5.1.2.21.3.2. Ustawienie czasu dla Licznika C2.

2. Jesli w programie zostata wykonana instrukcja Load, to wszystkie wartosci czaséw do
odmierzania dla Timerdéw i wartoéci do zliczenia dla Licznikéw, wystepujgcych bezposrednio
po Load, okresla ta instrukcja.

Al3
SE T2

Al8
L 1min
SET3

Al8
SE T4

W powyzszym przyktadzie wyzwolenie Timera T2 narastajgcym zboczem na wejsciu 13
spowoduje, iz T2 bedzie odmierzat czas okreslony w programie PC Need, w pliku
konfiguracyjnym.

Jesli na wejsciu 18 pojawi sie zbocze narastajgce, to Timer T3 bedzie odmierzat czas
okreslony w instrukcji Load — 1min, a Timer T4 bedzie odmierzat czas okreslony w pliku
ustawien ,*.set”.

5.1.2.22. Instrukcja zawsze ustawiajgca SET
Instrukcja ‘SET ustawia na state stan wysoki ‘1’.
SYMBOL — SET

SKELADNIA:

SET

Czas wykonania instrukcji: 8,9us.

Instrukcja ‘SET’ jest instrukcjg bezwarunkowg (wykonywang zawsze), ustawiajgcg na state
stan logiczny ‘1’ w czes$ci warunkowej obwodu.
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Przyktad:

SET
= Q4
SLT1
S M16

Wyijscie Q4, Znacznik M16 po wykonaniu tej instrukcji, na state bedg ustawione w stan
wysoki ‘1’. Natomiast Timer T1 zostanie na state wyzwolony i bedzie pracowat w trybie
generatora impulsow.

5.1.2.23. Instrukcja zawsze kasujgca CLR
Instrukcja ‘CLR’ ustawia na state stan niski ‘0’.
SYMBOL — CLR

SKELADNIA:

CLR

Czas wykonania instrukcji: 8,9us.

Instrukcja ‘CLR’ jest instrukcjg bezwarunkowg (wykonywang zawsze), ustawiajgcag na state
stan logiczny ‘0’ w cze$ci warunkowej obwodu.
Przyktad:

CLR

= Q4

=M1
SLT1

Znacznik M1 i wyjscie Q1, po wykonaniu instrukcji ‘CLR’, na state bedg ustawione w stan
niski ‘0’ natomiast Timer T1 nigdy nie wystartuje.
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5.2. Programowanie w jezyku graficznym LAD

LAD (ang. Ladder Diagram) to prosty sposdb programowania uzywany do edycji programoéw
w sterownikach PLC. Dzieki zachowaniu podstawowych kanonéw standardu jezyka, nie
powinien on sprawi¢ zadnych probleméw uzytkownikom, ktérzy mieli juz do czynienia z
podobnym sposobem tworzenia programéw. Uzytkownicy przekaznikow NEED, ktorzy
spotykajg sie z nim po raz pierwszy, bedg mieli mozliwos¢ zapoznania sie i zastosowania
tego sposobu programowania, ktéry nawigzuje do ,rysowania” schematow potgczen
elektrycznych.

5.2.1. Symbole w LAD

Jezyk schematow drabinkowych LAD — bazuje na symbolach logiki stykowo-przekaznikowe;.
W ten sposdb mogg by¢ reprezentowane styki (elementy wejsciowe), wyjscia dwustanowe
(odzwierciedlenie cewek przekaznika) oraz wyjscia funkcyjne.

Podstawowe symbole jezyka LAD dla odzwierciedlenia wej$¢ sg przedstawione na rys.

5.2.1.1.
11

| | I/I

| 1 /1

Wejscie Wejscie
Normalnie Normalnie
rozwarte zwarte
(NO) (NC)

Rys. 5.2.1.1. Podstawowe elementy jezyka LAD — wejScia (styki)

Wyijscia funkcyjne to Timery rys. 5.2.1.2. oraz Liczniki rys. 5.2.1.3.

T T2 T3 T4 T5
DD T GO D
100ms 2h 2s 500ms Os
Timer Timer Timer Timer Timer
opoznione zatgczen. opodznione wytgcz. pojedynczy impuls pracy cyklicznej kasowanie
(ON-DELAYED) (OFF-DELAYED) (SINGLE PULSE) (FLASHING) (RESET)

Rys. 5.2.1.2. Elementy jezyka LAD — Timery.

OO

3468 4000 9999
Licznik Licznik Licznik
zliczanie w gore zliczanie w dét kasowanie
(COUNT UP) (COUNT DOWN) (RESET)

Rys. 5.2.1.3. Elementy jezyka LAD — Liczniki.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 117



Opis jezykow programowania

Symbole jezyka LAD dla odzwierciedlenia wyj$¢ sg przedstawione na rys. 5.2.1.4.

IO OO

Wyijscie Wyjscie Wyjscie Przekaznik
dwustanowe  ustawiajgce kasujgce impulsowy
(=) (SET) (RESET) (FP)

Rys.5.2.1.4. Elementy jezyka LAD — wyjScia.

Symbole jezyka LAD dla odzwierciedlenia Znacznikéw sg przedstawione na rys. 5.2.1.5.

OO D D

Znacznik Znacznik Znacznik Znacznik
dwustanowy ustawiajgcy kasujgcy impulsowy
(=) (SET) (RESET) (FP)

Rys.5.2.1.5. Elementy jezyka LAD — Znaczniki

5.2.2. Wejscia

Z punktu widzenia programu LAD wejsciem moze by¢ nie tylko fizyczny styk elementu
elektrycznego (wejscie dyskretne), ale takze stan (poziom logiczny) Timera, Licznika,
Zegara, Znacznika lub nawet wyjscia. Poniewaz elementom tym w trakcie ich dziatania
przypisywane sg wartosci dwustanowe (‘0’ lub ‘1’) mozemy je sprawdzac i uzalezniac od nich
dziatanie innych elementéw obwodu.

Uwaga: Sprawdzanie wyjs¢ polega jedynie na uzyskaniu informacji programowej o
0 stanie rejestru, ktory steruje danym wyjsciem fizycznym, tzn. nie uwzglednia sie
sprawnosci przekaznika i uktadu wykonawczego danego wyjscia.

5.2.3. Wyjscia

W najprostszym przypadku mamy do czynienia z dwustanowym elementem, takim jak
przekaznik, ktdrego cewka jest zasilana badz nie. Mozemy wtedy mowic¢, ze przekaznik
dziata (jest aktywny), jesli jego cewka jest zasilana, — czyli przyjmujemy dla niej okreslony
stan logiczny. W naszym wypadku bedziemy stosowac¢ logike dodatnig, czyli bedzie to stan
‘1’ dla wyjécia zatgczonego, a dla niedziatajgcego wyjscia stan logiczny ‘0’.

W zaleznosci od przypisanej funkcji (patrz tab. 5.2.6.) wyjscie moze by¢ ustawiane w ciggtej
zaleznoéci od wejsc¢ (instrukcja ,=") — analogia do przekaznika dziatajgcego, jesli cewka jest
zasilana. Inaczej zachowujg sie wyjscia typu SET i RESET, gdzie po spetieniu warunkéw
nastepuje ustawienie na state (instrukcja ,S”) stanu logicznego ‘1’. Stan taki pozostaje az do
momentu wykonania operacji kasujgcej (R) — odpowiada to zachowaniu sie przekaznika z
podtrzymaniem.

Wyijscia w LAD réwniez mogg nie posiadac swoich fizycznych odpowiednikéw w strukturze
przekaznikowej, sg to tzw. wyjscia funkcyjne, ktére umozliwiajg uzycie takich elementéw jak
Timer, Licznik, Zegar, Znacznik. Elementy te sg ustawione podobnie jak fizyczne wyjscia
(przyjmuja stan ‘0’ lub ,1°), w zaleznosci od przypisanej im funkcji (patrz tab. 5.2.6.).
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5.2.4. Struktura programu w LAD

Symbole umieszczane sg w obwodach (ang. Network). Obwody umieszczone sg w sposob
podobny do szczebli (ang. Rungs) w drabince. Kolejne obwody (szczeble drabiny)
odczytywane sg kolejno od gory do dotu. Po dojsciu do ostatniego szczebla, proces
Sledzenia programu rozpoczyna sie od poczagtku.

Obwdd ograniczony jest z lewej i prawej strony przez szyny prgdowe. Prawa szyna moze
by¢ widoczna, ale takze moze by¢ pominieta na rysunku. Ze wzgledu na analogie z
schematem przekaznikowym programy w LAD moga by¢ czytane jako przeptyw pradu od
lewej do prawej linii pionowej (np. lewa strona zasilanie, prawa potencjat masy) poprzez
poszczegdline obwody.

Obwod
(Network)
Element Element
wejsciowy wyjsciowy

e e e e e

Linie
zasilania

Rys. 5.2.3. Przyktadowa aplikacja zrealizowana w jezyku LAD.

5.2.5. Struktura obwodu LAD
Obwaod musi posiadac¢ odpowiedni format i sktadnie. Oto kilka najwazniejszych zasad:
— kazdy obwdd moze posiadac do 16 linii rownolegtych,
— ostatnim elementem szeregowego potgczenia w danym obwodzie musi by¢ jeden z
elementéw wykonawczych (wyjscie dwustanowe lub funkcyjne),
— obwdd moze posiada¢ maksymalnie do 16 elementéw wyjsciowych,
— nie moze wystgpi¢ rozgatezienie majgce poczatek lub koniec wewnatrz innego
odgatezienia, ktore tgczy sie z ,linig zasilajgcg” lub wyjsciami.
— obwdd musi mie€ potgczenie z liniami zasilania.

Ponizej przedstawiono przyktady niedozwolonych potgczen:
o Brak elementu wyjsciowego

¢

I 1
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o Rozgatezienie wewnatrz innego obwodu, ktérego jeden koniec (lub poczatek) tgczy
sie z ,linig zasilajgcy” lub wyjsciami ( w ponizszym przyktadzie wyjscie Q4 nie moze
by¢ podtaczone do rozgatezienia 13 i 15).

5.2.6. Opis uzywanych elementow

Elementowi logicznemu (symbolowi — patrz tab. 5.2.6.), ktory petni w jezyku LAD funkcje
wejscia bgdz wyjscia sygnatu, moga by¢ przyporzadkowane rézne zmienne tzn. wejsciem
sygnatu moze by¢ nie tylko napiecie podawane na sprzetowe wejscia (ozn. 11..18), ale takze
wejsciem moze by¢ stan Timera, Licznika, Zegara oraz stan Wyjscia. Decyduje o tym opis na
symbolu elementu. Cyfra w oznaczeniu wskazuje numer wejscia, ktére ma by¢ sprawdzane.
Analogicznie mozemy ustawia¢ (bgdz kasowac) nie tylko fizyczne wyjscia, ale takze
Znaczniki (wyjscia bez fizycznego wyprowadzenia) oraz stan Timerdw, Licznikow itp.

W tabeli 5.2.6 przedstawiono symbole jezyka LAD z opisem i dopuszczalnymi zmiennymi XY
sygnatu dla danego elementu (X — wejscia, Y — wyjscia).

Wejscie aktywne — wejscie, ktérego stan pozwala na przeptyw sygnatu. (Logiczne ‘1’ dla
wejscia NO, logiczne ‘0’ dla wejscia NC).

Wyjécie aktywne — wyjscie, ktdére posiada sygnat logiczny ‘1’.
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Tab. 5.2.6. Podstawowe symbole jezyka LAD.

LAD Opis Zmienna
<n Wejscie normalnie otwarte — NO.
Wejscie aktywne (styk zwarty), gdy wartos¢ logiczna
—| I— przypisanej zmiennej wynosi ‘1°. X:L,AH QM T,
(Normally Open) C,HC,MDIR,MT,B
Xn Wejscie normalnie zamkniete — NC. n: numer wejscia
Wejscie aktywne (styk rozwarty), gdy wartos¢ logiczna danego rodzaju
—|/|— przypisanej zmiennej wynosi ‘0’.
(Normally Closed)
Przekaznik impulsowy — petni role przerzutnika wyzwalanego |Y: Q, M, MT
Ym zboczem narastajgcym. Kazdy narastajgcy impuls zmienia  |m: numer wyjscia
<J'> stan wyjscia na przeciwny. (FP) danego rodzaju
Wyijscie Przyporzadkowujgce
v Ustawia warto$¢ przypisanej zmiennej na ‘1’, gdy podany Y:Q, M, MT

D

zostanie do niego sygnat. Odpowiednik przekaznika o
stykach otwartych (przepisanie stanu wejsciowego na
wyjscie) (Assign)

m: numer wyjscia
danego rodzaju

Ym

D

Wyijscie Set

Ustawia warto$¢ przypisanej zmiennej na ‘1’, gdy podany
zostanie do niego sygnat i utrzymuje ten stan az do momentu
wykonania instrukcji ‘Reset’ lub do wytgczenia zasilania
przekaznika programowalnego (przekaznik z podtrzymaniem)

Wyijscie Reset
Ustawia wartos¢ przypisanej zmiennej na ‘0’, gdy podany

Y:Q, M, MT
m: numer wyjscia
danego rodzaju

m zostanie do niego sygnat i utrzymuje ten stan az do momentu
<R> wykonania instrukcji ‘Set (S—STL)’ lub do wytgczenia
zasilania przekaznika programowalnego (kasowanie wyjscia)
Tn Timer Op6znione zatgczenie
.<s0> Ustawia warto$¢ Tn = ‘1’ po uptynieciu zadanego czasu ,N”
N od momentu uaktywnienia.
Tn Timer Opo6znione wylgczenie
-<SF> Utrzymuje warto$¢ Tn = ‘1’ przez zadany czas ,N” po zdjeciu
N sygnatu aktywaciji. T
Tn Timer Pojedynczy impuls n: nr Timera
-<SE> Po uaktywnieniu zostaje wygenerowany pojedynczy impuls o
N czasie trwania ,N”.
T Timer Impulsy
<SL> Jesli aktywny — to generowana jest fala prostokatna (impulsy)
o wypetnieniu 50% (czas trwania ,N” stanu wysokiego i czas
N trwania ,N” stanu niskiego impulséw).
Cn Licznik w gore
'CCU) Po uaktywnieniu zliczane sg impulsy — stan Licznika jest
N zwiekszany na, przypisanym do danego Licznika wejsciu. Po
osiggnieciu progu ,N”, Licznik przyjmuje wartosc ‘1’ C HC
Licznik w dot n: nr ’Licznika
cn Po uaktywnieniu zliczane sg impulsy — stan Licznika jest )
'(CD) zmniejszany na, przypisanym do danego Licznika wejsciu. Po
N zmniejszeniu licznika wartosci biezgcej ponizej progu ,N”,

Licznik przyjmuje wartosc ‘0’
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5.2.7. Konfiguracja

5.2.7.1. Konfiguracja wejs¢é

Kazdemu wejsciu w programie (obwodzie) musimy przyporzadkowac rodzaj i zmienna.
Rodzaj przyporzadkowujemy w sposob graficzny — wybierajgc styk normalnie otwarty lub
styk normalnie zwarty, zmienng umieszczamy nad symbolem graficznym. Zmienna, ktora
okresla typ wejscia sktada sie z oznaczenia literowego i numeru.

1..In
H1..Hn
A1..An
Q1..Qn
M1..Mn

C1..C8, HC1
I,H,A,Q,M,C,HC,T,MDIR,MT,B T1.Tn

Y / MT1..MT8
|

D

Mozliwe dzialania:

In - odczyt stanu fizycznego wejscia n
Hn - odczyt stanu czasomierza n

An - odczyt wyniku komparacji n

Rys. 5.2.7.1. Konfiguracja wejsc.

Do dyspozycji mamy nastepujgce zmienne:

In — wejscia,

Hn — Zegary,

An — komparacje analogowe,

Qn — stany wyjs¢,

Mn — stany Znacznikow,

Cn — stany Licznikéw,

Tn — stany Timerow.

HC1 — szybki licznik/miernik czestotliwosci 0-20 kHz.
MDIR — systemowy znacznik kierunku faz (tylko odczyt)
MTn — Znaczniki tekstowe (Alarmy NEED Display)
Bn — przyciski panelu klawiatury NEED Display
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5.2.7.2. Konfiguracja wyjs¢

Fizyczne wyjscia, przedstawiamy za pomocg symbolu graficznego jak na rys. 5.2.7.2.
W zaleznoéci od oczekiwanego zachowania wyjscia, stosujemy odpowiedni symbol
graficzny. Nad symbolem graficznym umieszczamy litere Q, ktéra oznacza wyjscie oraz
numer tego wyjscia.

I,H,A,Q,M,C,HC, T,MDIR,MT,B Q1..Qn S
R
v v T

11 Q1

I C
I N Funkcja
przyporzadkowania

wyjsciu stanu jaki
jest na wejsciu

Mozliwe dziatania:

S - ustawienie wyjscia (Set)

R - kasowanie wyjscia (Reset)

I - przekaznik impulsowy - kazdy narastajgcy
impuls zmienia stan na przeciwny |  _ __ _ __ ___ __ ___

Brak symbolu - przyporzgdkowanie (=) : n - ilo$é Wyjsé - zalezna od !

MDIR - tylko odczyt dla NEED 230AC-x1-16-8 | wersji przekaznika :

MT, B - tylko wersje NEED Display |  ———-——-—————————

Rys. 5.2.7.2. Konfiguracja wyjsc¢.

5.2.7.3. Konfiguracja Znacznikow (Markerow)

Znaczniki, podobnie jak wyjscia przedstawiamy za pomoca tego samego symbolu
graficznego zamieniajgc Q na M (rys. 5.2.7.3). W zalezno$ci od oczekiwanej reakciji
Znacznika stosujemy odpowiedni symbol wewnatrz graficznego oznaczenia. Nad symbolem
graficznym umieszczamy litere M (ang. Marker) oraz numer. Znacznik MDIR jest
znacznikiem systemowym tylko do odczytu.

I,H,A,Q,M,C,HC,T,MDIR,MT,B M1..Mn S
R
Y { =

11 M1

I C
I N Funkcja
przyporzadkowania

znacznikowi stanu
jaki jest na wejsciu

Mozliwe dziatania:
S - ustawienie znacznika (Set)
R - kasowanie znacznika (Reset)
- przekaznik impulsowy - kazdy narastajacy
impuls zmienia stan na przeciwny |  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Brak symbolu - przyporzgdkowanie (=) : n - ilo$¢ Znacznikéw - zalezna }
MDIR - tylko odczyt dla NEED 230AC-x1-16-8 | od wersji przekaznika |
MT, B - tylko wersje NEED Display @~ | —— - T - TTTT 77 -

Rys. 5.2.7.3. Konfiguracja Znacznikéw.
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5.2.7.4. Konfiguracja Timeréw

Timery, przedstawiamy za pomocg tego samego symbolu graficznego jak wyjscia — rys.
5.2.7.4. W zaleznosci od oczekiwanego sposobu dziatania Timera stosujemy odpowiedni
symbol wewnatrz graficznego oznaczenia Timera. Nad symbolem graficznym umieszczamy
litere T oraz numer.

I,H,A,Q,M,C,HC,T,MDIR,MT,B T1..Tn SE

v ¢ F

1 T1 SL
I N~
3s.200ms 200ms

Mozliwe ustawienia: 2s
-Czas 3min
0..99s.0..990ms rozdzielczos¢ 10ms 4h
1..99min.0..59s rozdzielczosc 1s 2s.190ms
0.99h.0..59min co 1min 3min.4s
- Pot x mnoznik - Warto$¢ czytana z potencjometru 4h.11min
x10ms,100ms, 1s,10s, Tmin. Potx1s
Potencjometr mozna ustawia¢ w zakresie 1..255 Al14 x1min
Zakresy regulaciji:
Pot x10ms - zakres regulacji 10ms..2,55s np. NEED X1-08-4 ma 8
Pot x100ms - 100ms25,53 Timerow (n=8)’
Pot x1s - 1s..4min,15s dla NEED X2-16-8 dostepne
Pot x10s - 10s..42min,30s sg 32 Timery (n=32)
Pot x1min - 1min..4h,15min
- Wartos¢ czytana z wej. analogowego
(tylko wersje DC):
Al7 lub AlI8 x1, x10, x100 (wersje 8 wej.)* * - np NEED 12DC-01-08-4
Al14, Al15, Al16 x1, x10, x100 (wersje 16 wej.)** **_ np NEED 24DC-01-16-8

Rys. 5.2.7.4. Konfiguracja Timeréw.

napiec czytanych z wejs¢ analogowych 17, 18 dla NEED-12DC-..-08-4, NEED-
24DC-..-08-4 lub 114, 115, 116 dla NEED-12DC-..-16-8, NEED-24DC-..-16-8.
Opisane doktadniej jest w rozdziale 5.1.2.21.1. Instrukcja ‘L’ dla Timerdw.

0 Istnieje mozliwos¢ uzywania, do odmierzania czaséw dla Timeréw , wartosci
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5.2.7.5.

Konfiguracja Licznikow

Licznik, przedstawiamy za pomocg tego samego symbolu graficznego jak wyjscia — rys.
5.2.7.5. W zaleznosci od oczekiwanego sposobu dziatania Licznika stosujemy odpowiednie
symbole wewnatrz graficznego oznaczenia Licznika. Nad symbolem graficznym
umieszczamy litere C, ktdra oznacza Licznik (ang. Counter) oraz numer Licznika.

ILH,A,Q,M,C,HC, T,MDIR,MT,B

v

"

Mozliwe ustawienia:

- Wartos¢ liczbowa:

C#0..65535, HC#1000

- Wartos¢ czytana z potencjometru:
Pot x1, x10, x100

Potencjometr mozna regulowac

w zakresie 1..255

- Wartos¢ czytana z wej. analogowego
(tylko wersje DC):

Al7 lub AI8 x1, x10, x100 (wersje 8 wej.)*
Al14, Al15, Al16 x1, x10, x100 (wersje 16 wej.)**

C1..C8, HC1
¢ "
c1 CD
/ / R
cu>
N
C#15
C#234 HC#8999
\ Pot x1
Pot x10
Pot x100
Al7 x10

I HC1 - szybki licznik :
: Zliczajgcy impulsy na
[ wejsciu 111 |
*-np NEED 12DC-01-08-4
**-np NEED 24DC-01-16-8

Rys. 5.2.7.5. Konfiguracja Licznikéw.

Istnieje mozliwos$¢ uzywania, do ustawiania progu dla Licznikéw , wartosci napiec

O

czytanych z wejs¢ analogowych 17, I8 dla

4 lub 114, 115, 116 dla NEED-12DC-..-16-8

NEED-12DC-..-08-4, NEED-24DC-..-08-
, NEED-24DC-..-16-8. Opisane

doktadniej jest w rozdziale 5.1.2.21.2. Instrukcja ‘L’ dla Licznikéw.

O

impulsy pojawiajgce sie na wejsciu 111. W

Wersje DC NEED..-11-16-8 posiadajg Szybki Licznik HC1 zliczajgcy impulsy o
maksymalnej czestotliwosci 20kHz. HC1 jest Licznikiem sprzetowym, zlicza

ejscia CU, CD przejmujg wtedy, oprocz

funkgciji kierunku zliczania, funkcje aktywacji Szybkiego Licznika.

Szybki Licznik moze pracowac w trybie czestotliwosciowym — zlicza ilos¢ impulsow
pojawiajgcych sie na wejsciu I11 w czasie 1s.
Szybki Licznik nigdy sie nie przepetnia. Prog do zliczania moze by¢ ustawiany w zakresie
0..65535. Wykonanie operacji Reset na Szybkim Liczniku kasuje stan i ilos¢ zliczonych

impulséw.

O
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Dla wersji NEED-230AC-..-16-8 Szybki Licznik HC1 mierzy czestotliwosc¢ sieci
(50Hz lub 60Hz) jezeli wejscie 111 jest aktywne.

Poniewaz czestotliwos¢ sieci jest stata i znana mozna wykorzysta¢ szybki licznik
jako dodatkowy timer. Jezeli prog = 1000 to dla 50Hz licznik przetgczy sie po

100 x 20ms = 20s.
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5.2.7.6. Przyktady konfiguracji

Przyktad1: Timer SL Impulsy (Generator impulséw)

Stan wyjscia

Q1 Timer 4
¢ ¢ SL
Generator
I g S,_>
I N~
100ms
Dziatanie: Czas trwania
Jesli element wejéciowy Q1 (wyjécie 1) tutaj 172 okresu
bedace warunkiem pracy generatora ma stan
"1", to wyjscia T4 mozemy uzywac jak
generator fali protokgtnej o wypetnieniu 50%
Impulsy T4 wytwarzane sg tylko jesli Q1="1"
Rys. 5.2.7.6. Przyktad konfiguracji Timera SL.
Przyktad2: Reset Timera
Wejscie 11 S
1 T
| N > Reset
1s
Dziatanie:

Jesli wejscie |1 osiggnie stan "1" to na wyjsciu
T1 zostanie wymuszony stan "0" a timer
przestanie by¢ aktywny.

Ponowne dziatanie timera T1 w trybach
SD,SE,SF wymaga jego uruchomienia.

Rys. 5.2.7.7. Przyktad resetu Timera.
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5.2.8. Zasady umieszczania elementéw
Na rys 5.2.8.1. przedstawiono bardzo prosty obwdéd programu z rozmieszczeniem

elementoéw zgodnie ze strukturg opisang wczesniej. Dla utatwienia na przyktadach
przedstawiane sg dyskretne wejscia i wyjscia.

Wejscia Wyjscia

Elementy
wejsciowe

Element
wyjsciowy

Ogodlnie obwdd skiada sie z czesci wejsciowej (warunkowej — poprzedzajgcej) i wyjsciowej
(wykonawczej — nastepujgcej). Pierwsza czes¢ okresla warunki, jakie muszg by¢ spetnione
by zostato uaktywnione wyjscie (element wykonawczy).

Elementy wejSciowe mogg wystepowac w réznych wzajemnych potgczeniach, ich liczba
podlega jedynie ograniczeniom ze wzgledu na czytelnos¢ programu i mozliwosci edycyjne.

Rys. 5.2.8.1. Obwd6d w LAD.

pamieci programu zalezng od wersji przekaznika (np. wersja 24DC-X1-8-4 ma

O Uwaga: W przekazniku NEED ilo$¢ wierszy jest ograniczona pojemnoscig
I maksymalnie 862 bajty po kompilacji, a wersja 24DC-X2-16-8 3380 bajtow).
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5.2.9. Rodzaje potgczen

Rozwigzanie ukfadu sterowania wymaga stworzenia programu, ktéry odpowiednio potgczy
zaleznosci pomiedzy sygnatami wejsciowymi i wyjsciowymi.

Podstawowe rodzaje potgczen przedstawiono ponizej.

5.2.9.1. Odwzorowanie wejscia na wyjscie | 1 Q1
I Ve >
I N~

Stan wejscia 11 bedzie przepisywany na wyjscie Q1. Wyjscie Q1 bedzie aktywne (Q1="1"),
jesli wejscie 11 bedzie w stanie logicznym ‘1’

5.2.9.2. Odwzorowanie zanegowanego wejscia na wyjscie
Q1

/ <>

Zanegowany stan wejscia |1 bedzie przepisywany na wyjscie Q1. Wyjscie Q1 bedzie
aktywne (Q1="1"), jesli wejscie |1 bedzie w stanie logicznym ‘0’.

5.2.9.3. Potgczenia szeregowe 11 12 Q2
I | | C >
I | | N~

Przedstawiony powyzej uktad realizuje funkcje iloczynu logicznego. Wyjscie Q2 bedzie
aktywne (Q2="1"), jesli oba wejscia |1 i 12 bedg w stanie logicznym ‘1°.

Ponizej przedstawiono inne rodzaje potgczen szeregowych
Wyijscie Q2 bedzie aktywne (Q2="1’), jesli 1 Q2

wejscie |1 bedzie w stanie logicznym ‘1’ a I II2I
wejscie 12 w stanie logicznym ‘0’ _| |/| C >

Potfagczenie szeregowe 3 elementow. 11 12 13 Q2
Wyjscie Q2 bedzie aktywne (Q2="1"), jesli | | | |

wszystkie wejscia 11..13 bedg w stanie I I I I

logicznym ‘1.

Potgczenie szeregowe 3 elementow. 11

o : o 12 13 Q2
Wyijscie Q2 bedzie aktywne (Q2="1’), jesli I I I I
wejscie |1 bedzie w stanie logicznym ‘1’ a —| / /I—C >
wejscia 12, 13 bedg w stanie logicznym ‘0’. I I I I
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5.2.9.4. Potgczenia rownolegte

Przedstawiony obok uktad realizuje
funkcje sumy logicznej. Wyjscie Q3
bedzie aktywne (Q3="1’), jesli jedno z
wejs¢ 11, 12 (lub oba) bedzie w stanie
logicznym ‘1.

Q3

Ponizej przedstawiono inne rodzaje potgczen réwnolegtych

Wyjscie Q3 bedzie aktywne (Q3="1"), jesli
jedno z wejsc I1, 12 (lub oba) bedzie w
stanie logicznym ‘0.

Przedstawiony obok uktad realizuje
funkcje sumy logicznej 3 elementéw.
Wyjscie Q3 bedzie aktywne (Q3="1"), jesli
przynajmniej jedno z wejs¢ 11, 12, 13
bedzie w stanie logicznym ‘1.

Suma logiczna 3 elementéw.

Wyjscie Q3 bedzie aktywne (Q3="1"),
jesli wejscie 11 bedzie aktywne (stan ‘1’)
lub gdy jedno z wejsc¢ 12, 13 (lub oba)
bedzie w stanie logicznym ‘0.
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5.2.9.5. Potgczenie szeregowo-rownolegte

W celu przedstawienia uktadu sterowania opisane powyzej potgczenia podstawowe mozna
taczy¢ ze sobg w ramach dopuszczalnej ilosci elementow wejsciowych poziomych (3) i
pionowych (150) zgodnie z zasadami tworzenia potgczen.
Jedli algorytm wymaga uzycia, dla wysterowania wyjscia, wiekszej ilosci elementéw
wejsciowych, to nalezy odpowiednio zmodyfikowa¢ drabinke potgczen uzywajgc do tego celu
Znacznikéw tzn. podzieli¢ zadania na mniejsze.
Ponizej przedstawiono przyktady obwodoéw wykorzystujgcych kombinacje potgczen
szeregowo-rownolegtych wraz z interpretacjg dziatania.

Ukfad realizujgcy potgczenie szeregowe
elementu 11 z rbwnolegle potgczonymi
elementami 12, 13.

Dziatanie wyjscia Q1 jest nastepujgce:
Q1="1", jesli I1 jest aktywne (stan ‘1’) i
jedno z wejsc 12, I3 (lub oba) jest w stanie
logicznym ‘1.

Ukfad realizujgcy potgczenie szeregowe
elementu 11 z rbwnolegle potgczonymi

elementami 12, I3 oraz dalej szeregowo 4.

Dziatanie wyjscia Q3 jest nastepujgce:
Q3="1", jesli 11 i 14 jest aktywne (stan ‘1) i
jedno z wejsc 12, I3 (lub oba) jest
nieaktywne (stan ‘0’).

Rownowazny powyzej ukfad
przedstawiony jest w innej postaci:
najpierw potgczenie szeregowe I1, 14, a
nastepnie potgczenie réwnolegte 12 i 13.

| 2

Q1

H A

HF

-
N

H -
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5.2.10. Nazwy symboliczne

Dla przekaznikow NEED istnieje mozliwo$¢ przypisania nazw symbolicznych do zmiennych.
Utatwia to analize programu i czyni go bardziej przejrzystym.

Mozliwe jest przetgczanie widoku zmienna/nazwa symboliczna . Na rys 5.2.10.
przedstawiono obwdd w zapisie zwyktym i ponizej z uzyciem nazw symbolicznych.

| 1 | 2 T1
I | | Ve >
SD
—I/ I | | N\~
500ms
Wej1 Wej2 Opoznienie
I | | / >
SD
_I/ | | | <
500ms

Rys. 5.2.10. Przyktad uzycia symboli w LAD.

5.2.11. Program w LAD
Program sktada sie z obwodéw, najprostszy program zawieraé moze tylko 1 obwad (linie
programu). Ponizej przedstawiono program skfadajacy sie z trzech obwodow.

|1 | 2 T1
HH—c
500ms
T1 | 3 Q1
H <5
Q1 M1
H1 <&

Rys. 5.2.11. Przyktadowy program zapisany w LAD.

Opis programu:

W pierwszym obwodzie jak na rys. 5.2.11. uzyto wejs¢ podtgczonych bezposrednio do
przekaznika programowalnego. Pierwsze wejscie (11) jest typu NC (normalnie zamkniete),
drugie (12) typu NO (normalnie otwarte), czyli zatagczenie Timera T1 nastgpi, jesli 11 =0 i 12
=,

W drugim obwodzie (T1, 13, Q1) sprawdzamy stan Timera T1 (ustawianego w obwodzie 1) i
wejscia 13. Jesli Timer zostanie zatgczony (po czasie 500ms od spetnienia warunku 11="0"i 12
='1") i wejscie I3 bedzie aktywne (I3 = ‘1’), to wyjscie Q1 bedzie w stanie wysokim (zasilane).
Gdy wejscie I3 zostanie wytgczone (13 = ‘0’) wyjscie Q1 zostanie wytgczone.

Obwadd 3 stuzy do zapamietania zatgczenia wejscia Q1. Jesli tylko wejscie Q1 przyjmie stan
,1, to nastapi ustawienie (na state) Znacznika M1 (M1 = *1°).

Zauwazmy, ze powyzszy program w zasadzie kohczy sie na ustawieniu Znacznika M1, gdyz
dalsze operacje na Znaczniku M1 (np. resetowanie) nie sg wykonywane.
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6. INSTALACJA | OPIS OPROGRAMOWANIA

PC Need jest programem komputerowym, za pomocg ktdérego mozna edytowac¢, kompilowac
oraz tadowac programy do pamieci przekaznika programowalnego. Dodatkowo mozna takze
monitorowac w trakcie pracy zasoby przekaznika, dzieki czemu uzytkownik moze by¢ na
biezgco informowany o stanach wejs$¢, wyjs¢, Timerach, Licznikach itp. Pozwala to na
catkowitg kontrole aktualnie wykonywanego programu.

Prostota i roznorodnosc¢ edycji programu (tekst lub grafika) sprawiajg, iz PC Need jest bardzo
wygodnym narzedziem, dzieki ktéremu nawet skomplikowane aplikacje powstajg bardzo
szybko, a czas ich uruchomienia jest krotki.

6.1. Wymagania sprzetowe

Dowolny komputer klasy PC ze ztgczem RS232 lub USB oraz z kartg graficzng VGA.
System operacyjny: Windows NT®, Windows 98°, Windows 2000®, Windows XP®, Windows
Vista®.

6.2. Instalacja oprogramowania

1. W16z ptyte instalacyjng do napedu CD-ROM w komputerze.

2. Jezeli program instalacyjny nie otworzy sie automatycznie, to odszukaj na ptycie plik
.Setup.exe” i uruchom go, aby rozpoczg¢ instalacje.

3. W czasie instalacji wskaz odpowiedni katalog, w ktérym zostanie zainstalowany PC Need.
Jezeli podczas instalacji zostata wybrana opcja umieszczenia ikon na pulpicie, to po
wiasciwym zakonhczeniu instalacji na pulpicie powinna znalez¢ sie ikona programu. PC Need
mozna takze uruchomic¢ z paska zadan.

6.3. Deinstalacja

Aby usung¢ program, nalezy uzy¢ automatycznej deinstalacji: przycisk Start > Programy >
Relpol > Deinstalacja programu PC Need.

Po wybraniu tej opcji program PC Need zostanie automatycznie usuniety z systemu.

6.4. Polagczenie komputera z przekaznikiem programowalnym
Komputer nalezy potgczy¢ z przekaznikiem programowalnym za pomocg dedykowanego
kabla.

RS232 lub USB

2D

HPGO-L0-OVOEZ-GFIN  fodias =

Rys. 6.4. Potaczenie przekaznika programowalnego NEED z komputerem.

neutralnego (N) na wejsciach zasilajgcych przekaznika programowalnego dla wersji
NEED-230AC-.. moze spowodowac wystgpienie niebezpiecznych napie¢ na porcie
komunikacyjnym przekaznika.

f Odwrotne podtgczenie zasilania tzn. zamienienie miejscami przewodéw fazowego (L) i
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6.5. Szybki start — tworzenie aplikacji
Aby stworzy¢ konkretng aplikacje sterowania opartg na przekazniku programowalnym nalezy
najpierw napisa¢ odpowiedni program. W PC Need dostepne sg dwa edytory:
- tekstowy do edycji programéw STL,
- graficzny do edycji programoéw LAD.
Programy, w zaleznosci od uzytego edytora, zapisywane sg jako pliki z rozszerzeniami
. -Stn” (dla edytora tekstowego STL) lub ,,*./dn” (dla edytora graficznego LAD).

Do edycji zasobow przekaznika NEED (ustawienie czaséw zatgczenia dla Zegaréw,
ustawienie relacji poréwnanh dla Komparatoréw, wartosci do zliczania i trybu pracy dla
Licznikéw, czasu do odmierzania i trybu pracy dla Timeréw, warto$ci remanentnych) stuzy
plik ustawien — ,*.set”.

=

J Flil, Edwcja  ‘Widok  Przekazmik Marzedzia Konfiguracja ©Okna  Pomoc

0D 2E @ 2@z Blaaa s o
E| Brak nazwy (LAD}* Edytor LAD =10] x|

‘.

A e -l

Alarml LDEYICE="24DC-x1-08-4"
oot Hb— Edytor STL

Define Pompa = Q1 —
ZET‘" Define Alarm = |1
002 _l Define Zegar = H1
EET" A %Alarm
. D Timer | A zegar| i Licznik' = Kumparatnrl Rermn:

003 _l S %Pompa

—stawvienia timerdwe

004 Kompilacja pro'| I |1 'I Okna

Rozmiar kodu 5° / Ustawien

Czas

T hm e ¢ o=ms
|12ﬂS I Dﬁxmms

MNEED: 24DC-%1-08-4 | comt | | A

Rys. 6.5.1. Okna programu PC Need.

Projekt dla przekaznika NEED powinien zawiera¢ przynajmniej jeden plik z rozszerzeniem

. -Stn” lub ,*.Idn” (program uzytkownika). Jezeli programista korzysta z takich zasobéw
przekaznika programowalnego jak Zegary czy Komparatory, wtedy oprécz pliku zrédiowego
(program STL lub LAD) do pamieci przekaznika NEED nalezy zatadowac takze ustawienia
przekaznika, edytowane w oknie ustawien — rys. 6.5.1.

Dla edytora LAD mozna w opcji, Konfiguracja > Projekt LAD, ustawi¢ opcje Zapisz
ustawienia razem z kodem programu (domy$inie opcja ta jest zatgczona — rys. 6.5.2.). Po
zaznaczeniu tej opcji do pamieci przekaznika zatadowany zostanie plik programu ,,*./dn” oraz
okno ustawien.
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Konfiguracja projektu LAD El

— Ustavvieniz

o Lapizz ustawienis razem z kodem
programu

[ Pokaz okno STL po kompilacj pliku L&D

Ok Al

Rys. 6.5.2. Okna konfiguracji projektu LAD.

Na rys. 6.5.2. przedstawiono schematycznie zawarto$¢ projektu dla przekaznika programowalnego

NEED.
Edycja programu
| | S
| N | |
STL | \\\\\ |
| \ | LaD
| plik "*.stn" | * | | ..........
1 Ai.,_/'/ LUB Iﬂ( "dn" _! _____ > ; ~/'/
Ustawienie = | | y _
zasoboéw ) | Ustawienia
—— — — A _
Lk
Ustawienia , ----- -7
| o
plik " set
L

Rys.6.5.3. Pliki zawarte w projekcie dla przekaznika programowalnego NEED.

Jesli programista korzysta z Zegaréw, Komparatorow, remanenciji to, ustawienia powinny byc¢
zawsze fadowane do pamieci przekaznika.

Przyktad:
Projekt: program STL bez uzywania takich zasobow przekaznika jak Zegary, remanencije,
Komparatory itp. — rys. 6.5.4.

E Brak nazwy {STL)* ;IEIEI

LDEVICE="24DC-x1-08-4"

|»

Define Pompa = Q1
Lefine Alarm = 11
Define Zegar = H1

A SeAlarm

S %Pompa

L |

Kompilacja progragomi
Fozmiar kodu 5 (max 86Z). Zajetosc pamiecci 0O, 6%

Rys.6.5.4. Program STL.
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Do zatadowania tylko plik ,,*. stn”.
Przyktad:
Projekt: program LAD. Zaznaczona opcja ,Zapisz ustawienia razem z kodem programu’

E| Brak nazwy {LAD)Y* - ;IEIEI
A B 2 D E F G :I
Alarm1 Fompa
001 Y-
Zegar
002
Zegar T1
003 GO <4

Rys.6.5.5. Program LAD.

Po wyborze z Menu: Przekaznik > Transmisja > Zapis do przekaznika do pamieci
przekaznika programowalnego zostanie zapisany program LAD (plik ,,*./dn”) oraz ustawienia.

Przyktad:
Projekt: program STL , w ktérym wykorzystany jest Zegari Komparator.

i@ PC Need " _I_I- EE’
J Flil, Edwcja  ‘Widok  Przekainik  Marzedzia Konfiguracja ©Okna  Pomoc

D @ 2RlozlBlaaa #saS o aa”
B ook GIOT_______ D%

DEWICE="24DC-x1-08-4"

Define Pompa = Q1
Define Kurtyna = 11
Define Alarm = k10
Define Crasfataczenia = H1

A Yakurtyna
E %Pompa BH|Brak nazwy (SET)*
= SoAlarm _ — ——
. & Timer A Zegar |Iﬂlﬂ L||:zn|k| F= Kumparatnrl Remanenma' =y L
A S A arm -~ Ustawvienia zegardw
A %Czasialaczenia b = |1 vI
o b1 |
i Hanat & Wanat B Wanat C Wan:
|

Kowpilacia program Lttt |Nd jv Dazien 1 I ]v Dzien 1 I "'I Czier

Biad 23 [6, S]: Ponojjiyees i |Su:-b =] | | bzieri 2 | =] | | bzieri 2 | | | | bzier
Liczha biedaw: 1

MEED: 24DC-%1-08-4 | comt | | 4

Rys.6.5.6. Program STL z wykorzystaniem Zegara i Komparatora.
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Do zatadowania plik ,,Przyktad2.stn” oraz Ustawienia ,,Przyktad2.set” przekaznika.

6.5.1. Przyktad projektu — program STL

1. Uruchom program PC Need.

2. Utwérz nowy projekt np.: Plik > Nowy — w okienku wyboru (rysunek ponizej) wybierz
odpowiedni typ przekaznika oraz zaznacz w polu ,Typ projektu” — STL.

B Utwérz nowy projekt x|
—"whazciwodci projekiu
— Twp przekaznika—— 1~ Typ projekiu
E-E2) Max ] i+ 5TL
E:I 230AC+1-16-8 ~
ET] 220DCK1-16-8 LAD
e [ S Kl:ll Iﬂ
- = Ustawienia

ok | A |

3. Napisz program np. taki jak ponize;j:

E Brak nazwy {STL)* - _I- _ID EI
LDEVICE="24DC-x1-03-4"

11
L
Sk

AT
=01

Kompilacija programmu
Fozmiar kodu 13 (max 562Z) . ZajetosSc pamieci 1,5%

4. Polgcz komputer z przekaznikiem oraz dokonaj konfiguracji portu szeregowego RS232 lub
USB: Konfiguracja > Opcje > Port — wybierz odpowiedni (wolny) port. Operacje tg nalezy
powtarzac tylko przy pierwszym uruchomieniu lub, gdy chcemy zmieni¢ port komunikacyjny.
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Ogéhne | Edptor STL | Edytor LAD |
—Opcje
Pairt: IEDM'I 'I
USE |
COr1
v Dbl COpd2 fzednie] zesji
COk3
v Mie Egmg wartosc domysgling zero)
COkE
Zapl COM7 i LADASTL do
o pree( COME
o Informacia o zgodnodci LAD pray starcie
podgladu drabinki

Domy#lne | k. I A Zastogl] |

5. Ustaw przekaznik w tryb STOP: (przetgcznik lub Przekaznik > Zatrzymaj).

i PC Need =10f x|
J Plik.  Edwcja  Widok | Przekazril: Marzedzia Konfiguracja ©Okna  Pomoc
D2 E|&)| s 'Maaa asns va a0

Famiec zewnetrzna L4

I o

E Brak nazwy (STL)*

DEVICE="24DC2T-0 4% Zatrzyma Chrl+T >

= Uruchom ChrlHR
A 11
L1 Rese ri+Al+R
SLT

Bl Ustawienia Fid Programowe
A T1 E74 Zegar  Chrl4Shift+Z RUN/STOP
=011

Wersia  Che+Shift+I
; - Hasto 3
Kompilacia progr
Rozmiar kodu 13 (max S62). Zajetosé pawieci 1,5%
|NEED: 24DiC-%1-08-4 | COML | 0os, 004 |R02miar kodu 13 {max 862, Zajetost pamieci 1,5% 4

6. Zataduj program do pamieci przekaznika: Przekaznik > Transmisja > Zapis do
przekaznika.
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i PC Need B
J Plik.  Edwcja  Widok  Przekaznik  Marzedzia Konfiguracja ©Okna  Pomoc

=10l x|

D@ @ acipaaa sag v gg| s or
EBrak nazwy (STL)* ,;I,Elil

DEVICE="24DC-x1-05-4"

A1

L 1S

SLT tadowanie programu
do przekaznika

AT

=01

Kompilacia prograrmm
Rozmiar kodu 13 (max S62). Zajetosé pawieci 1,5%

|NEED: 24DiC-%1-08-4 | COML | 0os, 004 |R02miar kodu 13 {max 862, Zajetost pamieci 1,5%

7. Przetgcz przekaznik w tryb RUN (przetgcznik lub Przekaznik > Uruchom) i podaj na

wejscie |1 sygnat (stan wysoki). Wyjscie Q1 powinno migac¢ (cykliczne 1-sekundowe
zafgczenie i 1-sekundowe wytgczenie).

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL

138



Instalacja i opis oprogramowania

6.6. Praca z programem PC Need
6.6.1. Opis gtébwnego okna programu
Po uruchomieniu programu PC Need otwiera sie okno — interfejs uzytkownika.

: 1. Pasek
\ 2. Pasek N d =S
% PC Need it s ._, =S

| Fli. Edwcja  ‘Widok  Przekainik  Marzedzia Konfiduracja  ©Okna  Pomoc

NEed & &&= o2 B aaa s vz

;1.!{ “::J_u__g__!_; POdg|adh D
S —— zmiennyc -
Zmienna | Skan y IIstawmiona

«=tnn N ¢ = : o
3 € sedWProoram . ldn
EEQI - I "_=._!'. e .Ll:_g_i = U 0L il .._.,..,.._ 3r°obzi§ar ]
gl | ] Zr Timer ] 0 Eegar] ]} Licznil-:1 »= Komparat y =
£ H1 0 ~Ustawienia timerdw
%1':1 4 d T v Okno
4 .00 4 ustawienia
=4l - —iCTaz -
Ei 0 . D“ O hm ¢ ome osms
1 E‘, d.stn | 5| C:\Need\Program1.ldn Okno |_-
o ~ |edytoraLAD|
E: A 11 Okno A B i O y . (5
= 21
5 4| edytora STL 1 g
¥BY/ Opdinienie zalgczd 001 _ll :“SD?_
s
e T2 Tl| rgl
| ooz
L 2= _l I E
2D T1
Qo=
P
= oz
I

i | L 4. Pasek Stan
MEED: 24DC-¥1-05-4 B =

Rys. 6.6.1. Interfejs uzytkownika PC Need.
Interfejs uzytkownika tworza:

1. Pasek Menu.
|P'Iiki Edycia  Widolk  Przekaznik Marzedzia  Korfiguracia Okna  Pomoc

2. Pasek Narzedzia.
NSl @itz flaqaa”

A Ve @8~ O »

3. Obszar roboczy — w nim otwierane okna, miedzy innymi: Edytor LAD, Edytor STL,
Ustawienia, Podglad zmiennych, Konfiguracja, Ustawienia elementu.

4. Pasek Stan.
[WEED: Z4D-1-05-4 B o:  Rozmisr kodu 9 (max 862). Zajetost pamied 1,0%
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6.6.2. Pasek Menu
Pliki — zarzgdzanie operacjami na plikach
> Nowy — otwarcie okna wyboru typu przekaznika i projektu: STL, LAD,
Ustawienia
>> STL — utworzenie nowego pliku w edytorze jezyka STL
>> LAD - utworzenie nowego projektu w edytorze jezyka LAD
>> Ustawienia — utworzenie nowego pliku ustawien SET
> Otworz — otwarcie istniejgcego pliku do edyciji lub zmiany ustawien;
otwierane pliki:
*.stn — pliki zapisane w jezyku tekstowym STL
*.Idn — pliki zapisane w jezyku drabinkowym LAD
*.set — pliki ustawien (SET)
(»*”- nazwa pliku; .stn rozszerzenie - rodzaj pliku
> Zapisz — zapisanie pliku na dysku
> Zapisz jako — zapisanie pliku na dysku poprzez utworzenie nowego pliku
> Dokument — informacje o tworzonym oprogramowaniu (do tabeli wydruku)
> Konwertuj dokument — przenoszenie programow LAD i SET na inne typy
przekaznikow.
> Ustawienie strony — zarzgdzanie ustawieniami wydruku projektu
> Podglad wydruku
> Drukuj — wydruk dokumentu
> Ostatnie projekty — szybkie linki do ostatnich projektéw
> Zakoncz — zakonhczenie pracy z programem PCNEED

Edycja — polecenia edycji programu
> Cofnij: cofniecie ostatniej operaciji
> Powtérz: powtdrzenie ostatnio wykonanego cofniecia
> Wytnij: wyciecie zaznaczonej zawartosci
> Kopiuj: skopiowanie zaznaczonej zawartosci
> Wklej: wstawienie zawartosci w zaznaczone miejsce
> Wyczys¢: usuniecie zaznaczonej zawarto$ci
> Szukaj: okno wyszukiwania (STL, LAD)
> Szukaj nastepny: wyszukiwanie kolejnego takiego samego elementu (STL,
LAD)
> Zamien: mozliwos¢ zamiany ciggu znakow na inny

Widok — ustawianie parametrow okna programu NEED — aktywne, jesli edytowany
(otwarty) program w jezyku drabinkowym LAD
> Powigkszenie: dostosowanie obszaru w oknie edytora LAD
>> Powieksz — powiekszenie rozmiaru
>> Pomniejsz — pomniejszenie rozmiaru
>> Normalny — rozmiar domy$iny
>> Okno STL — wys$wietla okno STL z wynikowym kodem kompilacji
jezyka LAD.

Przekaznik — zestaw funkcji do obstugi przekaznika
> Transmisja — obstuga komunikacji z przekaznikiem

>> Zapis do przekaznika — kompilacja programu i przestanie kodu
wykonawczego programu do przekaznika lub zapis nowych ustawien
(w zaleznoéci od aktywnego aktualnie okna)
>> Odczyt z przekaznika — odczyt ustawien z przekaznika, lub odczyt
wartosci dla podgladu zmiennych (w zaleznosci od aktywnego
aktualnie okna)
>> Odczyt kodu programu — odczyt kodu zrodtowego z przekaznika
>> Poréwnaj — poréwnanie kodu aktualnego programu zapisanego na
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dysku, z programem zapisanym w przekazniku (poréwnanie z
aktywnym otwartym programem w edytorze)

> Pamieé zewnetrzna — obstuga modutu pamieci
>> Zapis — zapis aktualnego programu lub ustawien do modutu
pamieci. Zapisywany jest aktualnie otwarty plik programu lub ustawien
Jezeli chcemy wgra¢ program i ustawienia, to nalezy przeprowadzi¢
zapis dwukrotnie, raz dla aktywnego okna programu, raz dla
aktywnego okna pliku ustawien
>> Odczyt — odczyt ustawien z modutu pamieci
>> Status — informacje o stanie partycji pamieci oraz deaktywacja
partyciji

> Zatrzymaj — polecenie wprowadzajgce przekaznik w tryb STOP

> Uruchom — polecenie wprowadzajgce przekaznik w tryb RUN

> Reset — kasowanie pamieci programu, ustawien i hasta w przekazniku

> Ustawienia — otwarcie okna edycji ustawien

> Zegar — otwarcie okna zarzgdzania czasem w przekazniku

> Wersja — informacja o typie i wersji oprogramowania przekaznika

> Haslo — zabezpieczenie przed odczytem i zapisem programu w przekazniku
programowalnym
>> Wprowadz — wprowadzanie hasta do weryfikacji z hastem w
przekazniku
>> Zmien — zmiana istniejgcego hasta z jego weryfikacja

Narzedzia — zestaw funkcji do uruchamiania aplikaciji
> Kompilacja — kompilacja programu
> Ustawienia elementu — otwarcie okna z parametrami styku (edytor LAD)
> Podglad zmiennych — otwarcie okna do odczytu aktualnych wartosci
zmiennych w przekazniku. Uaktywnienie podgladu Przekaznik > Uruchom. W
tabeli nalezy wpisac, ktére zmienne majg podlegac odczytowi.
> Nazwy symboliczne — zmiana sposobu wyswietlania zmiennych -
rejestry/nazwy symboliczne

Konfiguracja — opcje programu PC Need
> Opcje
Ogoblne — wybdr portu komunikacyjnego, decyzja o otwieraniu plikow z
poprzedniej sesji, rezygnacja z zabezpieczania hastem
Edytor STL — ustawienia edytora domysine lub wtasne
Edytor LAD — ustawienia edytora domysine lub wtasne
> Projekt LAD — otwarcie okna — opcje zapisu kodu programu i ustawien oraz
decyzja o otwieraniu okna STL po kompilacji programu LAD
> Jezyk — otwarcie okna wyboru jezyka interfejsu programu.

Okna — zarzgdzanie otwartymi oknami w obszarze roboczym programu NEED
> Kaskadowo — rozmieszczenie okien jedno nad drugim
> Sasiadujaco — rozmieszczenie okien obok siebie
> Informacja o oknach

Pomoc — plik pomocy i informacje o programie

> Indeks — tematy pomocy
> PC Need - informacje — o wersji programu i producencie.
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6.6.3. Pasek narzedzi
Dla najczesciej uzywanych opcji menu dostepne sg przyciski na pasku narzedzi
umozliwiajgce szybsze otwarcie danej funkcji programu po kliknieciu na wybrany przycisk.
Ponizej w skrdcie opis przyciskow na pasku narzedzi.

1y @ F =< B E g D

v

fl o P K & P ¥ P L O E

¥y & >

E

Kompilacja
Pomniejsz
Widok normalny
Powieksz

Zapis

Odczyt

Odczyt zrédta

Podglad zmiennych

Nazwy symboliczne

Zegar
Ustawienia
Opcje
Stop

Run

Otwiera nowy projekt (plik)
Otwiera istniejgcy projekt (plik)
Zapisuje aktywny projekt
Drukuje aktywny projekt
Wycina zaznaczenie

Kopiuje zaznaczenie

Wkleja zaznaczenie

Cofa ostatnig operacje
Ponawia cofnietg operacje

Kompilacja aktywnego projektu

Pomniejsza rozmiar zawartosci okna (LAD, Podglad
zmiennych)

Ustawia widok domysiny (LAD, Podglad zmiennych)

Powigksza rozmiar zawartoéci okna (LAD, Podglad
zmiennych)

Zapis (transmisja) do przekaznika (LAD,STL,SET)

Odczyt (transmisja) z przekaznika (LAD, SET, Podglad
drabinki, Podglad zmiennych)

Odczyt z przekaznika programu zrédtowego
Odczyt stanu wybranych zmiennych z przekaznika
Przetgczanie widoku adres/symbol

Otwiera okno zegara czasu rzeczywistego (RTC)

Otwiera okno ustawien

Dostep do opcji programu (m in. wybor portu
komunikacyjnego, opcje edytoréw)

Ustawienie trybu STOP w przekazniku (Stop programu)

Ustawienie trybu RUN w przekazniku (Start programu)
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6.6.4. Skroty klawiaturowe
PC Need umozliwia wykonywanie wigkszos$ci poleceh za pomocag klawiatury.
Ponizej przypisane klawiszom bgdz ich kombinacjom funkcje.

PC Need
F1 Wyswietl "Help'a"
F3 Szukaj nastepnego wystgpienia stowa (w STL) lub elementu
w LAD. Wczesniej powinno by¢ wyswietlone okno ,Szukaj”

F5 Zapisz dane do przekaznik (STL lub LAD lub/i SET)
F6 Czytaj dane z przekaznika (SET)
F7 Kompilacja
F11 Wyswietl okno ustawien (dla aktywnego okna LAD)
F12 Wyswietl okno podglgdu zmiennych

CTRL + "N" Okno "Nowy projekt"

CTRL +"O” Okno "Otworz plik"

CTRL +"S” Zapisz plik w aktywnym oknie

CTRL +"P" Print - Wydruk dokumentu

ALT + F4 Zakonczenie pracy z programem NEED

CTRL +"Z" Operacja "Cofnij"

CTRL +"Y" Operacja "Powtérz"

CTRL + "X" Operacja "Wytnij"

CTRL +"C" Operacja "Copy"

CTRL + INSERT Operacja "Copy"

CTRL +"V" Operacja "Wklej"

SHIFT + INSERT | Operacja "WKklej"

CTRL + NUM+ Powiekszenie rozmiaru zawartosci okna (Zwieksz zoom)
CTRL + NUM- Pomniejszenie rozmiaru zawartosci okna (Zmniejsz zoom)
CTRL + NUM* Rozmiar domys$iny zawartosci okna (Zoom "normalny")
CTRL+T Ustaw tryb STOP w przekazniku
CTRL+R Ustaw tryb RUN w przekazniku

CTRL + ALT +"R" | Reset przekaznika

SHIFT + CTRL + "Z" | Otwarcie okna zarzgdzania czasem w przekazniku

CTRL + SHIFT +"I" |Informacja o typie i wersji oprogramowania w przekazniku
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SHIFT + CTRL + "A" | Wyswietl okno "Ustawienie elementu” (dla aktywnego okna
LAD)
ALT +"/" Wyswietl okno "PCNeed - Informacje”
Edytor LAD
A Wstaw Komparator
C Wstaw Licznik
D Wstaw MDIR
H Wstaw Zegar
I Wstaw Wejscie
M Wstaw Znacznik
Q Wstaw Wyjscie
T Wstaw Timer
SHIFT + “C” Wstaw Szybki licznik (HC)
CTRL +"A” Zaznacz caty schemat LAD
SPACJA Rysuj "linie" pozioma
ENTER Pokaz okno "Ustawienia elementu”

ALT lewy + « Jedli aktualnie wybrany jest jakis element to strzatki LEWO i
PRAWO zmieniajg funkcje NO/NC FP,SE, SD, SF,...

ALT lewy + — Jesli aktualnie nie jest wybrany zaden element to
przytrzymanie lewego ALT i strzafki kierunku umozliwia
rysowanie w poziomie linii potgczen elementow

ALT lewy + T Jesli aktualnie wybrany jest jakis element to strzafki GORA
i DOL zmieniajg numer rejestru.

ALT lewy + 1 Jesli aktualnie nie jest wybrany zaden element to
przytrzymanie lewego ALT i strzafki kierunku umozliwia
rysowanie w pionie linii potgczen elementow.

HOME Dziatajg tak jak w edytorach tekstowych.
Mozna dodatkowo uzywac je razem z SHIFT'em do
END zaznaczania.
Page Up
Page Down
Objasnienie:

F2 — nacisniecie klawisza funkcyjnego F2

CTRL+S — jednoczesne nacisniecie klawisza Ctrl i Klawisza S

CTRL+NUM+ — jednoczesne naci$niecie klawisza Ctrl i Klawisza + sekcji numerycznej
klawiatury

CTRL+ALT+ "R” — jednoczesne nacisniecie klawiszy Ctrl i Alt (lewy) oraz klawisza R
CTRL+SHIFT+ "Z” — jednoczesne nacis$niecie klawiszy Ctrl i SHIFT oraz klawisza Z
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6.7. Edytor programu STL
Edycja programu w jezyku STL odbywa sie w edytorze STL — okno ponizej.

6.7.1

] C:\Need\Program1.stn

. DEVICE="230AC-01-08-4" Nazwa programu
£/ Program przykitadowy w jezyku STL
/4 Przepisanie wejdcia Il na wy]scie o1
i Okno
B Wpisywania
= (o], <4 : -
i edyciji
Sf Opdinienie zataozenia wy]3cla QZ programu
A T2
L Zs
30 T Zmiana
wymiarow Okno
A T1 informacji
= Q2 | | /| Kompilatora v
Fompilacja progragomi V
Fozmiar kodu 17 (max 862). Zajetosd pamieci 2.0%
Rys. 6.7.1. Edytor STL.
. Edytor STL

Okno edytora otwierane jest w obszarze roboczym programu PC Need i podlega
zachowaniom standardu Windows® — zmiana rozmiarow i potozenia, zamykanie.

Obstuga edytora jest podobna do obstugi prostego notatnika. Tekst wprowadzamy z
klawiatury, stosujgc zasady sktadni podane w rozdziale 5.1. Programowanie w jezyku
tekstowym STL.

Mozliwe sg operacje usuwania, przenoszenia, kopiowania zaznaczonego fragmentu bgdz
catego tekstu.
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Zaznaczanie — za pomocg myszki lub klawiatury (klawisze SHIFT+ strzatki) podswietl
wybrany tekst.

Wycinanie — zaznacz tekst, ktéry ma by¢ wyciety a nastepnie wykonaj polecenie
Wytnij, czyli kombinacje klawiszy Ctrl+X (jednoczesne nacisniecie klawiszy Ctrl i X).
Wyciety tekst bedzie zachowany w schowku.

Usuwanie — zaznacz tekst, ktéry ma by¢ usuniety a nastepnie wykonaj polecenie
Usun — klawisz Del.

Wklejanie — ustaw kursor w miejscu, gdzie ma by¢ poczatek wklejanego tekstu,
wykonaj polecenie Wklej — kombinacja klawiszy Ctrl+V (jednoczesne nacis$niecie
klawiszy Ctrl i V). Po wykonaniu operacji nastepuje wstawienie zawartosci schowka
systemowego.

Przenoszenie — polega na wykonaniu operacji zaznaczenia (Zaznaczanie)
wybranego tekstu, wyciecia go (Wytnij Ctrl+X) a nastepnie wklejenia go w zgdanym
miejscu (Wklej Ctrl+V).

Kopiowanie — zaznacz tekst, ktéry ma by¢ skopiowany (patrz: Zaznaczanie) a
nastepnie polecenie Kopiuj Ctrl+C (jednoczesne nacisniecie klawiszy Ctrl i C).
Szukanie — otworz okno Szukaj (Ctrl+F) i wpisz poszukiwany tekst.

Zamiana — otworz okno Zamien (Ctrl+H) i wypetnij pola Znajdz: i Zamien na oraz
sposdb wykonania akcji zamiany.
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Komentarze

"Edytowany program w celu zwiekszenia czytelnosci mozemy opatrzy¢ komentarzami.
Tekst objety komentarzem nie jest analizowany przy tworzeniu kodu wykonawczego.
Komentarz, ktéry rozpoczyna sie znakiem // lub; obowigzuje do konca linii. Taki komentarz
mozemy zaczg¢ od poczatku linii lub po wpisaniu instrukcji.

Przyktady:

// To jest komentarz od poczatku linii.

; To tez jest komentarz od poczatku linii.

A I1 ;To jest komentarz po instrukcji.

W celu pominigcia w trakcie kompilacji wigkszej liczby linii mozemy zastosowa¢ komentarz
typu: /* tekst */. W tym typie komentarza okreslamy obowigzkowo poczatek i koniec tekstu,
ktory nie bedzie nalezat do kodu programu.

Przyktad:

AN

Al2

=Q1

*/

Al3

=Q2

W powyzszym przyktadzie trzy pierwsze instrukcje bedg pominiete przy kompilacji programu.
Dopiero od instrukcji A I3 bedzie tworzony kod wynikowy.

6.7.2. Kompilacja STL

Dolne okno poczatkowo jest puste, po wykonaniu komendy kompilacja (klawisz F7) pojawia
sie raport z kompilacji. Jesli program jest poprawny, to otrzymamy komunikat jak na rys.
6.7.1. 0 zakonczeniu kompilacji naszego programu oraz o rozmiarze kodu i procentowe;j
zajetosci pamieci w przekazniku.

Jesli program bedzie zawierat btedy, to otrzymamy komunikat o typie btedu i jego potozeniu
[numer wiersza, numer kolumny] — rys. 6.7.2. wraz z komentarzem.

B C:\Need\Program1.stn Efﬁ]g]

.DEVICE="Z230AC-01-0B-4"

ff Program przyvkiadowy w jezyvku STL
£/ Przepisanie wejdcia Il na wyjscie o1

ff Opdinienie zalgozenia wyjsdcia Q2

s T2
L Z=
FD T4,

1

Fompilacja progratoi

Bifad 4 [15, 1]: "T1™ HNiewltasciwa instrukcja na poczatku obwodu
Bitad 4 [16, 1]: "=" HNiewltasciwa instrukcja na poczatku obwodu
Liczha bireddw: 2 b

Rys. 6.7.2. Btgd kompilacji.
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6.7.3. Konfiguracja edytora STL
W Menu Konfiguracja > Opcje w zaktadce Edytor STL mozemy dostosowac wyglad okna
edycji do wiasnych preferencji. Do ustawienia sa:
- kolor tta
- kolor czcionki komentarzy
- kolor czcionki elementéw wejsciowych
- kolor czcionki operatoréw logicznych
- kolor czcionki elementéw wyjsciowych
- kolor czcionki funkcji na wyjsciach
- kolor czcionki argumentow
- kolor czcionki dyrektyw (.DEVICE, .DEFINE)
- kolor czcionki nierozpoznanego tekstu
- czcionka (rodzaj, styl, rozmiar, skrypt)
W kazdej chwili mozemy takze przywrécic¢ ustawienia domysine.

Konfiguracja

Ogdlne  Edvtor STL | Edytor LAD

LDEVICE="Z4DC-X1-16-8" ~
i

Lal Compiler 3TL Output
Ead

A4 Cireuit #1
A T
A T1

A Cdrenaiit: R

A I5 &
K.olar tra ] »
K.omentarze =
Wejgcia | |
Operatorny logiczne ! ot

Domyélne ‘ k. | Al ‘ i I ‘

Rys. 6.7.3. Konfiguracja edytora STL.
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6.8. Edytor programu LAD

6.8.1. Nowy program

Po uruchomieniu programu PC Need, aby utworzy¢ program w jezyku LAD, wybieramy
Menu Pliki > Nowy > LAD

'8 Utworz nowy projekt

— Whasciwoso projektu-

Tup przekaznika- 1 Tup prajektu —
=-Z] Basic ~ " 8TL
Pk 23080C+1-05-4 =

T 220001084 * LaD

24DC-1-05-4 I R PR

[ 12DCR1-084
F-ETD Max

ok | Anulg ]

Rys. 6.8.1.1. Nowy projekt LAD.

Wybieramy typ przekaznika, typ projektu LAD oraz okreslamy ilo$¢ kolumn drabinki LAD.
Wybér zatwierdzamy klawiszem Enter lub lewym przyciskiem myszy.
W obszarze roboczym utworzy sie okno edytora LAD.

" Ustawienia

(£

= PC Need |-_| |E| [Z|
| Flil. Edwcja  ‘Widok  Przekazmik  Marzedzia  Korfiguracja  ©Okna  Pomoc

D SH & $a2als

i Brak nazwy (LAD)*

Nazwa Sterowanie
programu okna

Zmiana
szerokosci

Zmiana
wysokosci

Zmiana
rozmiaréw

MEED: Z30AC-X1-08-4 | COML | Al ' v

Rys 6.8.1.2. Edytor Lad — nowy program.

Za pomocg myszki mozna dostosowac rozmiar okna do wtasnych Eotrzeb i preferencji.

Korzystajgc ze standardowych przyciskéw sterujgcych oknami mozna okno edytora
LAD zmaksymalizowac, zminimalizowac, lub zamkng¢ (x).
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6.8.2. Zapisanie programu
Poniewaz nowo otwarty program nie ma nazwy (Brak nazwy (LAD)) nalezy go zapisac
nadajgc mu odpowiednig nazwe. W tym celu w Menu Pliki wybieramy opcje Zapisz jako:

i@ PC Need |Z| |E| E'

_ 2 Edvcja  Widok  Przekaznik  Marzedzia  Korfiguracja  Okna  Pomoc

[Dtow et @2 (AR &S E D

[ Otwirz Chrl40

Zapisz Chrl4-5 El Brak nazwy (LAD) r-_WE'b_('
7 apisz jak —————
Dokurment A B C B E F G B
stawienia strony 001 ‘ ‘
Podglad weydruk
N &b Drukyj Ctiep | USB | AL |

Rys. 6.8.2.1. Okno Zapisz jako.
Po zatwierdzeniu lewym klawiszem myszki otwiera sie okno Zapisz plik:

Zapisywanie jako [E
Zapisz w; ]I;j Meed L] - £F E-

@J_F'ulplt.
[EDpragra [} Moje dakumenty
= o Méj komputer

I .
BBprooral L Dyek iokalny [C) ais.ldn
.F'rI:u;ra & e D basic. ldn
I ;

|55 Progral e Dysk lakalny (0] DC basic.ldn

Bprogral o E-DYSK (]
Elprogral ), Stacja dyskaw CO [F)
Edlprogra & J Maje misjsca sieciowe
!F‘ru:ugra I3 poneedU

iF‘rzeka |53 Pliki Montech
iF‘rzek,a () Pliki Need

F‘rzyk&e = TMP

<

<. I

Mazwa pliku: ]F'rngram1.|dn
Zapizz jako 1L,fl'-.D L] Al

bup:

Rys. 6.8.2.2. Okno Zapisz plik LAD.

Wybieramy potozenie pliku ($ciezka dostepu) — w tym wypadku:
Zapisz w: Need,
Nazwa pliku: wpisujemy np. Program1;
Zapisz jako typ: LAD (domys$ine rozszerzenie nazwy pliku — .ldn)
i zatwierdzamy operacje klawiszem Zapisz
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6.8.3. Otwarcie istniejgcego programu

Jesli chcemy otworzy¢ juz istniejgcy dokument, to przy pomocy Menu Pliki i wybraniu
Otworz — otwiera sie standardowe okno menadzera plikow jak powyzej, w ktorym wybieramy
plik z rozszerzeniem ,*.Idn”.

Podobny efekt uzyskamy wykorzystujgc przycisk e , paska narzedzi lub skrét
klawiaturowy Ctrl+O.

6.8.4. Wprowadzanie i edycja schematu potgczenh

W Menu Pliki tworzymy nowy program LAD (patrz p. 6.8.1.) i nadajemy mu nazwe np.
Program1.ldn (patrz p. 6.8.2). Dostosowujemy rozmiar okna i otrzymujemy okno edytora
LAD:

i@ PC Need - [C:\Need\Program1. ldn] g@g|
EJ Flil. Edwcja  Widok  Przekainik Marzedzia  Konfiguracja ©kna  Pomoc = | &x
O EE & . o Q& AT TN GB7

A B C D E F G

Miejsce Kolumna

001 l wstawiania
Pasek
002 OBSZAR przewijania .
ROBOCZY
Wiersz
003
MEED: 230AC-x1-03-4 COoM1 al

Rys. 6.8.4.1. Okno edytora LAD.

Obszar roboczy, to siatka oparta na kwadratach, ktérych potozenie okresla litera kolumny A,
C, E.. oraz numer wiersz 001..150.

Kolumny A, C, E.. sg przeznaczone do wstawiania elementéw wejsciowych programu
(Wejscia fizyczne, stan wyj$¢, Znacznikéw, Timerow, Licznikow, Zegaréw, Komparatorow)
lub potgczen.

Kolumny B, D, F.. sg przeznaczone do wstawiania potgczen pomiedzy elementami.
Ostatnia kolumna , to miejsce wstawiania elementéw wyjsciowych (fizyczne wyjscia,
Znaczniki Timery, Liczniki).

Rysowanie schematu potaczen

Wewnatrz okna edytora LAD za pomocg myszki przemieszczamy sie po kwadratowych
polach siatki, aktualnie wybrane pole jest zaznaczone szarg obwddkg. Dodatkowo na pasku
stanu, w lewym dolnym rogu, podawane sg wspétrzedne pola (wiersz, kolumna).

Pole wybieramy ustawiajgc nad nim kursor i klikajgc lewym klawiszem myszki.

Po wybraniu pola (zaznaczeniu), za pomocg prawego klawisza myszki, wybieramy z
rozwijanego menu element lub potgczenie (w zaleznosci od biezgcej kolumny).

Stosowane symbole sg zgodne z opisem jezyka LAD (rozdziat 5.2.).
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Wstawianie elementu wejsciowego:
Klikajgc prawym klawiszem w kolumnie A, C lub E (ponizej jest to pole 001 A) wywotujemy
rozwijane menu jak narys. 6.8.4.2.

& B - O = = 5
Element
wejscie |
001 B < stykNO
NG
M b
T »
0oz - Miejsce
o wstawiania:
4 Wiersz 001
i Kolumna A
oos st awienis

Rys. 6.8.4.2. Wstawianie elementu wejSciowego.
Zatwierdzamy wybor lewym przyciskiem myszki lub klawiszem Enter.
Wstawianie elementu wyjsciowego

Klikajgc prawym klawiszem w kolumnie G (na rys. ponizej jest to pole 001 G) wywotujemy
rozwijane menu jak na rys 6.8.4.3.

A - & D Miejsce

wstawiania:

Il :
Wiersz 001
oo _l Ii Kolumna G \

Wstawion
il elementy C Elf-:‘,m.ent
WejéCiOWy Lstawienia wyjscie Q
oo3

Podglad drabinki Fa

Rys. 6.8.4.3. Wstawianie elementu wyjsciowego.

Zatwierdzamy wybor lewym przyciskiem myszki lub klawiszem klawiszem Enter.

Usuwanie elementu

Mozliwe jest takze usuniecie elementu — po wybraniu (zaznaczeniu) pola w ktérym znajduje
sie element, z rozwijanego menu (prawym klawiszem myszy) wybieramy (podswietlamy)
Wyczys$¢ — po zatwierdzeniu lewym klawiszem element zostanie usuniety. Alternatywnie
dziatanie uzyskamy uzywajgc klawisza Delete z klawiatury.
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Wstawianie potaczenia:

A B C Miejsce E = G
wstawiania:
Tl Wiersz 001 o1
0o Kolumna B : :
/ Wiykrij Chrl4
3 Kopiu;j Chel+iC
0oz Wybor.
potaczenia 3
(Potgcz wejscie Whyczyst Delete
z WyjéCiem) Podglad drabinki F&
oo3

Rys. 6.8.4.4. Wstawianie potgczenia.

Po wybraniu pola potgczen i nacisnieciu prawego klawisza myszy wyswietlane sg, w
rozwijanym menu, aktualnie mozliwe do wykorzystania potgczenia. Oprécz graficznego
symbolu podany jest skrotowy opis kierunkdw bedacy kombinacja liter S, W, N, E.

S — South (do6t)

W — West (lewo)

N — North (géra)

E — East (prawo)

Mozliwe jest takze usuniecie potgczenia — po wybraniu (zaznaczeniu) pola, w ktérym istnieje
potgczenie, z rozwijanego menu, (prawym klawiszem myszy) wybieramy (podswietlamy)
Wyczys¢ — po zatwierdzeniu lewym klawiszem, potgczenie zostanie usuniete.

Edycja obszaru

Program PC Need umozliwia edycje projektu LAD poprzez operacje usuwania,
przenoszenia, kopiowania zaznaczonego obszaru. Obszar do kopiowania jest prostokatem
opartym na kwadratach siatki potgczen.

Zaznaczenie wykonujemy lewym klawiszem myszki, prawym klawiszem otwieramy rozwijane
menu z wyborem opcji.

A B 3 W] = f £
I1 01
001 Wt Chrl+ il )
Kopiuj el L5
Wkle Chrl+y
Iz W EWEE Delete oz
|50 wigrsz -
ooz Wskaw wiersz \_S )

Rys. 6.8.4.5. Zaznaczenie wiersza i wybor opcji.

e Wytnij - Zaznaczony (ciemniejsze tto) wiersz lub obszar mozemy przemies$ci¢ w inne
miejsce korzystajgc z opcji Wytnij, a nastepnie wskazujgc poczatkowy lewy kwadrat
siatki miejsca przeznaczenia i operacje Wklej.

e Kopiuj - Zaznaczony obszar mozemy skopiowac w inne miejsce korzystajgc z opcji
Kopiuj, a nastepnie wskazujgc poczatkowy lewy kwadrat siatki miejsca przeznaczenia
i operacje Wklej.
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o  Wyczys$é -mozemy wyczysci¢ zaznaczony obszar — otrzymamy czystg siatke
o Usun wiersz — zaznaczony wiersz zostanie usuniety
o Wstaw wiersz — w zaznaczone miejsce wstawiony zostanie czysty wiersz

Zmiana rodzaju wejscia.
_ﬁ_ Klikamy lewym klawiszem na polu elementu, ktéry

chcemy zmieni¢ (I1).
Prawym klawiszem rozwijamy menu, w ktérym

; : wybieramy nowy rodzaj elementu (H) i typ styku
H " (NO lub NC).
7 . Zatwierdzamy wyboér lewym klawiszem myszy.
€ ’
HC ’

o

=]

b m Rys. 6.8.4.6. Zmiana rodzaju wejscia.

Zmiana rodzaju wyjscia.

Klikamy lewym klawiszem na polu elementu, ktéry chcemy

Q2
>

zmienic.
0 Prawym klawiszem rozwijamy menu, w ktérym wybieramy
M nowy rodzaj (M).
T Zatwierdzamy wyboér lewym klawiszem myszy.
I D
HC

Rys. 6.8.4.7. Zmiana rodzaju wyjscia.

Postepujac z powyzszymi zasadami mozemy utworzy¢ program jak na rys. 6.8.4.13.
(ponizej)

ﬁ] C:\Need\Program?2.ldn

o - >

1z Mz

002 [ | i
003 |

._]
=
——z
—

—C>

Rys. 6.8.4.8. Program w LAD.

Z plikiem Program?2.ldn zwigzane jest okno Ustawienia (Program?2.ldn), ktére jest niezbedne
do konfiguraciji takich elementéw jak Timer, Zegar, Licznik, Komparator, Remanencja oraz
Opobznienia wejsé.

Wprowadzone w Ustawieniach wartosci Timerow i Licznikow sg widoczne na schemacie
LAD.
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6.8.5. Edycja elementu
Kazdy element umieszczony na schemacie (siatce potgczen) mozemy poddac edycji:
zmieni¢ parametry, rodzaj i numer wejscia, wyjscia, typ styku.

Ustawienia elementu

Po dwukrotnym kliknieciu (lewym przyciskiem) na element umieszczony na schemacie
wywotujemy okno Ustawienia elementu.

W zaleznoéci od rodzaju elementu dostepne sg odpowiednie pola do zmiany.
Element wejsciowy:

1k Ustawienia elementu E|

— Ustamvienia wejsthyjsc Wopisywanie
odzaj - nazwy
weiscia (1) > | [l | symeo 4" | symbolicznej

/

Zmiana nr Zmiana
stvku ol | Zii 2 b argumentu
Tryh pracy wejscia dla fperacﬂ
Zmiana typu > - oad
styku (NO) *+ NO MC q
Funkcja

Rys. 6.8.5.1. Okno Ustawienia elementu.

Na rys. 6.8.5.1. przedstawiono Ustawienia elementu dla wejscia | (fizyczne wejscie),
podobnie wygladajg okna dla innych rodzajow wejs¢, A, H, Q, M, T, C. W zaleznosci od
rodzaju wejscia dostepny jest wybor numeru zalezny od zasobdow przekaznika np. dla | jest
to 1..8(16). Kazde wejscie ma wybierany typ styku NO lub NC. W polu Symbol mozemy
wprowadzi¢ nazwe symboliczng dla danego elementu.

Dla wejs¢, okno elementu ma nieaktywne pole Funkcja, ktére jest uzywane tylko dla
elementow wyjsciowych.

Ustawienia elementu dla wyjscia Q i Znacznika (Markera) M, MT.

Mozemy wybra¢ numer kolejny (np. 1..4(8) dla wyjscia) oraz przypisa¢ funkcje. Dla wyjscia
Q, Znacznika M i MT bedg to operandy: =, S, R, FP. W polu Symbol mozemy wprowadzi¢
nazwe symboliczng.

4} Ustawienia elementu

Ustavvienia wejEc et
Wlf/llzg:ee?é)) 8! |1 |  Symbal | Zavwar]
Akcja v\\ Nazwa
symboliczna
Numer / | =l
Wyiscia

V{x Funkcja

Przypisanie

Rys. 6.8.5.2. Okno Ustawienia elementu Wyjscie.

Dla wyjs¢ okno Ustawienia elementu ma nieaktywne pole wyboru styku, natomiast aktywne
jest pole Funkcja.
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Ustawienia elementu dla wyjscia Timer.
Dla wyjscia typu Timer (T) mozemy wybrac¢ parametry: numer 1..n oraz operandy: SD, SF,
SE, SL, R. W polu Symbol mozemy wprowadzi¢ nazwe symboliczng dla danego Timera.

1k Ustawienia elementu E|
Ustavvienia wejsthnyiss Nazwa

L1 svmboliczna
Element li y 'Y
. T |2 - Symbal | Tim2
Timer (T) ;'
Funkcja Uzyd L7 Ustawienie

czasu bez
Numer / SD OpdE. Tt - Mg v €—
| J | J uzycia Load

Timera S0 Opdz. Zat
SF OpdE. Wi,
ZE Poj. Impulz
SL Impulsy Funkcja
F_Reset - Opdznione
zatgczenie

Rys. 6.8.5.3. Okno Ustawienia elementu Timer.

Po zaznaczeniu opcji Uzy¢ “L” — Pot, Timer jako wartos¢ do zliczania, bierze mnoznik
zegara i warto$¢ ustawiong za pomocg Potencjometru. W przyktadzie ponizej dla mnoznika
x1s warto$¢ do zliczenia moze by¢ ustawiona w zakresie 1s .. 255s ((1-255) x 1s).

Po zaznaczeniu opcji Uzy¢ “L”— Aln, Timer jako wartos¢ do zliczania, bierze mnoznik
zegara i wartos¢ odczytang z wejscia analogowego In. Wiecaj na temat zastosowania uzycia
wartosci analogowych do odmierzania czaséw dla Timeréw mozna znalez¢é w rozdziale
5.1.2.21. Instrukcja tadowania (LOAD).

Po zaznaczeniu opcji Uzy¢ “L” — Statfa, ukaze sie pole Czas w ktérym wprowadzamy wartos¢
do zliczania dla Timera.

1k Ustawienia elementu E|
Ustarwienia wejschnyjsc Nazwa
12 =] smba[Tmz g4 | Symboliczna
Funkcja Eyd "L
— Wartosé z
i SDOpox. Zat. - PoT 4—— .
Fgrjkga s 4 | =] & potenciometru
Opbznione |~ —
. Mnoznik zegara
zafgczenie
" x10mz  x100ms @ wls
- -
" w0z 4 ximin ~ Mnoznik

Rys. 6.8.5.4. Okno Ustawienia elementu Timer POT.

Uwaga: Zmiana wartoéci czasu odbywa sie w oknie — Ustawienia.

Aln —to np. Al7, AI8 dla NEED-..-08-.. i Al14, Al15, Al16 dla NEED-..-16-...
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Ustawienia elementu dla wyjscia Licznik
Dla wyjscia typu Licznik (C, HC) mozemy wybra¢ parametry: numer 1..8 oraz operandy: CU,
CD, R. W polu Symbol mozemy wprowadzi¢ nazwe symboliczng dla danego Licznika.

1k Ustawienia elementu E|
Ustarwienia wejschnyjsc Nazwa
Element i
Licznik C |1 w | Symhbol W‘// symbo“CZha

ﬂnkcja Eyd "L
Numer / |CLI LicT wy guﬁreﬂ |Nie ﬂ

Licznika .
Mnoznik liczriika Funkcja

Zwiekszanie
fe r ke licznika

Rys. 6.8.5.5. Okno Ustawienia elementu Licznik.

Po zaznaczeniu opcji Uzy¢ “L” — Pot, Licznik jako warto$¢ do zliczania, bierze mnoznik
licznika i wartos¢ ustawiong za pomocag Potencjometru. W przyktadzie ponizej dla mnoznika
x1 wartos¢ do zliczenia moze by¢ ustawiona w zakresie 1..255 ((1-255) x 1).

1k Ustawienia elementu E|
Ustawvienia wejschnyjsc Nazwa

. / .
Funkcja clt | symeo liucznik 4 symboliczna

Zwiekszanie
licznika \‘

Funkcjz Ly "L
; : = Wartos¢ z
CU Licz w gdre = St ~ | < !
- potenciometru

Mroznik liczniks

Mnoznik o %10 (= %100

Rys. 6.8.5.6. Okno Ustawienia elementu Licznik POT.

Po zaznaczeniu opcji Uzy¢ “L” — Ain, Licznik jako wartos¢ do zliczania, bierze mnoznik
zegara i warto$¢ odczytang z wejscia analogowego In . Wartosci czytane z wejsé
analogowych przyjmowane sg podobnie jak odczyt Potencjometru w zakresie 1..255.

Ain — to odpowiednio Al7, Al8 dla NEED..DC-xx-08-.. i Al14, Al15, Al16 dla NEED..DC-xx-

16-...
Po zaznaczeniu opcji Uzy¢ “L” — Stafa, ukaze sie pole Wartos¢ progowa w ktérym

wprowadzamy statg warto$¢ do zliczania.

Uwaga: Zmiana wartosci do zliczania odbywa sie w oknie — Ustawienia.
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6.8.6. Komentarze

Edytowany program LAD mozna zaopatrzy¢ w komentarze tekstowe, zwiekszajgce jego
czytelnosé, utatwiajgce pozniejsze modyfikacje, lub inne informacje, np. opisy istotne dla
sterowanego procesu.

| C:\Need\1.ldn*

I]i r;l"l

oot H | GO
1.00s

T]i r"'l']l

00z H | C
‘“Wstaw komentarz
ik Zarzadzaj komentarzami
003 {Knmentarz"
w

Rys. 6.8.6.1. Wstawianie komentarza.

Komentarz wstawiamy z rozwijanego menu dostepnego pod prawym przyciskiem myszy.
Opcja ,Wstaw komentarz” umozliwia utworzenie nowego pola <Komentarz>, ktére mozemy
dowolnie umiesci¢ na polu edytora LAD. Lewy przycisk umozliwia po 1-krotnym nacisnieciu
zaznaczenie wybranego komentarz. Zaznaczony komentarz posiada wtedy identyfikujgca
go, widoczna ramke. Wykonanie dwukrotnego klikniecia powoduje otwarcie pola komentarza
do edycji. Ten sam efekt umozliwia wybranie ,Wtasciwosci” z menu dostepnego pod prawym
przyciskiem myszy. Dostepne tu sg takze inne opcje, sterujgce zachowaniem pola
komentarza:

- Przesuh na wierzch / na spdd — potozenie tekstu komentarza nad obiektami

programu lub za obiektami programu.

- Usun zaznaczone — usuwa zaznaczone komentarze

- Zablokuj / Odblokuj zaznaczone — mozliwe lub niemozliwe przesuwanie komentarza

- Wiasciwosci — otwiera okno edycji komentarza.

=Korment arzi‘r
Przesun na wierzch

Przesun pod spod
Ilsur zaznaczone

Zablokuj zaznaczone
Cdblokuj zaznaczone

Wascivnsc

Rys. 6.8.6.2. Opcje pola komentarza.

Okno ,Wtasciwosci komentarza” umozliwia wprowadzenie tekstu komentarza, zmiane tta,
koloru i czcionki tekstu. Wielkos¢ wyswietlanego okna komentarza jest dostosowywana
automatycznie do wprowadzonego tekstu. Dodatkowo mozemy zablokowaé lub odblokowaé
mozliwo$¢ przemieszczania komentarza oraz ustawic¢ przezroczystos¢ pola komentarza
wzgledem okna edytora programu. W kazdej chwili mozemy przywrdci¢ wartosci domysine
edycji.

Uwaga: Po zamknieciu programu LAD komentarze sg automatycznie zablokowane.
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Wiasciwosci komentarza

Ogdlne

To jest komentarz do linii 1

Kaolar tha | Kolor tekstu | CIZcionka |
Przezroczysty 00 Migprzezroczysty
[ Zablokoweany \
|
Damyélne ‘ k. | Al ‘ £astoguj ‘

Rys. 6.8.6.3. WitaSciwo$ci komentarza.

Opcja Zarzadzaj komentarzami (Menu pod prawym klawiszem myszy) umozliwia podglad
wszystkich komentarzy w programie oraz usuwanie bgdz edycje kazdego z nich, po
zaznaczeniu odpowiedniego wiersza i wybraniu opcji Usun lub Wtasciwosci.

A B C B E = (5
I1 aTAR T Tl
oot | G-
‘& 1.00=
Tl Fatgczanie Wyjscia 77 Q1
002 | C
12 opwed B i
003 | C
Zarzadzanie komentarzami g|
Komentarz |
START
Fataczanie Wyjscia 1
Cirdd 3
Zamk.ni

Rys. 6.8.6.4. Zarzgdzanie komentarzami.

Uwaga: Po zaznaczeniu mozliwe sg operacje na wiekszej ilosci komentarzy.
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6.8.7. Konfiguracja edytora LAD

W Menu Konfiguracja > Opcje w zaktadce Edytor LAD mozemy dostosowa¢ wyglad okna

edytora do wiasnych preferencji.

Do ustawienia niezaleznie dla kazdego z trybéw EDYCJA, STOP, RUN s3 :

- kolor tta: okna i kolumn potgczen

- kolor siatki

- kolor tta kolumn stykow

- kolor ramki kursora

- kolor tta zaznaczonego obszaru

- kolor potgczen

- kolor elementéw

- kolor i czcionka typu zasobow

- kolor i czcionka nazw symbolicznych

- kolor i czcionka opisu funkcji

- kolor i czcionka opisu parametréow

- kolor i czcionka opisu kolumn i wierszy

- kolor btednych potaczen i elementéw
(czcionka - rodzaj, styl, rozmiar, skrypt).

W kazdej chwili mozemy takze przywrdéci¢ ustawienia domysine.

Konfiguracja
Ogéhne | Edptor STL  Edytor LAD |
A B ¢ D E
% l i Podglad
EDYCJa (001 H | -4 €
/ | Sz.0ms
/ A B C D E
EDYCJ - : Sz.0ms
A B e D E
> Il Tirmer Kolor
l | /
eony 001 | | ~(50)-
Sz 0ms
K.olor potaczen Al Czcionka
K.olor elemernbim [ ]
Typ zazobow | |
Opiz zumboli !lﬂ e
Domyélne | k. | Al ‘ |

Rys. 6.8.7. Konfiguracja edytora LAD.
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6.9. Ustawienia
6.9.1. Rodzaje ustawien
Wyrdzniamy dwa typy ustawien:

1. Okno Ustawienia zwigzane z programem LAD.

2. Plik Ustawienia niezalezny.
W pierwszym przypadku dla aktywnego okna programu LAD tworzone sg ustawienia
przechowujgce dane dla tego programu.
W drugim przypadku mozemy utworzy¢ samodzielny plik (lub pliki) o roznych nazwach, ktére
mozna niezaleznie wgra¢ do przekaznika, zastepujgc dotychczasowe ustawienia.
Ma to sens np., jesli chcemy nie zmieniajgc programu zmieni¢ czasy Timeréw. Bez szukania
w programie, tylko edytujgc plik ustawienia, mozemy wprowadzi¢ nowe wartosci.

i@ PC Need

Pliki Edwcia Widok Przekaznik Marzedzia Korfiguracia Okna  Pomoc
D= d| & =l RS NCEORCRIE W

O E
Nazwa programu

' Przetgcznik zakresow
o / '\ Ustawienia

~hm - oms 5 sms zwigzane z LAD

T 0 2ad el Wpisywanie
;'SI pef A czasu

MEED: 2304C-01-03-4 oM

Rys. 6.9.1.1. Ustawienia zwigzane z programem LAD.

Jedli plik Ustawienia, zwigzany z programem LAD, nie zostanie zatadowany, to program w
przekazniku bedzie wykonywany z ustawieniami, jakie ostatnio byty w przekazniku.

Po resecie bedg to wartosci maksymalne Timerow i Licznikow, wyzerowane Zegary,
ustawiony brak remanenc;ji i zatgczone opdznienia wejsc.

Aby przej$¢ do Ustawien w przypadku edycji programu LAD nalezy klikng¢ ikonke na pasku
narzedzia lub alternatywnie wybra¢ w Menu: Przekaznik > Ustawienia (ewentualnie klawisz
skrétu F10). Na rys. 6.9.1.2. przedstawiono efekt wykonania tego polecenia i edycji Timera 1
(tryb SE, czas 1s).

Aby utworzy¢ nowy plik SET nalezy w Menu Plik wybra¢ Nowy a nastepnie w oknie Utworz
nowy projekt zaznaczy¢ Ustawienia oraz wybra¢ wersje przekaznika.

Ustawienia zwigzane z programem LAD s3g zapisywane automatycznie przy zapisie tego
programu, jezeli opcja ta jest aktywna w konfiguracji projektu LAD.

Ustawienia utworzone samodzielnie nalezy zapisa¢ podobnie, jak program LAD czy STL
nadajgc im nazwe.
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=i Brak nazwy (SET)

T Timer l £ Zegar] il Licznik | == kKomparator | Remanencja | =L Ustawienia wejéf:]
Istavvienia timerdwe

T: |1 -

—CZas
“ hm  m=  =ms

eajh seﬁm

Rys. 6.9.1.2. Nowo utworzony plik ustawieri (SET).

Domyslne rozszerzenie zapisywanego na dysku pliku Ustawienia to ,*.set”.
Ponizej przedstawiono zasadnicze roznice dla ustawien zwigzanych z programem LAD oraz
dla niezaleznego pliku Ustawienia1.set.

m Uwaga: Plik Ustawienia jest tadowany niezaleznie od programu. Domyslnie w
programie NEED PC, dla edytora LAD, tadowany jest program a nastepnie ustawienia
Z nim zwigzane.

Automatyczne tadowanie ustawien dla projektu LAD mozna wytgczy¢ korzystajgc z opciji
Menu:
Konfiguracja > Projekt LAD.

Konfiguracja projekiu LAD E|

Lztaswienis

- Lapizz ustawienia razem = kodem
programu

[~ Pokaz okno STL po kompilaci pliku LAD

Ok | Anuluj

Rys. 6.9.1.3. Konfiguracja projektu LAD.

Postugujgc sie zaktadkami wybieramy typ zmiennych do ustawienia.

i Timer]{ﬁ} Eegar] 1l Licznik] = Knmparatur] Remanencja | =L Ustawienia wejsi

Okno Ustawienia skojarzone z programem LAD ma tylko mozliwo$¢ zamknigcia 4 natomiast
plik SET ma jeszcze ikonizowanie AlENS.

Poza nazwg i skojarzeniem edycja ustawien jest identyczna, polega na wypetnianiu
opisanych pdl lub wyborze wartosci z rozwijanych menu.
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- e | s
= PC Need |-_| |E| |Z|
Pliki Edvcia ‘Widok Przekaznik Narzadzm Konfiguracia Okna F‘u:umu:u:

DNSH @ iR |2 |8 aaa| S| =0
ﬂ__;.&'ﬂ!ﬂﬂ#ﬂm&mlmu |

Ustawienia
zwigzane z

programem
LAD Ta sama nazwa

i rozszerzenie

B C.\Need\Wstawienial .set

@ TlmEfI{E} Zegarl ifull Ln:znikl »= i & Timer]{ﬁa Fegar '™ Licznigl == komparator | Rem
—Ustanwvienis timer oy — —Ustawvienis timerduy - Nazwa
ieni niezaleznego
- ’1—-3 Ustawienia = m ! go
dla programu pliku ustawien
LAD
—CZas 1 ~CTas - Ustawieni
Chm Coma 0 =ms Chm O oms & sms stawienia
niezalezne
1j Djxmms . 3js ijmms.
NEED: 230AC-01-08-4 com | [

Rys. 6.9.1.4. Rbéznice w ustawieniach.

6.9.2. Ustawienia Timerow

Wybieramy numer Timera a nastepnie przyporzadkowujemy mu zakres (godz:minuty,
minuty:sekundy, sekundy:milisekundy x 10). Potem wpisujemy zadang warto$¢ czasu w pola
do edyciji.

B8 C:\Nee d\Wstawienial.set

03 Timer ] tE Eegari il Licznik | == Komparator | Remanencja | =L Ustawienia WEJSE]
— Ustawienia timerdw - o |

|2 v] 4—— Wybor Timera

rlzasz-
o hm  m=s O =ms

Przetgcznik
= s | <+— :
9k |59 zakresow

Edycja czasu

Rys. 6.9.2.1. Ustawienia Timerow.
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6.9.3. Ustawienia Zegarow
Wybieramy numer zegara (H1..H4) a nastepnie edytujemy wybrane kanaty A..D ustawiajgc
dni tygodnia, godziny i minuty.

Bl C:\NeedWstawienial .set I._]|E|g|
imer rator | Remanencja | = Ustawienia wejsé
T Ti {0 Zegar tor | R i | = Ustawienia wejst
UstaW|en|a dla
=tawienia zegardwn: kanalu B

H:1

Wybor dnia | karatp

Warst & Kanst B - "
H ]ﬁ‘/ poczgtkowego
Dzt b Dziei 1 |F0 b o Dizier 1 | il
Wybor . .
Dz Zeéara - Dzien 2 |pt LN Wyb()r dnia Dzien 2 | -

A b HH  hih koncowego HH b
| x| = zat |7 ~|lo~| | za| ]| ][ za| =] -l
AN Ti - Wt 115 Wt - | - Wik | - | vl

Wybor /

godziny

=

Rys. 6.9.3.1. Ustawienia Zegarow.

6.9.4. Ustawienia Licznikow
Wybieramy numer Licznika, a nastepnie wpisujemy wartos¢ do zliczenia.

B8l C:\Need\Wstawienia2.set D|§|E|

£ Timer] {fy Zegar MWL Licznik l = Knmparatur] Remanencja | =L Ustawienia wejéé]

stawienia licznikouw

3 Bl Wybor | [y v] < Szybki licznik

Licznika

Wartogs progoa Wartogs progowa Edycja wartosci progowej

(0 .. B5535) | B5535 ::'4— szybkiego licznika lub

0 ..65535) | 69935 — NP .
: ! T czestotliwosci progowej

f(Hz) I
\ Edycja \

warto$ci . P.rze’raczan.le N
licznik/czestotliwos¢

Rys. 6.9.4.1. Ustawienia Licznikow.
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6.9.5. Ustawienia Komparatorow
Wybieramy numer Komparatora i przypisujemy mu rodzaj poréwnania, a dla poréwnan z
wartoscig statg wpisujemy warto$¢ napiecia w woltach.

Bl C:\Nee d\Wstawienia2.set E| |E| E|

(o Timer] £ Eegar] il Licznik == Komparator | Remanencija | = Ustawienia wej'sni]

~Ustawienia komparatordu

af ] 4—— Wybor Komparatora

Pordwenal (max. 255 %)

- Edycja
|7 >= >l HY e—  wartosci
| napiecia [V]
\ Rodzaj
komparacji

Rys. 6.9.5.1. Ustawienia Komparatoréw.

6.9.6. Remanencja
Wyboru zmiennej, ktéra ma by¢ remanetna dokonuje sie poprzez zaznaczenie pola przy
danej zmiennej (rys. 6.9.6.1 wybrano jako remanentne M1, T5 i T6).

BRl C-\NeedWstawienia2.set

(o Timer] e Eegar] il Licznik | == kKomparator RemManencis |={ Ustawienia wejéf:]

—Ustawienia remanencii

hdarkery 1 Timery 1 Liczniki
W i [ M5 [ M3 M3 ¥ T5 [~ cs
[ M2 [ ME [~ w0 [ M4 v TE [T ce
[ M3 I w7 ™ mi [ Mis 17 [ i
[ 4 [~ M3 [ w1z [ W16 | [ C&

Rys. 6.9.6.1.Ustawienia Remanencji
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6.9.7. Ustawienia wejsé

Jesli wejscie ma by¢ skanowane bez opdznienia, to nalezy odznaczyc¢ jego pole wyboru. (na
rys. 6.9.7.1. wejscia od 17 do 113 nie bedg opdzniane).

Domyslnie wejscia majg zaznaczone pola wyboru — jest ustawione opdznienie wejsc.

Dla wersji NEED ..DC-22-16-8 dodatkowe pola stuzg do konfiguracji zakresu i trybu wejsc
analogowych Al14..Al16.

B8 C:\Nee d\Ustawienia2.set

o Timer] L Zegar] 11l Licznil{] == Knmparatur] Remanencja = Ustawienia wejst l

Istawvienia opdznien wejsc -~ Zakres wejsc analogoweych
[v 1 [v 15 [ 19 [ M3
% 255% (51 mA
v |2 v |5 [ 1o v 14
(" 1275 1255ma
W 13 [ F [ m W na ' '
v 14 [ 18 [ nz v HE
Tryh weejEc analogownsych
Al14 A5 A6
o u ORI U C

Rys. 6.9.7.1. Ustawienia Op&zZniania wej$¢

6.9.8. Markery tekstowe

Dla przekaznikéw z wyswietlaczem LCD formatka ustawien jest nieco inna, ma dodatkowg
zaktadke stuzgcg do edycji tekstu informaciji, jaka zostanie wywotana po ustawieniu
odpowiadajgcego jej markera MTx.

BRI LAD C:\Meed\Program1_LCD.ldn
T Timer 1 €3 Zegar ] il Liczhik 1 >= Komparatar ]

HemanencjaA/ Wyboér Markera S5 Markery tekstowe
<« Automatyczne odswiezanie

Wybér zmiennej =EE £ 5 B et E Wybor
i ; ) ; parametru

Rys. 6.9.8.1. Ustawienia Markery tekstowe

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 165



Instalacja i opis oprogramowania

Edytor Markeréw tekstowych odzwierciedla pole wyswietlacza na przekazniku typu Need
Display. Umozliwia wstawianie znakdéw (tekst) oraz parametrow (zmienne).

B LAD C:\Need\Program1_LCD.ldn

T Timer
Remanencja

l

|

€3 Zegar ]

il Licz
=L Lstawienia wej5t

MT; |1 » | [V Odswieza) wartosci

Z= Komparatar ]
Markery tekstowe

nik |

|Liczrik

I

j |Ak‘tualna wgrtoss

Licznik. 1

(Akrualna warktosd)

Rys. 6.9.8.2. Wstawianie warto$ci licznika

Mozliwe do wstawienia dla danego typu przekaznika zmienne wybieramy z rozwijanej listy po
lewej stronie. Na rys. 6.9.8.2. (wybrano Licznik). Dla kazdej ze zmiennych okreslamy jaki
parametr ma by¢ prezentowany. Dla zmiennych binarnych (Wejscia, Wyjscia, Znaczniki)
bedzie to tylko Stan, dla innych takich jak np. Licznik mozna wybra¢: Stan, Aktualna wartosc,

Ustawiona wartosc).

Przetgcznik ,Od$wiezaj wartosci” (domy$inie wtgczony):
M - Podczas wyswietlania ekranu MTx wartosci zmiennych sg automatycznie

odswiezane

[ - Wartosci zmiennych zostajg pobrane z chwila aktywacji MTx i nie sg pozniej

aktualizowane.
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6.10. Podglad zmiennych

Program PC Need zostat wyposazony w narzedzie do monitorowania wszystkich zmiennych
w przekazniku.

Okno Podglad zmiennych wywotujemy poprzez Menu: Narzedzia >Podglad zmiennych lub

Ii=
korzystajgc z przycisku * . Skrot klawiaturowy F12.

Jesli mamy potgczenie z przekaznikiem, to mozemy korzystajgc z przycisku i (Odczyt) lub
Menu: Przekaznik > Transmisja > Odczyt z Przekaznika (skrot klawiaturowy F6)
uruchomié ciggty podglad wpisanych zmiennych.

Potaczenie z przekaznikiem jest sygnalizowane na pasku stanu:

o Dla aktywnego podglgdu |NEED: 24DC-%1-16-8 usE
zmiennych i trybu RUN
o Dla aktywnego podgladu  |MEED: 24DC-x1-16-8 CusB

zmiennych i trybu STOP
Wyboru zmiennych podlegajgcych podgladowi dokonuje sie poprzez wpisanie ich w
kolumnie Zmienna. Aby wpisa¢ nowg zmienng nalezy klikng¢ dwukrotnie lewym klawiszem
myszy lub nacisng¢ Enter po ustawieniu kursora w wybranym wierszu, w kolumnie Zmienna.
Korzystamy z mnemoniki, jakiej uzywamy do pisania programoéw oraz dodatkowo:
POT — Potencjometr
Al7, AI8 — wartosci napie¢ na zaciskach wejsciowych odpowiednio 17, 18.
Al14, Al15, Al16 — wartosci napie¢ na zaciskach wejsciowych odpowiednio 114, 115, 116.
RTC — Zegar Czasu Rzeczywistego — data i czas
RTC_D — tylko data
RTC_C —tylko czas
ASYM — asymetria faz
Zielony kolor podswietlenia w kolumnie Zmienna oraz nazwa portu komunikacyjnego na
pasku stanu podswietlana na zielono oznacza prace przekaznika w trybie RUN.
Czerwony kolor podswietlenia sygnalizuje tryb STOP (zatrzymanie) przekaznika.
W kolumnie Stan zmienne binarne o wartosci ,1” sg podswietlane na zielono.

1=

s Podglad zmiennych

Zrnienna Skan Akkualna Ustawiona | Inne
{1 i Y
hig 0
M1 0
HL 0
i B 0 0,475 1.00s =L
fiflc1 0 0 5535
»= Al = All4 ==10
0 POT 45 1T
{0 RTC 14/02/2007 2:54:51
DV ATT
0 ATL4 0,0 1T
-«:&w -
“m—
Oh 00m gohS9m  SL
b
L *

Rys. 6.10.1. Podglad zmiennych.
Wpisang zmienng mozemy skasowac lub zastgpic inng.

W kolumnie Stan przedstawiany jest odczytana wartos¢ O lub 1 dla zmiennych binarnych.
W kolumnie Aktualna przedstawione sg biezgce (aktualne) wartosci Timeréw i Licznikéw
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oraz wartos¢ liczbowa dla POT i Al7, AI8, Al14, Al15, Al16.

Dla RTC jest podawana data i czas w formacie: dzier/miesigc/rok godzina:minuta:sekunda.
W kolumnie Ustawiona przedstawione sg zadane (ustawione) wartosci Timerow i Licznikow.
W kolumnie Inne podawane sg dodatkowe informacje takie, jak tryb dla Timera, rodzaj
komparacji dla Komparatora, itp.

W tabeli Podgladu jak na rys. 6.10.1. w wierszu, w ktorym wpisany jest T1 mamy informacije,
ze Timer ma stan 0, aktualnie pozostato do odliczenia 0.47 s, ustawiony czas to 1 sekunda
Timer jest ustawiony w trybie generacji impulséw (SL).

W kolumnie Zmienna mozna wpisywac takze zmienne symboliczne, jezeli ikonka a, jest
aktywna.
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6.11. Podglad drabinki LAD

Program PC Need umozliwia podglad dziatania programu LAD w przekazniku.

Jesli mamy aktywne potgczenie z przekaznikiem, to mozemy klikajgc prawym klawiszem
myszy, w aktywnym oknie programu LAD rozwingé menu z ktdrego wybieramy opcje
Podglad drabinki.

Potaczenie z przekaznikiem jest sygnalizowane pulsujgcym napisem Online na pasku stanu:

o Dla aktywnego podgladu drabinki i trybu RUN  |NEED: 24DC-1-16-8 UsB
 Dla aktywnego podgladu drabinki i trybu STOP |ngeD: z4DC-#1-16-6 O
Przy braku lub wytgczonej komunikacji wyswietlany jest napis Offline.

W celu zakonczenia podgladu drabinki nalezy nacisngé prawy klawisz myszy na aktywnej

Stop F&

drabince i wybrac . Alternatywg jest nacisnigcie klawisza F6.

ﬁ] C:\Need\Program_6. ldn [:|@E|
e
fa) B C D = F G
1} le
001 | Mo :)_
Izi i[l le
002 | L GOH
5.07sM0.00s
2L A
003 H | ¢
ks
£ b4

Rys. 6.11.1. Okno - Podglad drabinki.

W podgladzie drabinki na czerwono podswietlane sg aktywne obwody lub elementy , na
szaro nieaktywne. Na rys. 6.11.1 aktywne obwody to 002, 003. Nieaktywny jest obwdd 001
gdyz stan wejscia 11 wynosi ,0”. W obwodzie 002 wejscie |1 jest typu NC, jego stan wynosi
,0”. Z punktu widzenia LAD jest ono aktywne. Dodatkowo wyswietlane sg informacje o
wartosci czasu Timera biezgcego i ustawionego. Dla Licznikéw podawany jest wartos¢
zliczona i ustawiony prog.

W trybie STOP drabinka jest nieaktywna, nie ma mozliwosci podgladu.
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6.12. Hasto

W celu zablokowania dostepu osobom niepowotanym przekaznik programowalny NEED
moze by¢ zabezpieczony czterocyfrowym hastem (0 do 9999).

Jezeli chcemy korzysta¢ z domysinego hasta przy programowaniu Needa, to nalezy w Menu
Konfiguracja > Opcje w zaktadce Ogdlne odznaczy¢ opcje ,Nie pytaj o hasto” rys 6.12.1.

Konfiguracja

Ogélne | Edytar STL | Edytor LAD

Opcje
Pat: |UsB =

v Ctwedrz pliki z poprzednig) sesji
@ Mie pytaj o hasto Cwartoss domysing
Zera)

Zapizz plik Zradtowesy LADYSTL do
przekaznika

Informacja o zgodnosci LAD pray
starcie podglgdu drabinki

Domyélne | ] | Anulu Lastozu)

Rys. 6.12.1. Uruchomienie pytania o hasfo

Domysine hasto to cyfra 0.
Hasto jest przechowywane w pamieci EEPROM przekaznika.
Reset przekaznika przywraca domysine hasto.

6.12.1. Wprowadzanie hasta

Po uruchomieniu programu PC Need, jesli nie byta zaznaczona opcja ,Nie pytaj o hasto”, w
celu nawigzania komunikacji z przekaznikiem NEED nalezy jednokrotnie podac¢ hasto. Hasto
podajemy korzystajgc z Menu > Przekaznik > Hasto > Wprowadz lub wpisujgc hasto na
Zzgdanie przy obstudze polecenia zwigzanego z potgczeniem z przekaznikiem. Jesli hasto nie
byto ustawione (hasto: 0) to wystarczy zaakceptowac polecenie — bedzie ono wykonane.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 170



Instalacja i opis oprogramowania

= Hasto sterownika @
Winrowads haszh

Hersho |
Ok | Al |

Rys. 6.12.2. Okno Wprowadzanie hasta.

6.12.2. Zmiana hasta

W celu ustawienia lub zmiany istniejacego hasta nalezy wybra¢ polecenie: Menu >
Przekaznik > Hasto > Zmien. W oknie jak na rys. 6.12.2. wprowadzamy obowigzujgce hasto
(Aktualne hasto) oraz hasto jakie zamierzamy zastosowaé (Nowe hasto). Dodatkowo w polu
~Weryfikacja hasta” powtarzamy nowe hasto w celu unikniecia pomyiki przy wpisywaniu
hasta.

Hasto jest zapisywane w pamieci przekaznika.

= Imiana hasta g|

Aktualne hasto HEEE
Mowwe hasho RERE

Weryfikacia hasta | =

Zmien | Anulu |

Rys. 6.12.3. Okno Zmiana hasta.

Uwaga: Hasto jest przechowywane w pamieci przekaznika.
Reset przekaznika kasuje hasto i ustawia hasto na domysine (hasto = 0).
Jednoczesnie kasowane sg ustawienia i pamie¢ programu.

Uwaga: W przypadku uzycia do zaprogramowania przekaznika pamigci
O zewnetrznej hasto w niej zawarte musi by¢ takie jak w przekazniku.
— W przypadku, gdy hasta bedg rozne przekaznik nie bedzie reagowat na
obecnos¢ pamieci zewnetrznej.

Hasto w pamieci zewnetrznej jest takie, jakie byto aktualnie ustawione w programie PC Need
podczas jej programowania.
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6.13. Zegar czasu rzeczywistego (RTC)
Okno obstugi zegara RTC wywotujemy korzystajgc z Menu > Przekaznik > Zegar

(Ctrl+Shift+Z z klawiatury) lub korzystajgc z ikonki &0 na pasku narzedzi.

Mozliwy jest podglad aktualnego czasu w sterowniku — przycisk Czytaj , ustawienie dowolnej
daty i czasu i skorzystanie z klawisza Zapisz oraz ustawienie czasu takiego jaki aktualnie ma
urzagdzenie programujgce (PC) przy pomocy opcji Synchronizuj.

A Zegar czasu rzeczywistego g|

Ustavvienia czazu w prekazniku

|1 20202007 102024~

Strefa czasowa -

Czyta | Lapisz | Synchrunizuj|

Rys. 6.13.1 Okno Zegar czasu rzeczywistego.

Pole wyboru Strefa czasowa umozliwia ustawienie automatycznej zmiany czasu zimowego
na letni i odwrotnie w zaleznosci od potozenia geograficznego. Wybér Brak oznacza, ze
przekaznik nie bedzie uwzgledniat zmiany czasu letniego na zimowy i odwrotnie.
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6.14. Kod zrédiowy
Przekazniki w wersji NEED ..-..-16-8 umozliwiajg zachowanie kodu zrodtowego bezposrednio
w przekazniku. Niemozliwe jest zatadowanie kodu do pamieci zewnetrzne;.

Konfiguracja

Ogélne | Edytar STL | Edytor LAD

Opcje
Port: |USB ¥,

v Ctwedrz pliki z poprzednig) sesji

Mie pytaj o hasto Ctweartoss domysing

E Zera)

Zapizz plik Zradtowesy LADYSTL do
[ g
przekaznika

Informacja o zgodnosci LAD pray
starcie podglgdu drabinki

Domyélne | ] | Anulu Lastozu)

Rys. 6.14.1. Okno Konfiguracja Programu.

tadowanie programu zrodtowego nastepuje w trakcie transmisji do przekaznika
bezposrednio po zatadowaniu kodu wykonawczego i ustawien.

tadowanie kodu zrédtowego jest domys$ing ustawiong opcjg. Mozemy zrezygnowac z
przechowywania kodu Zrédtowego w przekazniku odznaczajgc opcje ,Zapisz plik zrodtowy”
w menu: Konfiguracja > Opcje w zaktadce Ogdlne.

Odczyt kodu zrodtowego z przekaznika wykonujemy poprzez menu: Przekaznik >

Transmisja > Odczyt kodu programu lub korzystajgc z przycisku S .
Po wczytaniu zawartosci projektu PC Need automatycznie utworzy nowe okno w edytorze
(LAD, STL) w jakim napisany byt program umieszczony w przekazniku.
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6.15. Konwersja dokumentu

Dla programéw LAD i SET mozliwe jest automatyczne przenoszenie kodu programu i
ustawien pomiedzy réznymi typami przekaznikdéw. Oczywiscie nie jest mozliwa petna
konwersja we wszystkich przypadkach ze wzgledu na r6zne zasoby przekaznikow, dlatego
nalezy przejrze¢ szczegoty konwersiji.

[>> Konwertuj dokument LAD

Opcje konwwersii
£l 2200C-x1-08-4 A
Bl 24DC-X1-08-4
B 12DC-%1-08-4
=22 Ma
o] 2304C-X1-03-4 *
= [Z2] 230AC-%1-16-5
[Z2] 220DC-¥1-16-8
240X -16-5
E™ 1200 %1 -16-8
1 F gmsin Picasdoa
Szcregaly konwersi
K. I Typ | z | Mz | Status
&1 WyE I N
1 W T1 T
A2 WWE T1 T1
G2 Wy 21 21
Honwerty Akceptu) Ay

Rys. 6.15.1. Okno Konwertuj dokument LAD.

Kazdy z docelowych zasobow w tabeli ,Szczegoty konwersji” mozna zmieni¢ , lub przypisaé
nowg wartos¢ w przypadku sygnalizacji Brak zasobu. Sygnalizacja o braku zasobu wymaga
usuniecia wszystkich zasobodw, ktére nie maja odpowiednikéw w docelowym programie. Np.

konwertujgc program z uzyciem Znacznikow MT (NEED z wyswietlaczem ) do wersji bez

wyswietlacza nalezy je usungc.

STCTegdhy konwer sii

Ham. | Typ I z

A1 WE 11

1 W ™
AZ WWE T
2 W =1

X .

|Na Zasab
11
T (1 %
T
8} |
aricel

04 J

Honwerty | Akceptu) | Ay |

Rys. 6.15.2. Zmiana Zasobu.

Na rys. 6.15.2 pokazano dostepne opcje zmiany dla komérki G2 (kolumna Kom.) czyli
zastgpienia wyjscia WY (kolumna Typ) z Q1 (kolumna Z) na (kolumna Na) Q2.
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Dla Ustawien konwersja jest w petni automatyczna. Po podaniu dla otwartego aktywnego
okna Ustawien typu docelowego i zaakceptowaniu otrzymujemy nowy dokument.
Przenoszone s3 tylko ustawienia dostepne dla docelowego typu przekaznika, a pozostate
ustawiane na wartosci domysine.

> Konwertuj dokument SET
— Dpcje konswersji

2200C-%1 -058-4
= 240C-¥1 -05-4
120C-%1 -08-4
-2 Max
= Baszic Display
2080 HI05-4

= AdCw™ W o d

24002054

Akceptu Ay

Rys. 6.15.3. Konwersja Ustawien
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7. URUCHOMIENIE

7.1. Zalaczenie
7.1.1. Czynnosci wstepne dla wersji AC

1. Sprawdzi¢ prawidtowos¢ podtgczenia napiecia zasilajgcego:
zacisk L: przewod fazowy 230V AC
zacisk N: przewdd zerowy

2. Sprawdzi¢ prawidtowo$¢ podtgczenia wejsc i wyjS¢ przekaznika;

A Uwaga: wejscia I1.. In sterowane przez przewod fazowy L

3. Ustawic przetgcznik RUN/STOP w pozycje STOP.

4. Uktady sterowane przez przekaznik programowalny zabezpieczy¢ przed
dostepem niepowotanych oséb — przy pierwszym uruchomieniu istnieje ryzyko
niekontrolowanego dziatania maszyn (napedy, pompy, wentylatory) i urzgdzenh
lub wystgpienia niebezpiecznych napie¢ na wejsciach. Moze to byc¢
spowodowane np. btedem w programie lub okablowaniu.

7.1.2. Czynnosci wstepne dla wersji DC

1. Sprawdzi¢ prawidtowos¢ podtgczenia napiecia zasilajgcego:

e zacisk +24V DC: przewdd zasilajgcy dodatni zasilania 24V DC dla wersji
24DC

e zacisk +12V DC: przewdd zasilajgcy dodatni zasilania 12V DC dla wersji
12DC

e zacisk +220V DC: przewdd zasilajgcy dodatni zasilania 220V DC dla
wersji 220DC

e zacisk OV: masa zasilania

2. Sprawdzi¢ prawidtowo$¢ podtgczenia wejsc i wyjs¢ przekaznika;

Uwaga: wejscia I1.. In sterowane przez napiecie dodatnie wzgledem zacisku
ov.

3. Ustawic przetgcznik RUN/STOP w pozycje STOP.

4. Uktady sterowane przez przekaznik programowalny zabezpieczy¢ przed
dostepem niepowotanych oséb — przy pierwszym uruchomieniu istnieje ryzyko
niekontrolowanego dziatania maszyn (napedy, pompy, wentylatory) i urzgdzenh
lub wystgpienia niebezpiecznych napie¢ na wejsciach. Moze to by¢
spowodowane np. btedem w programie lub okablowaniu.

7.1.3. Zatagczenie zasilania
1. Dotagczy¢ zewnetrzne zasilanie do zaciskéw przekaznika programowalnego.

2. Sprawdzi¢ dziatanie niezaleznych elementéw bezpieczenstwa (jezeli sg) — np.
wytgcznik awaryjny zasilania.

3. Ocenic¢ prawidtowos¢ sygnalizacji diodami LED wejs¢ przekaznika
programowalnego.

4. Przestawi¢ przetgcznik RUN/STOP w pozycje RUN.
Obserwowaé zachowanie uktadu — w wypadku nieprawidtowego dziatania sprawdzic¢

uktad potgczeh i program sterujgcy.

O Od momentu przestawienia w tryb RUN, natychmiast uruchamiany jest program,
ktéry przejmuje kontrole nad wyjsciami.
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8. INFORMACJE SPRZETOWE
8.1. Zasilanie przekaznika

8.1.1. Zasilanie przekaznika 115/230 V AC
Schemat ideowy obwodu zasilania przekaznika NEED przedstawiono na rys. 8.1.1.

Bezpiecznik R
|

|
(H) Warystor

Rys.8.1.1. Schemat ideowy zasilania przekaznika NEED AC

?i

y U

elektrycznej. Oznacza to, ze w przypadku zamiany przewodéw na zaciskach L i N na

Ukfad zasilacza przekaznika NEED nie jest odseparowany galwanicznie od sieci
A ztgczu komunikacyjnym moga wystgpi¢ napiecia grozne dla zycia.

8.1.2. Zasilanie przekaznika 220 V DC
Schemat ideowy obwodu zasilania przekaznika NEED przedstawiono na rys. 8.1.2.

Bezpiecznik R
|

+220 I
(H) Warystor

Rys.8.1.2. Schemat ideowy zasilania przekaznika NEED 220V DC

U

?i

y

elektrycznej. Oznacza to, ze na zaciskach i na ztgczu komunikacyjnym moga

Ukfad zasilacza przekaznika NEED nie jest odseparowany galwanicznie od sieci
A wystgpi¢ napiecia grozne dla zycia.

8.1.3. Zasilanie przekaznika 24 (12) V DC
Schemat ideowy obwodu zasilania przekaznika NEED dla wersji 24V DC przedstawiono na
rys. 8.1.3. Wersja 12 V DC rézni sie doborem elementow.
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Bezpiecznik L1

D1
[+24v > . II II [ ' D—
Vv
Warystor
GND

Rys.8.1.3. Schemat ideowy zasilania przekaznika NEED DC

O Uktady zasilania przekaznika w wersji DC sg zabezpieczone przed odwrotnym
podtgczeniem napiecia zasilajgcego.

8.2. Wejscia

8.2.1. Wejscia 230 V AC

Schemat ideowy uktadéw wejsciowych przekaznikéw NEED-230AC-xx-8-.. zostat
przedstawiony na rys. 8.2.1 a NEED-230AC-xx-16-.. na rys. 8.2.2.

Wejscia analogowe to 17 i 18 dla wersji DC NEED..-xx-8-.. oraz 114, 115, 116 dla wersji
NEED..-xx-16-...

Wejscia o zwiekszonej odpornoséci na zaktdcenia to 15 i 16 dla wersji AC NEED..-xx-8-.. oraz
112, 113 dla wersji AC NEED..-xx-16-...

R1
Wejscia I1..14

R2
Im
R1

Wejscia 15, 16 TIZ J_ 1
R2
Icz Im

R1 R2 -
Do pomiarow
> ’

analogowych
R3
i

R4

»
>

Wejscia 17, 18

Do pomiarow
cyfrowych

R5
Icz

Rys. 8.2.1. Schemat ideowy wej$¢ przekaznika NEED-230AC-xx-8-4.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 178



Informacje sprzetowe

Wejscia o zwiekszonej odpornosci na zaktocenia posiadajg kondensator
przeciwzaktoceniowy, ktéry pozwala dotgczaé do nich dtugie przewody.
Wejscia 17,18 petnig role wejs¢ cyfrowych i analogowych — patrz rozdziat ,4.11.

Komparator — Wejscie analogowe”.

Wejscia 11..111

Wejscia 112, 113

Wejscia 114..116

>

Wejscia przekaznika NEED nie sg odseparowane galwanicznie od zasilania.

R1 R2
R3
R1 R2

R3
N

R1 R2 Do pomiaréw
analogowych
R3
i
R4 R5 .
; Do pomiaréw
' cyfrowych
R6
Iy

ASYM
przyjmuje potencjat
masy dla petnej
symetrii

R7
| |R8

Rys. 8.2.2. Schemat ideowy wej$¢ przekaznika NEED-230AC-xx-16-8.

O

przewody.

Wejscia o zwiekszonej odpornosci (111, 112) na zakiécenia posiadajg
kondensator (filtr przeciwzakiéceniowy), ktoéry pozwala dotgczaé do nich dtugie

Wejscia 114, 115, 116 petnig role wejs¢ cyfrowych i analogowych — patrz rozdziat
+4.11. Komparator — Wejscie analogowe”.

JAN

zasilania (sieci elektrycznej).
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8.2.2. Wejscia 220 V DC

Schemat ideowy uktadow wejsciowych przekaznika NEED-220DC-11-8-.. zostat
przedstawiony na rys. 8.2.3. a NEED-220DC-11-16-.. na rys. 8.2.4.

Wejscia analogowe to 17 i 18 dla wersji NEED-220DC-11-8-.. oraz 114, 115, 116 dla wersji
NEED-220DC-11-16-...

R1

1

S 7 >
Wejscia I1..16 - _— j_
R2
Im
R2

R

> 1 Do pomiaréw
Wejscia 17, 18 analogowych
R3
Im
R4
Do pomiaréw
cyfrowych
R5
Icz | |

Rys. 8.2.3. Schemat ideowy wej$¢ przekaznika NEED-220DC-11-8-4.

1
Te

1 R2 o
Wejscia 114..116 > g:arlaoosgn;@;ocv;
R3
Icn

R4 R5 o
Do pomiaréw

cyfrowych

R6

-4

Rys. 8.2.4 Schemat ideowy wej$¢ przekaznika NEED-220DC-11-16-8.

Wejscia 11..113

T

R1 R2
R3

A Wejscia przekaznika NEED-220DC-11-..-.. nie sg odseparowane galwanicznie od
zasilania.
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8.2.3. Wejscia 24 (12) V DC

Schemat ideowy uktadéw wejsciowych przekaznika NEED DC zostat przedstawiony na rys.
8.2.5. Wszystkie wejscia cyfrowe i cyfrowo-analogowe dla wersji NEED-..DC-xx-8-4 majg
podobny uktad potgczen. Wejscia analogowo-cyfrowe majg inny uktad potgczen dla wersji
NEED-..DC-xx-16-8 — pokazano to na rys. 8.2.6.

R1 R3

Wejscia I1..In > T»
R2 IC1

Rys. 8.2.5. Schemat ideowy wej$¢ przekaznika NEED DC.

R R3

Do pomiaréw
analogowych

C1

Wejscia 114..116 >+

1
R2
R4 R5
L i Do pomiaréw
cyfrowych

Rys. 8.2.6. Schemat ideowy wej$¢ analogowo-cyfrowych przekaznika NEED-24DC-xx-16-8.

Wejscia przekaznika NEED-..DC-xx-..-.. nie sg odseparowane galwanicznie od
zasilania.

8.3. Wyjscia
Schemat ideowy uktaddéw wejsciowych przekaznika NEED zostat przedstawiony na rys. 8.3.1

EERN:

Rys. 8.3.1. Schemat ideowy wyj$¢ przekaznika NEED.

Wyijscia przekaznika NEED-..-R to bezpotencjatowe styki przekaznikéw
elektromagnetycznych.

Wyijscia dla przekaznika NEED-..T stanowig tranzystory.

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika - wersja 1.7PL 181



Informacje sprzetowe

TTT TTT

24\6U Q1 c Q4

Rys. 8.3.2. Schemat ideowy wyjs$¢ tranzystorowych przekaznika NEED-24DC-.-4T.

24Vo o

TTT TTT

24\6U Q1 Tt Q4 24\bU Q5 © - Q8

Rys. 8.3.3. Schemat ideowy wyj$¢ tranzystorowych przekaznika NEED-24DC-.-8T.

O Wyijscia przekaznika NEED sg odseparowane galwaniczne od wejs¢ oraz zasilania.

8.4. Opodznienie wejsé

W wielu problemach sterowania bardzo ktopotliwg rzeczg jest drganie stykéw np.
przetgcznika. W przekazniku programowalnym NEED mozna ustawi¢ odpowiednie
opoznienie wejs¢ tak, aby wyeliminowacd te niekorzystne zjawiska. Przetwarzanie sygnatéw
wejsciowych w przekazniku NEED pokazuje rys. 8.4.1.

Sygnat wejsciowy
Interpretacja
—» Opéznienie — = CZ35 g stanu logicznego
cyklu (‘0" lub *1")
Rys. 8.4.1. Przetwarzanie sygnatow wejsciowych w przekazniku NEED.

W przekazniku NEED opdznienie wejs¢ mozna ustalaé za pomocg konfiguracji programowej
(patrz rozdziat 6. Instalacja i opis oprogramowania”). Przyktadowe okienko konfiguracyjne
programu PC Need z ustawieniem opdznienia dla wejscia 12 przedstawiono na rys. 8.4.2.
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—Ustawienia opdznien wejss
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13 i e [ 15

i s 12 [~ 16

Rys. 8.4.2. Przyktadowa konfiguracja opdZnienia dla wejsc.

8.4.1. Opdznienia wejs¢ dla przekaznika NEED-230AC-x1-..

Jesli wejscia ustawimy bez opdznienia, to przekaznik NEED, co 20ms (jedna, dodatnia
potéwka przebiegu sinusoidalnego dla czestotliwosci napiecia zasilajgcego 50Hz) — bedzie
sprawdzat stan sygnatu wejsciowego i od razu po sprawdzeniu, bedzie dokonywat
interpretacji czy poziom napiecia pojawiajgcy sie na wejsciu zaliczy¢ do stanu wysokiego lub
niskiego. Czyli maksymalny czas interpretacji stanu sygnatu wejsciowego bez opdznienia
wynosi:

20ms + czas cyklu programu.

W maksymalnie tak dtugim czasie, sygnat na wejsciu bez opdznienia, moze byc¢ ,zauwazony”
i prawidtowo zinterpretowany przez przekaznik.

Jesli wejscia ustawimy z opdznieniem, to przekaznik NEED co ok. 20ms (dla czestotliwosci
napiecia zasilajgcego 50Hz) bedzie dokonywat interpretacji sygnatu wejsciowego. Jesli po
trzecim sprawdzeniu stan na badanym wejsciu nie zmieni sig, to przekaznik dokona
odpowiedniej interpretaciji, zaliczajgc poziom napiecia do stanu niskiego lub wysokiego. Czyli
maksymalny czas interpretacji stanu sygnatu wejsciowego z opdznieniem wynosi:

60ms + czas cyklu programu.

W maksymalnym czasie 60ms (jednak nie krétszym niz 40ms), sygnat na wejsciu NEED’a,
moze byc¢ ,zauwazony” i prawidtowo zinterpretowany przez przekaznik.

W tabeli 8.1. przedstawiono czasy op6znien dla wejs¢ przekaznika programowalnego.
Tab.8.1. Czasy opdznien wejs¢ przekaznika NEED.

Czestotliwos¢ napiecia | Maksymalny czas opéznienia sygnatu wejsciowego

zasilajgcego Opdznienie Opdznienie wytgczone
zatgczone

f=50Hz 60ms+czas cyklu 20ms+czas cyklu

f=60Hz 49,8ms+czas cyklu 16,6ms+czas cyklu

Na rys. 8.4.3. oraz rys. 8.4.4. przedstawiono interpretacje stanéw logicznych wejsé
przekaznika NEED-230AC-..
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Wtacznik wytgczony
- brak sygnatu na
wejsciu 11

W tych "punktach”
sparwdzane jest

—h

Wtacznik zatgczony
- jest sygnatu na

wejsciu 11

—F

Wtacznik wytgczony
- brak sygnatu na
wejsciu 11

wejscie 11

Przebieg
sygnatu na
wejsciu 11
przekaznika

Sygnat
WZOrcowy w
przekazniku

20ms
"
ke Aktualne opdznienie
>
< >

Opdznienie maksymalne=
20ms + czas cyklu programu

Stan logiczy wejscia

1w

przekazniku

Rys.8.4.3. Interpretacja stanu logicznego wejscia 11 przekaznika dla nie ustawionego czasu

opo6znienia — NEED-230AC-..
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Wtacznik wytgczony Wtacznik zatgczony Wtacznik wytgczony
- brak sygnatu na - jest sygnatu na W tych "punktach" - brak sygnatu na
wejéciu 1 wejéciu 1 sparwdzanejest wejéciu 1
wejscie 11
______-——""::::::::: ——————— 7 g A \‘\"::::::: e Przebieg
L « K 4 T »  sygnatu na
wejsciu 11
przekaznika
Sygnat
WZOrcowy w
—l przekazniku
20ms e
11
Stan logiczy wejscia 0
Aktualne opdznienie 11 w przekazniku

Opdznienie maksymalne=
60ms+czas cyklu programu

Rys.8.4.4. Interpretacja stanu logicznego wejscia |1 przekaznika dla ustawionego czasu
opdznienia — NEED-230AC-..
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Przebieg sygnatu na
wejsciu |11 przekaznika

AN AN

Sygnat wzorcowy
w przekazniku

"

"1

— 0

1 2 3 4

Rys.8.4.5. Przykfadowa interpretacja stanu logicznego wejscia 11 przekaznika dla
nie ustawionego czasu opéznienia — NEED-230AC-..

Dla przebiegu sygnatu wejsciowego, jak na rys. 8.4.5., mozemy wyrdzni¢ nastepujgce etapy:
sygnat wejsciowy jest w stanie wysokim (7), wiec przekaznik zinterpretuje go jako logiczng
jedynke. Jednak, jesli przekaznik nie wykryje w nastepnych 20ms prawidtowego poziomu
sinusoidy, wtedy zmieni stan swojego wejscia na zero logiczne (2). Po kolejnych 20ms
sygnat wejsciowy zostaje zinterpretowany jako stan wysoki (3). Impulsy krotkie mogg by¢
detekowane prawidtowo, jesli ,natrafig” na odpowiedni moment w interpretacji sygnatu
wejsciowego przez przekaznik (4).

8.4.2. Opdznienia wejs¢ dla przekaznika NEED-24DC -.., NEED-12DC -..,

NEED-220DC -..
Jesli wejscia ustawimy bez opdznienia, to przekaznik NEED, raz na obieg petli programu,
bedzie sprawdzat stan sygnatu wejsciowego i od razu po sprawdzeniu, bedzie dokonywat
interpretacji czy poziom napiecia pojawiajgcy sie na wejsciu zaliczy¢ do stanu wysokiego lub
niskiego. Czyli maksymalny czas interpretacji stanu sygnatu wejsciowego bez opdznienia
wynosi:
maksymalny czas cyklu programu.
W maksymalnie tak dtugim czasie, sygnat na wejsciu bez opdznienia, moze byc¢ ,zauwazony”
i prawidtowo zinterpretowany przez przekaznik.

Jesli wejscia ustawimy z opdznieniem, to przekaznik NEED co, 21ms bedzie dokonywat
interpretacji sygnatu wejsciowego. Czyli maksymalny czas interpretacji stanu sygnatu
wejsciowego z opdznieniem wynosi:

21ms + czas cyklu programu.

W maksymalnym czasie 21ms sygnat na wejsciu NEED’a, moze by¢ ,zauwazony” i
prawidtowo zinterpretowany przez przekaznik.

Jezeli w trakcie odmierzania czasu opdznienia, dla przekaznikéw NEED DC sygnat
wejsciowy ulegnie zmianie, to liczenie czasu opdznienia rozpoczynane jest od

poczatku.
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Wtacznik wytgczony
- brak sygnatu na
wejsciu 11

—h

Wtacznik zataczony
- jest sygnatu na
wejsciu 11

5

Wtacznik wytgczony
- brak sygnatu na
wejsciu 11

Przebieg sygnatu na
wejsciu |11 przekaznika

Mak
max

symalne opdzniehie =
czas cyklu programu

Stan logiczy wejscia
11 w przekazniku

Rys.8.4.6. Przyktadowa interpretacja stanu logicznego wejscia 11 przekaznika dla nie ustawionego czasu
opbznienia — NEED-24DC-.., NEED-12DC-.., NEED-220DC-..

Wtacznik wytgczony Wtacznik zatgczony Wtacznik wytgczony
- brak sygnatu na - jest sygnatu na - brak sygnatu na
wejsciu 11 wejsciu 11 wejsciu 11

Przebieg sygnatu na
wejsciu 11 przekaznika
Stan logiczy wejscia
"1 11 w przekazniku
max 21ms
Maksymalne opdznienie =

21ms+czas cyklu programu

Rys.8.4.7. Przyktadowa interpretacja stanu logicznego wejscia 11 przekaznika dla ustawionego czasu
opbznienia — NEED-24DC-.., NEED-12DC-.., NEED-220DC-...

8.5. Opodznienie wyjsé
Wyijscia w przekazniku NEED nie sg op6zniane — sg ustawiane tak szybko, jak jest to
mozliwe. Jednakze nalezy wzig¢ pod uwage opdznienia wynikajgce z zastosowanych
elementow wyjsciowych, sterujgcych np. dla wersji NEED-230AC-..-08- 4R czas zadziatania

wyjsé to:

ﬂ Przetwarzanie sygnatow wejsciowych w przekazniku NEED odbywa sie z
op&znieniem.

Czas zadziatania przekaznika wyj$ciowego + czas cyklu.
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9. PAMIEC ZEWNETRZNA

9.1. Karty pamieci

Dla zwiekszenia funkcjonalnosci przekaznika NEED dostepne sg karty pamieci zewnetrznej
NEED-M-1K i NEED-M—4K. Odpowiednio sg to moduty EEPROM o pojemnoéci 1 Kbajt i
4Kbajt. Pamie¢ ta moze by¢ wykorzystywana do przepisywania programu do przekaznika
NEED bez uzywania komputera.

Pamie¢ NEED-M-1K (1Kbaijt) stuzy tylko do przekaznikow w wersji NEED ..-01-..-.., NEED
.~11-..-... Wystepuje w 2 wersjach réznigcych sie rodzajem ztgcza — starszej A i nowszej B.
Pamie¢ NEED-M-4K (4Kbajt) stuzy tylko do przekaznikow ktére posiadajg oznaczenie
wersji NEED ..-22-..-.. (Wersja 22 np. NEED 24DC-22-16-8 z wy$wietlaczem LCD ).
Wystepuje tylko w wersji B.

A%
e

L,J'

Rys. 9.1.1. Modut pamieci zewnetrznej — widok z gory i z dotu.

Modut programujemy korzystajac z przewodu do programowania przekaznika NEED. W tym
celu umieszczamy modut w przeznaczonym do tego ztgczu, we wtyczce kabla
programujgcego (rys. 9.1.2).

Mozliwy jest takze odczyt z partycji pamieci ustawien tam zapisanych.

Zaprogramowang karte pamieci po wyjeciu z wtyczki kabla programujgcego umieszczamy w
przekazniku zamiast wtyku przewodu programujgcego — przewod programujgcy i pamiec
korzystajg z tego samego ztgcza w przekazniku NEED.

Modut pamieci

Ztacze do
programowani

Rys. 9.1.2. Miejsce instalacji modutu pamigci zewnetrznej w przekazniku i ztgczu kabla.
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Uwaga: Przewodu z wiozonym modutem pamieci nie nalezy podtgczac do ztgcza
programujgcego przekaznika i uzywac¢ do programowania przekaznika.

Uwaga: Uzywanie przewodu do programowania z wtozonym modutem pamieci moze
doprowadzi¢ do niekontrolowanego przesytu danych do przekaznika lub modutu
pamieci.

9.2. Organizacja pamieci

Pamie¢ na karcie zostata podzielona na 2 partycje — jedna stuzy do przechowywania kodu
programu, druga do przechowywania ustawien. Przy programowaniu karty pamieci mozemy
dokonac¢ wyboru, ktére partycje sg aktywne. Jesli partycja jest aktywna, to zapisane w nigj
dane sg przepisywane do pamieci przekaznika NEED. Mozliwe sg wiec sytuacje, ze
wgrywamy tylko kod programu, wgrywamy tylko nowe ustawienia, wgrywamy kod programu i
ustawienia. Jesli obie partycje bedg nieaktywne, to przekaznik nie zataduje zadnych danych
do swojej wewnetrznej pamieci.

9.3. Programowanie pamieci

9.3.1. Zapis programu

Jesli mamy podigczong karte pamieci do ztgcza przewodu programujgcego , to ustawiamy
jako aktywne (na wierzchu, niebieskie podswietlenie nagtéwka) okno programu, ktérego kod
chcemy zapisa¢ do pamieci. Nastepnie wykonujemy komende Przekaznik > Pamieé
zewnetrzna > Zapis.

Zapis programu
Program3.ldn Yrawad? hasto

EE 1

Hasto

Ok | A ‘

\NEED: 2304C-01-05-4 coMt D11 Rozrmiar kodu 13 (max 8620, Z|

Rys. 9.3.1.1. Zapis Programu.

Po otwarciu okna Zapis programu ustawiamy hasto zgodne z ustawionym w przekazniku a
nastepnie naciskamy przycisk Start. Pytanie o hasto ma miejsce tylko wtedy, gdy nie byta
ustawiona opcja ,Nie pytaj o hasto” w konfiguracji programu.

Uwaga: Jesli wpisane hasto przy programowaniu pamieci jest inne niz hasto w
przekazniku NEED, wtedy program nie jest przepisywany do wewnetrznej pamieci
przekaznika programowalnego.

Uwaga: Dla poprawnego zapisu wymagane jest aby modut pamieci (1k / 4k) byt
zgodny z typem programowanego przekaznika.
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Po wykonaniu operaciji otrzymamy komunikat o zakonczeniu zapisu programu.

Lapis projekiu do pamieci EEPROM [Z|

Cperacia zakonczona pomyEinie

Rys. 9.3.1.2. Okno Zapis programu.

9.3.2. Zapis ustawien

Jesli mamy podigczong karte pamieci do ztgcza przewodu programujgcego, to ustawiamy
jako aktywne (na wierzchu, niebieskie podswietlenie nagtdwka) okno Ustawienia. Nastepnie
wykonujemy komende Przekaznik > Pamie¢ zewnetrzna > Zapis.

Zapis ustawieii do pamieci EEPROM X

Cperacia zakonczona pomysinie

Rys. 9.3.2.1. Okno zapis Ustawien.

Po otwarciu okna Zapis ustawienia przekaznika decydujemy sie czy zabezpieczamy
ustawienia hastem a nastepnie naciskamy przycisk Start. Podane hasto musi by¢ zgodne z
hastem wpisanym do przekaznika. W innym przypadku pamiec¢ nie zostanie skopiowana.
Po wykonaniu zapisu otrzymamy komunikat o zakonczeniu zapisu ustawien.

9.3.3. Status pamieci EEPROM

Opcije kontroli statusu pamieci wywotujemy: Przekaznik > Pamieé zewnetrzna > Status.
Mozemy uczyni¢ nieaktywnymi — przycisk Zdeaktywuj — partycje Program lub Ustawienia lub
obie. Po deaktywaciji np. partycji Program (rys. 9.3.3.2) do przekaznika NEED skopiowane
zostang dane jedynie z partycji Ustawienia.

Status pamieci EEPROM X

Partycie w pamieci EEPROCM Partycie w pamieci EEPROCM

Typ pamieci | IEEL-Pi-4 __J Typ pamieci | IEEL-Pi-4 __J
Typ przekaznika: 230AC-K2-16-5 Typ przekaznika: 230AC-K2-16-5

Program Ustawienia Program Ustawienia
Deaktyney ] Deaktysney | Deakiyu Deaktysney |
Lamknij | ke | | Lamknij |

Rys. 9.3.3.1. Okno Aktywne partycje. Rys. 9.3.3.2. Okno Nieaktywna partycja Program
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Uwaga: Partycje aktywuje sie poprzez wgranie nowej zawartosci.

9.3.4. Odczyt ustawien

Mozliwy jest odczyt partyciji Ustawienia z karty pamieci.

W tym celu nalezy ustawi¢ w obszarze roboczym programu PC Need jako aktywne okno
Ustawienia, do ktérego odczytane dane majg trafic. W przyktadzie ponizej utworzony zostat
do tego celu plik Ustawienia_ EEPROM.set. Po wykonaniu komendy Przekaznik > Pamig¢
zewnetrzna > Odczyt — okno ponizej — dane z partycji zostang skopiowane do pliku z
rozszerzeniem .set.

2= PC Need

Pliki Edycja Widok Przekaznik Marzgdzia  Kenfiguracia
DiEHE & | E"fl-.m;;;fl"fﬁ?;l‘f;wﬁa alrﬁnﬁ%l“'&@"'l@“

'E :\Need\WUstawienia_EEPROM.set*

@ Timer | i Zegari ujul} L||:zn|k! »= Knmparatnr' Remanenma' =L Ustawienia WEJSE’
- Ustavvienia timerdw i

Okna Pomoc

T F_EI Odczyt ustawien z pamieci EEPROM |£|
Czas
Chm Coms 5 sms Operacia zakonczona pomysinie
1 == 0 = 10
s | 0 xtoms
MEED: 2308C-01-05-4 coMt | | ' 4

Rys. 9.3.4.1. Okno Odczyt ustawien.

9.4. Wspotpraca karty pamieci z przekaznikiem NEED

Karte pamieci nalezy wktadac¢ przy odtgczonym napieciu zasilajgcym
przekaznik NEED.

Na porcie komunikacyjnym dla wersji 115/230V AC mogg wystepowaé
napiecia niebezpieczne dla zdrowia i zycia.

Wktadanie karty przy zatgczonym zasilaniu przekaznika grozi uszkodzeniem
uktadu pamieci i przekaznika

e

1. Przy odtgczonym zasilaniu nalezy umiesci¢ modut karty pamieci w ztgczu programujgcym
przekaznika NEED.

2. Po zalgczeniu zasilania modutu przekaznika nastepuje kopiowanie zawartosci pamieci
(aktywnych partycji) do pamieci przekaznika NEED. O kopiowaniu informuje migajgca na
czerwono dioda MODE.

3. Po skopiowaniu zawartoéci, przekaznik ustawia tryb pracy zaleznie od potozenia
przetgcznika trybu pracy. Jesli ustawiony jest tryb RUN, to przechodzi automatycznie do
wykonywania programu.

Uwaga: Zawarto$¢ pamieci jest kopiowana jednokrotnie w momencie zatgczenia

zasilania. Po przekopiowaniu modut pamieci moze by¢ usuniety ze ztgcza
przekaznika.
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m Uwaga: Przepisanie danych z pamieci do sterownika jest mozliwe gdy:
- hasto jest prawidtowe,
- pamieé posiada dane dla wtasciwego typu przekaznika,
- partycje sg aktywne,
- dane w przekazniku sg inne niz w pamigci.

Uwaga: Pamie¢ zewnetrzna nie umozliwia przenoszenia kodu zrédiowego LAD/STL
m do przekaznika.

Przekazniki Need Display umozliwiajg skopiowanie aktualnych ustawien na karte pamieci.
Dostep do tej opcji uzyskuje sie poprzez wybranie w menu LCD ekranu Pamieé. Zapis
mozliwy jest tylko w trybie STOP przekaznika. Wybranie przycisku OK wymusza przejscie w
tryb STOP i zapis ustawien, ESC umozliwia opuszczenie ekranu bez zapisu.

10. WYSWIETLACZ LCD i KLAWIATURA
10.1. Informacje wstepne
Przekazniki NEED-..22-16-8-D posiadajg wbudowany wyswietlacz LCD z klawiaturg

(rys.10.1.1), a do przekaznika NEED-..22-08-4 mozna dotgcza¢ zewnetrzny panel
wyswietlacza LCD z klawiaturg (rys.10.1.2).

Rys.10.1.2. NEED-..22-08-4-D z dotgczang klawiaturg.
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Wyswietlacz moze pomiescic¢ 4 linie po 12 znakow. Klawiature natomiast stanowi 8

przyciskow.

Rys.10.1.3. Wyswietlacz tekstowy 4x12 znakow i klawiatura.

Tabela 10.1.1. Funkcje przyciskow

Strzatka w lewo

1. Przesuniecie kursora o jeden znak w lewo lub powrét do
poprzedniego pola do edyciji.

Strzatka w prawo

2.Przesuniecie kursora o jeden znak w prawo lub skok do
nastepnego pola do edyciji.

Strzatka do gory

1. Przesuniecie kursora do gory.

2. Zwiekszenie wartosci wybranej cyfry (wartoéci progowe czaséw
np. Timeréw, Licznikéw).

3. Zmiana typu lub parametru zasobu (np. Licznika na Timer,
Zegar, zmiana kanatu Zegara, rodzaju komparacji itp.)

4. Zmiana wartosci binarnej na przeciwng (stan Wyjs¢, Merkerow)

Strzatka w dot

1. Przesuniecie kursora do dotu.

2. Zmniejszenie wartosci wybranej cyfry (wartosci progowe czaséw
np. Timeréw, Licznikéw).

3. Zmiana typu lub parametru zasobu (np. Licznika na Timer,
Zegar, zmiana kanatu Zegara, rodzaju komparacji itp.)

4. Zmiana wartosci binarnej na przeciwng (stan Wyjs¢, Merkerow)

Klawisz ,OK.”

1.Wejscie w nastepny poziom menu danego parametru.
2. Zatwierdzenie zmiany wartosci danego parametru, zapisanie.

Klawisz ,ESC”

1.Wyjscie z menu danego parametru (do poziomu sprzed
ostatniego OK.).
2. Anulowanie zmiany danego parametru.
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3. Powrét do ekranu alarmu.

Klawisz ,DEL” Nie uzywany

Klawisz ALT Przegladanie aktywnych lub niepotwierdzonych alarméw.

4().

10.2. Menu gtéwne
Po zalgczeniu zasilania na wyswietlaczu pokazana jest data, czas oraz tryb pracy
przekaznika (RUN, STOP).

m Uwaga: Jesli przekaznik jest w trybie RUN (przetgcznik trybu pracy na RUN) i
wyzwolony jest Alarm (aktywny MTx) to zamiast ekranu gtéwnego wyswietlone
bedzie ekran alarmu.
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Aby wejs¢ do menu konfiguracyjnego

nalezy nacisngc¢ przycisk OK & e e

Za pomoca klawiszy strzatek gora/dot
poruszamy sie po menu.

lub
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10.3. Menu Konfiguracja

Umozliwia zmiany w ustawieniach programu i zarzgdzanie przekaznikiem. W jego sktad
wchodzg: Ustawienia, System, Hasto, Wersja.

Ekran po wigczeniu zasilania (przetgcznik trybu

pracy na RUN).

Mozliwy wybor:
>Konfiguracja
Czas

Data

Alarmy
Pamiegé

10.3.1. Menu Ustawienia
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Wybor zasobow do zmiany ustawien za
pomocg strzatek:

RHESHE- S - RIS lub

Zasoby do wyboru:

> Timery
Zegary
Liczniki
Komparatory
Markery
Wejscia
Wyijscia
Przyciski
Szybki licznik

10.3.1.1. Timery

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Timery.
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T - Timer
01 — Nr Timera (01 — 32)
: 0 — Stan wyjécia Timera:
1 — Timer zatgczony
0 — Timer wylgczony

@ - Tryb pracy (SE, SD, SL, SF)

Rem: — Remanenecja (tylko dla T5 — T8)
0 — Remanenecja zatgczona
1 — Remanenecja wytgczona

# - Warto$¢ czasu do odmierzenia (maks.
99h59min)

$ - Wartos¢ biezgca czasu

2. Przejscie do innych zasobéw.

Zeby zmieni¢ zasoby (np. przejsé do wyswietlania ekrandw dla Licznikow, Zegarow itd.)
nalezy ustawi¢ kursor na pierwszym polu wyswietlacza (litera T)

Za pomocg klawiszy strzatek gora/dét wybrac
typ zasobu (pierwszg litere nazwy zasobu)

lub

Naciskajac 1 raz strzatke w dot

przechodzimy do zasobéw H - Zegary

Naciskajac 1 raz strzatke w dot

przechodzimy do zasobow Q - wyjscia
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3. Zmiana numeru Timera

Zeby zmienié numer Timera (np. z T1 na T5)
nalezy:

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(nacisniecie przycisku ,strzatka w prawo)

Za pomocg klawiszy strzatek géra/dét ustawié
nr Timera

lub

4. Zalaczenie /| Wytaczenie remanencji

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)

Zalgczenie remanencji
Nacisngé

lub

Jesli remanencja dla Timera T5 byta
wytgczona (parametr Rem:0), to teraz
zostanie ona zafgczona.

Zaakceptowac zmiany.

o
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Wylaczenie remanencji
Nacisngé

lub

Jesli remanencja dla Timera T5 byta
zalgczona (parametr Rem:1), to teraz
zostanie ona wytgczona.

Zaakceptowac zmiany.

o

5. Ustawienie czasu do odmierzania.

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)
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Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
.Strzatka w dét, aby wybra¢ zgdang wartos¢
czasu.

lub

Przesuwaé kursor na nastepne pola
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na zgdanym polu) i, w
podobny sposob jak wyzej, ustawic
odpowiednig wartos¢ czasu.

Ustawiony czas do odmierzania dla Timera
T5: 40s100ms

Zaakceptowac zmiany

o

6. Zmiana zakresu czasu do odmierzania.

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)
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Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gére” lub
.Strzatka w dét, aby wybra¢ zgdang wartos¢
zakresu czasu (s - sekundy, m - minuty, h -
godziny)

lub

Ustawiony czas do odmierzania dla Timera
T10: 20m20s

Zaakceptowac zmiany

o

10.3.1.2. Menu Zegary

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Zegary.

o

H — Zegar
1 — Nr Zegara (1 - 8)
:0 — Stan wyjscia Zegara:
0 — Zegar wylgczony
1 — Zegar zatgczony
A - Kanat (A, B, C, D)
D1-D2: — Dni tygodnia:
nd - Niedziela
pn — Poniedziatek
wt — Wtorek
sr — Sroda
cz — Czwartek
pt — Piatek
so - Sobota
ON: — Godzina zatgczenia Zegara
OFF: — Godzina wytgczenia Zegara
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2. Przejscie do innych zasobéw

Przejscie do innych zasobow odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

3. Zmiana numeru Zegara

Zmiana numeru Zegara (np. z H1 na H4) odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

4. Zmiana Kanatu Zegara

Zeby zmieni¢ kanat Zegara (np. z A na B)
nalezy:

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo, az
do ustawienia kursora na wskazanym
polu).

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
,Strzatka w dot, aby wybra¢ zgdany kanat
(tutaj np. kanat ,,.C”).

lub

Zaakceptowac zmiany

o
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5. Ustawienie dni zatagczenia/wytaczenia Zegara (D1 — D2).

Zeby wybraé dni zatgczenia/wytgczenia
wyjscia Zegara (np. od poniedziatku do
pigtku: "pn — pt” ) nalezy: e s ;
Ustawié kursor na wskazanym obok polu ANt el RO R e it
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
,Strzatka w dot, aby wybra¢ zgdany dzien
tygodnia (tutaj ,pn” poniedziatek).

lub

Przesunac¢ kursor na nastepne pole
(nacisnagc przycisk ,strzatka w prawo), oraz
w analogiczny sposob wybraé drugi dzien i I ;
zatgczenia/wytaczenia Zegara (tutaj pigtek e e e
—.pt"). ) Sy e e e o e

Zaakceptowac zmiany
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6. Ustawienie godziny zalgczenia Zegara (ON).

Zeby wybraé godziny zatgczenia wyjécia
Zegara, nalezy ustawi¢ kursor na
wskazanym obok polu (naciskanie
przycisku ,strzatka w prawo, az do
ustawienia kursora na zgdanym polu)

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gére” lub
.Strzatka w dét, aby wybra¢ zgdang
wartos¢ czasu .

‘Iub’

Przesunac¢ kursor na nastepne pole
godziny zatgczenia ON (nacisngc¢ przycisk
,Strzatka w prawo”) oraz w analogiczny
sposoéb ustawi¢ pozostate pola godziny.

‘Iub’

‘Iub’
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lub

Ustawiona godzina zatgczenia Zegara H1, dla kanatu B: 02:15.

6.4. Zaakceptowac zmiany

o

7. Ustawienie godziny wytaczenia Zegara (OFF).

Ustawienie godziny wytgczenia Zegara (edycja OFF) odbywa sie w analogiczny sposob jak

dla godziny zatgczenia.

10.3.1.3. Menu Liczniki

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Liczniki.

o

C — Licznik
05 — Nr Licznika (1 — 8)
:0 — Stan wyjscia Licznika:
0 — Wyjscie Licznika wytgczone
1 — Wyjscie Licznika zatgczone
Rem: — Remanenecja
0 — Remanenecja zatgczona
1 — Remanenecja wytgczona
#: — Prog Licznika
$: — Wartos$¢ biezgca Licznika
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2. Przejscie do innych zasobéw

Przejscie do innych zasobow odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

3. Zmiana numeru Licznika

Zmiana numeru Licznika (np. z C5 na C8) odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

4. Ustawienie progu Licznika.

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
.Strzatka w dét, aby wybra¢ zgdang wartos¢
nastawianego progu.

lub

Przesuwacé kursor na nastepne pola
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na zgdanym polu) i, w
podobny sposob jak wyzej, ustawic
odpowiednig wartos¢.

Ustawiony prég zliczania dla Licznika C05 to
3000.

Zaakceptowac zmiany

o
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10.3.1.4. Menu Komparatory

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Komparatory.

o

A — Komparator
01 — Nr Komparatora (1 — 16)
:0 — Stan wyjscia Komparatora:

0 — Wyjscie Komparatora wytgczone

1 — Wyjscie Komparatora zatgczone
Al14>=[V] — Typ poréwnania
[V]=14,50 — Warto$¢ ustawionego progu — jesli
napiecie na Al14 bedzie wigksze lub réwne
14,50V, to wyjscie Komparatora zostanie
ustawione w stan wysoki.

2. Przejscie do innych zasobéw

Przejscie do innych zasobow odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

3. Zmiana numeru Komparatora

Zmiana numeru Komparatora (np. z A1 na A2) odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla

Timera.

4. Wyboér relacji Komparatora.

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)
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Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gére” lub
.Strzatka w dét, aby wybra¢ zgdang wartos¢
relacji Komparatora (patrz ,5. Mozliwe
porownania dla Komparatorow”).

lub

Przesuwacé kursor na nastepne pola
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na zgdanym polu) i, w
podobny sposob jak wyzej, ustawic
odpowiednig wartos¢.

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gére” lub
.Strzatka w dot, aby ustawi¢ zgdang wartosé
wzorcowa wybranej relacji Komparatora
(np.120V)

lub

Zaakceptowac zmiany

o
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5. Mozliwe poréwnania dla Komparatorow.

1. Al14>=[V] (AlI15>=[V], Al16>=[V])

np.

[V]=14.50V

Jesli napiecie na Al14 (Al15, Al16) bedzie
wieksze lub réwne 14,50V, to wyjscie
Komparatora zostanie ustawione w stan
wysoki.

2. Al14<=[V] (Al15<=[V], Al16<=[V])

np.

[VI=210V

Jesli napiecie na Al14 (Al15, Al16) bedzie
mniejsze lub rowne 210V, to wyjscie
Komparatora zostanie ustawione w stan
wysoki.

3. Al14>=POT (AI15>=POT, Al16>=POT)

Jesli napiecie na Al14 (Al15, Al16) bedzie
wieksze lub rowne od wartosci wzorcowe;j
ustawionej za pomocg wbudowanego
Potencjometru, to wyjscie Komparatora
zostanie ustawione w stan wysoki.

4. Al14<=POT (Al15<=POT, Al16<=POT)

Jesli napiecie na Al14 (Al15, Al16) bedzie
mniejsze lub réwne od wartosci wzorcowej
ustawionej za pomocg wbudowanego
Potencjometru, to wyjscie Komparatora
zostanie ustawione w stan wysoki

5. Al14<=Al15 (Al14<=Al16, Al15<=Al14,
Al15<=Al16, Al16<=Al14, Al16<=Al15)

Jesli napiecie na Al14 bedzie mniejsze lub
rowne od napiecia na Al15, to wyjscie
Komparatora zostanie ustawione w stan
wysoki.
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6. Al14>=Al15 (Al14>=Al16, Al15>=Al14,
Al15>=Al16, Al16>=Al14, Al16>=Al15)

Jesli napiecie na Al14 bedzie wigksze lub
rowne od napiecia na Al15, to wyjscie
Komparatora zostanie ustawione w stan
wysoki.

10.3.1.5. Menu Markery

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Markery.

M — Marker
02 — Nr Markera (1 — 64)
:0 — Stan wyj$cia Markera:
0 — Wyjscie Markera wytgczone
1 — Wyjscie Markera zatgczone
Rem: — Remanenecja
0 — Remanenecja zatgczona
1 — Remanenecja wytgczona

2. Przejscie do innych zasobéw

Przejscie do innych zasobdéw odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.
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3. Zmiana numeru Markera

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
,Strzatka w dot, aby przejs¢ do kolejnych
Markeréw.

lub

4. Zataczenie /| Wytaczenie remanencji.

Zatgczenie/Wylgczenie remanencji dla Markeréw M1-M16 odbywa sie tak samo, jak to

pokazano dla Timera.

5. Ustawienie wyjscia Markera.

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az

wyjscie Markera.

do ustawienia kursora na wskazanym polu)
Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gére” lub s 4
,strzatka w dét, aby zatgczyé/wytgczy¢ D iR OLE

lub
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Zaakceptowac zmiany

10.3.1.6. Menu Wejscia

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Wejscia.

e == e sl I- WejéCie

4oEEP L s E ok 01 — Nr Wejscia (1 — 8 lub 1-16)
] N e ol :0 — Stan Wejscia:

fEE = B Sez § 0 — Na wejsciu stan niski
........... v 1 - Na wejsciu stan wysoki

&: — Opdznienie wejscia
1 — Opdznienie zatgczone
0 — Opdznienie wytgczone

2. Przejscie do innych zasobéw
Przejscie do innych zasobéw odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

3. Zmiana numeru Wejscia

Zmiana numeru Wejscia (np. z I1 na 110) odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla
Markeréw.
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4. Zataczenie /| Wytaczenie opdznienia.

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az

opoOznienie wejscia.

lub

do ustawienia kursora na wskazanym polu)
Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
,Strzatka w dot, aby zatgczycC/wytgczy¢ | & EE A

Zaakceptowac zmiany

o

10.3.1.7. Menu Wyjscia

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Wyjscia.
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Q - Wyjscie
01 — Nr Wyjscia (1 — 4 lub 1-8)
:0 — Stan Wyjscia:

0 — Na wyjéciu stan niski

1 — Na wyjsciu stan wysoki

2. Przejscie do innych zasobéw

Przejscie do innych zasobow odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

3. Zmiana numeru Wyjscia

Zmiana numeru Wyjscia (np. z Q1 na Q7) odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

4. Zalaczenie /| Wytaczenie Wyjscia.

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
.Strzatka w dot, aby zatgczyé/wytgczy¢
wyjscie.

lub

Zaakceptowac zmiany

o
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m Jezeli w programie LAD/STL stan wyjscia jest wymuszany, to stan danego wyjscia nie
zostanie zmieniony.
10.3.1.8. Menu Przyciski

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Przyciski.

= = i B — Przycisk
R 1 — Nr Przycisku
:0 — Stan Przycisku:
0 — Przycisk nacisniety
1 — Przycisk zwolniony

2. Przejscie do innych zasobéw
Przejscie do innych zasobéw tylko poprzez naci$niecie przycisku ESC.
10.3.1.9. Menu Szybki Licznik

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Szybki Licznik.

HC — Szybki Licznik
:0 — Stan wyjscia Szybkiego Licznika:
0 — Wyjscie Licznika wytgczone
1 — Wyjscie Licznika zatgczone
C/f — Licznik / Miernik Czestotliwosci
#: — Prog Szybkiego Licznika
$: — Wartos¢ biezgca Szybkiego Licznika

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika ver. 1.7PL 215




Wyswietlacz LCD i klawiatura

2. Przejscie do innych zasobéw
Przejscie do innych zasobow odbywa sie tak samo, jak to pokazano dla Timera.

3. Ustawienie wartosci do zliczania przez Szybki Licznik.

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
.Strzatka w dot, aby wybraé¢ zgdang wartos¢
nastawianego progu.

lub

Przesuwacé kursor na nastepne pola
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na zgdanym polu) i, w
podobny sposob jak wyzej, ustawic
odpowiednig wartos¢.

Ustawiony prég zliczania dla Szybkiego
Licznika HC to 32155.

Zaakceptowac zmiany

o
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4. Ustawienie trybu pracy: pomiar czestotliwosci lub zliczanie impulséw

Ustawi¢ kursor na wskazanym obok polu
(naciskanie przycisku ,strzatka w prawo”, az
do ustawienia kursora na wskazanym polu)

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gére” lub
,Strzatka w dot, aby wybra¢ zgdany tryb
pracy: C - zliczanie impulséw, f — pomiar
czestotliwosci.

lub

Ustawiony tryb pracy: pomiar czestotliwosci.

Zaakceptowaé zmiany
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10.3.1.10. Menu ASYM & MDIR

(Tylko dla wersji NEED-230AC-11-16-8 oraz NEED-230AC-22-16-8).

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego ASYM & MDIR.

Wartos¢ parametru ASYM jest rowna 43V, oraz
Marker MDIR ma warto$c¢ 1.
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10.3.2. Menu System

Menu System umozliwia:
o ustawianie sposobu podswietlania wyswietlacza LCD
o wybor jezyka obstugi modutu LCD.

Przejscie do Menu System z Menu Konfiguracja

o

Przej$¢ o 1 linie nizej za pomoca:

Menu System:

>Podswietl. - ustawianie sposobu
podswietlania wyswietlacza LCD

>Jezyk - wybor jezyka obstugi modutu LCD
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10.3.2.1. Podswietlenie

o

Wybraé¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w

goére” lub ,strzatka w dét’ rodzaj podswietlenia

lub

>Auto — podswietlenie automatycznie sie
wytgcza gdy klawiatura jest nieuzywana
przez 5s.

>Tak — podswietlenie zatgczone na state
>Nie — brak podswietlenia

o
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10.3.2.2. Jezyk

Przej$¢ o 1 linie nizej za pomoca:

e b o e g B Wybraé¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
Pl e e e gore” lub ,strzatka w dot” jezyk wyswietlacza

lub

>English — jezyk angielski. &

>Deutsch — jezyk niemiecki
>Polski — jezyk polski
>Pycckun — jezyk rosyjski
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10.3.3. Menu Hasto

o

Przej$¢ o 2 linie nizej za pomoca:

10.3.3.1. Wprowadzanie hasta

o

Ustawi¢ za pomoca przyciskow ,strzatka w
gore” lub ,strzatka w dot” 1 cyfre hasta

lub
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Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre hasta
(nacisngc przycisk ,strzatka w prawo”)

Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre hasta
(nacisngc przycisk ,strzatka w prawo”)

Ustawi¢ 2-3 i nastepne cyfry hasta.

Zatwierdzi¢ ustawione hasto:

o

10.3.3.2. Zmiana hasta

Przej$¢ o 1 linie nizej za pomoca:
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o

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
gére” lub ,strzatka w dét” 1 cyfre starego hasta

lub

Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre hasta
(nacisngc przycisk ,strzatka w prawo”)

Ustawi¢ 2, 3 i 4 cyfre starego hasta
(podobnie jak dla 1 cyfry)

Przejs¢ do wpisywania nowego hasta -
nacisng¢ przycisk ,strzatka w prawo”

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” 1 cyfre nowego hasta

lub
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e ST el Ustawic 2, 3 i 4 cyfre nowego hasla (podobnie
oo o jak dla 1 cyfry)

el e e | T e ] Zatwierdzi¢ ustawione hasta:
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10.3.4. Menu Wersja

o

Przejs¢ o 3 linie nizej za pomoca:

o

Informacja o typie i wersji oprogramowania
przekaznika.
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10.4. Menu Czas

Przejs¢ o 1 linie nizej za pomoca:

o

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” 10-tki godzin

lub

Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre - godziny
(nacisngc przycisk ,strzatka w prawo”)

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” godzine

lub
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Ustawi¢ kursor na nastepnym polu — 10-tki
minut (nacisng¢ przycisk ,strzatka w prawo”)

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” 10-tki minut

lub

Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre — minuty
(nacisngc przycisk ,strzatka w prawo”)

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
gére” lub ,strzatka w dét” minute

lub

Ustawi¢ kursor na nastepnym polu — 10-tki
sekund (nacisng¢ przycisk ,strzatka w prawo”)
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Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” 10-tki sekund

lub

Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre — sekundy
(nacisngc przycisk ,strzatka w prawo”)

: Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
L A gore” lub ,strzatka w dot’ sekunde

lub

Ustawi¢ kursor na nastepnym polu — Strefa
czasowa
(nacisngc przycisk ,strzatka w prawo”)

S | e |t o Woybrac strefe czasowg za pomoca,strzatka w
ot e I E gore” lub ,strzatka w doét”

lub
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Strefa czasowa do wyboru:

BRAK
EU o0 1:00
EU o0 2:00
EU o 3:00
RU

uUs
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10.5. Menu Data

Przejs¢ o 2 linie nizej za pomoca:

o

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” 10-tki lat

lub

Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre — jednostki
lat (nacisng¢ przycisk ,strzatka w prawo”)

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” rok

lub
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b | Ustawi¢ kursor na nastepnym polu — 10-tki
e miesiecy (nacisng¢ przycisk ,strzatka w
prawo”)

e Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
el gére” lub ,strzatka w dét” 10-tki miesiecy

lub
- E Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre — jednostki
= miesiecy (nacisng¢ przycisk ,strzatka w
I prawo”)
aRemn "mma” T W 0 ﬁ amn En e aim
e Ustawi¢ za pomocg przyciskow ,strzatka w

goére” lub ,strzatka w dét” miesigc

lub
B o e Ustawi¢ kursor na nastepnym polu — 10-tki dni
o d ar ld (nacisng¢ przycisk ,strzatka w prawo”)
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Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” 10-tki dni

lub

Ustawi¢ kursor na nastepna cyfre — dzieh
(nacisngc przycisk ,strzatka w prawo”)

Ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,strzatka w
goére” lub ,strzatka w dét” dzieh

lub

Zatwierdzenie wprowadzonych zmian

o
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10.6. Menu Alarmy
Podglad stanu, ustawianie Markerow tekstowych, podglad tekstow alarmoéw przypisanych
markerom tekstowym.

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego Alarmy.

Przejs¢ o 3 linie nizej za pomoca:

T il o ofE ™M Alarmy MTx
WAR RS S MT- Marker tekstowy
01 — nr Markera (1 - 8)
:0 — stan wyjscia Markera:
0 — Wyjscie Markera wytgczone
1 — Wyjscie Markera zatgczone
>> — podglad tekstu alarmu

2. Zmiana zakresu podgladanych numeréw Markeréw tekstowych

Na ekranie jednoczesnie wyswietlane sg 4
kolejne Markery tekstowe. W celu zmiany
zakresu ustawi¢ kursor na polu nr (MTO1) i
przej$¢ nizej za pomocg klawisza "strzatka w
dot’
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Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
,Strzatka w dot, aby ponownie zmieni¢ zakres.

lub

Przemiesci¢ kursor z pola nr Markera
tekstowego na pole jego stanu (przycisk
.Strzatka w prawo)

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gore” lub
.Strzatka w dot, aby zatgczyé/wytgczy¢ Marker

lub

Zaakceptowac zmiany

o
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4. Podglad tekstu alarmu

Przemiesci¢ kursor na pole podglad >>
(przycisk ,strzatka w prawo”)

Nacisng¢ przycisk ,strzatka w gére” aby
wyswietli¢ tekst alarmu przypisany do MTx

Nacisng¢ klawisz ,ESC” aby powréci¢ do
ekranu Alarmy

%
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10.7. Menu Pamieé zewnetrzna
Umozliwia zapis do pamieci zewnetrznej Ustawien z przekaznika.

1. Przejscie do ekranu konfiguracyjnego pamieé.

Przej$¢ o 4 linie nizej za pomoca:

2. Obstuga zapisu do pamiegci zewnetrzne;.

Komunikat w przypadku braku pamiegci
zewnetrznej

o e o e B Komunikat o potrzebie zatrzymania

om Gl Tl wykonywania programu przez przekaznik.

Po zatrzymaniu (STOP) nacisng¢ klawisz ,OK.”
w celu rozpoczecia procedury zapisu.

o
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Informacja o postepie zapisu.

Zapis zakonczony — nacisng¢ klawisz ESC
aby potwierdzi¢ komunikat i zakonczy¢

operacje zapisu.
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11. PRZYKLADY ZASTOSOWAN

11.1. Ocena wysokosci detalu

Czesto w procesie produkcyjnym zachodzi koniecznos¢ segregaciji detali ze wzgledu na ich
wymiary geometryczne. Mozna to robi¢ recznie, mierzac jakis wymiar lub automatycznie —
stosujgc przekaznik programowalny NEED oraz kilka czujnikéw zewnetrznych.

Jedli przyjmiemy np. dwie kategorie wysokosci detali, to dla skompletowania catego
sterowania wystarczy przekaznik programowalny NEED oraz dwa czujniki detekujgce w
odpowiedni sposdb zadany wymiar geometryczny.

wysokosc 1
|_wys1 il -

wysokosc¢ 2
|_wys2" —mlijie s

llQ_wys1 L1} llQ_wyszll

-I—I Segregator
\, . / /
ool crniki 2 E|_krar'11" "_kran2"
de\a\e

Rys. 11.1.1. Detekcja wysokoSci detali.

Opis zadania:
Nalezy dokonac¢ segregaciji detali, przesuwajgcych sie na podajniku taktowym, ze wzgledu
na ich wysokosc¢.

Dobor sprzetu:

1) Dla prawidtowego wykonania zadania nalezy dobraé dwa czujniki o odpowiednim
zasiegu. Do detekcji wysokosci (jesli sg to detale metalowe) mozna zastosowaé
czujniki indukcyjne. Nazwijmy czujnik detektujgcy wysokosc¢ 1 (detal wysoki) ,|_wys1”,
a czujnik detektujgcy wysokos¢ 2 (detal niski) ,|_wys2”. Zaktadamy, ze ruch tasmy
jest synchronizowany, wiec potrzebny jest jeszcze sygnat zezwalajgcy na ponowny
przesuw tasmy — nazwijmy go ,Q_synch”.

2) Segregator — moze to by¢ sitownik sterowany zaworem elektromagnetycznym
impulsowym (po podaniu sygnatu sterujgcego na jedng cewke elektromagnesu zawér
pozostaje w zajmowanym potozeniu réwniez po zaniku tego sygnatu, az do chwili
podania sygnatu na drugg cewke), na ktérym zamocowane bedg dwa pojemniki.
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Pozycje krancowe sitownika oznacza¢ beda: ,Wysokos¢ 1 detali”, ,Wysokosc¢ 2
detali’. Nazwijmy wyjscia sterujgce elektrozaworami — ,Q_wys1” oraz ,Q_wys1”.
Odpowiadajgce im czujniki krahcowych pozycji ,|_kran_1", ,|_kran_2".
3) Przekaznik programowalny: potrzebujemy 4 Wejscia, 3 wyjscia.
Na rys. 11.1.1. przedstawiono idee analizowanego zadania, a na rys. 11.1.2. przykladowy
schemat potaczen elektrycznych.

Algorytm:

Na poczatek bedziemy sprawdza¢ wysokosc¢ detali. Jesli zadziata czujnik ,|_wys1” to wiemy
na pewno, ze jest to detal wyzszy. Je$li zadziata czujnik ,|_wys2” i nie zadziata czujnik
._wys1”, to bedzie to detal nizszy. W zaleznosci od wysokoséci detalu przesuwamy
(zatgczamy wyijscie poditgczone do elektrozaworu) pojemnik albo na detale wyzsze, albo na
detale nizsze. Po catej operacji (gdy pojemnik jest ustawiony na wtasciwy typ detalu) dajemy
sygnat synchronizacji do przesuwu tasmy. Doktadny algorytm dziatania przedstawiono

ponize;j.
= —
[e) 4
n _ . 2]
> Czy zadziatat Czy zadziatat c
; czujnik czujnik —
© "l_wys1"? "l_wys2"? S
- [«}]
8 (a]
Ustaw Wyjscie Ustaw Wyjscie
"Q_ wys1". "Q wys2".
Zresetuj Wyjscie Zresetuj Wyjscie
"Q wys2" "Q wys1"
Czy zadziatat Czy zadziatat
czujnik czujnik
"l_kran1"? "I_kran2"?
e
‘O
-
3
o]
o
Ustaw Wyjscie
"Q_synch".

Zauwazmy, ze nasz program ,nigdzie sie nie zatrzymuje”! Sterownik nie czeka na zaden

sygnat startu — program jest po prostu przetwarzany przez procesor od pierwszej linii do
ostatniej.

Program
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Uporzadkujmy naszg konfiguracje sprzetowa:

Adres Wejscia |Adres |Wyjscia

11 . wys1” |Q1 ,Q_wys1”
12 ,_wys2” | Q2 ,Q_wys2”
13 ._kran1” | Q3 ,Q_synch”
14 ,|_kran2”

Sprébujmy przetozy¢ teraz algorytm na jezyk programowania.

STL

//[Detekcja detalu wysokiego

All /lJezeli 11=1, to ustaw Q1. Jezeli 11=0 to nic nie réb
AN T1 /[Timer T1 musi by¢ w stanie niskim

S Q1 /[Przestaw pojemnik na wysokos$¢ “wysoki”

R Q2 11Q2=0, Q1=1

//IDetekcja detalu niskiego

AN I1 //Czujnik do detekcji wyzszych detali nie dziata 11=0 oraz
Al2 //Czujnik do detekcji detali nizszych 12=1

AN T1 /[Timer T1 musi by¢ w stanie niskim

S Q2 /I Przestaw pojemnik na wysokos$¢ ,niski”

R Q1 11Q2=1, Q1=0

/[Detal wysoki

//IDetekcja czujnika krancowego I3 na sitowniku

Al3 /lJesli pojawi sie zbocze narastajgce na I3
AQ1 /loraz bedzie ustawione Q1

=M1 /lto ustaw Znacznik M1

//Detal niski

//Detekcja czujnika 14 na sitowniku

Al4 /lJesli pojawi sie zbocze narastajgce na 14

A Q2 /loraz bedzie ustawione Q2

=M2 /lto ustaw Znacznik M2

/[Detekcja przerwy miedzy detalami

AN I1 /[Brak detalu “wysokiego”

AN I2 //Brak detalu niskiego

R M1 //Kasowanie Znacznikéw pomocniczych M1,M2
R M2

//Wyzwolenie Timera T1 do synchronizacji

O M1 /1Jesli Znacznik M1 lub

O M2 /[Znacznik M2 sg w stanie ‘1’

L 1s /lto wyzwdl Timer1 w trybie Pojedynczy impuls
SE T1 /lo czasie trwania 1s

AT1 /lUstaw Q3 tak jak T1

=Q3

Do generacji impulsu wykorzystalismy Timer T1 w trybie Pojedynczego Impulsu. Czyli
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pojawienie sie zbocza narastajgcego na wejsciu I3 lub 14 spowoduje wygenerowanie

pojedynczego impulsu synchronizacji na Q3.
Ponizej przedstawiono wersje programu w jezyku graficznym LAD.

LAD
"1

Sprawdzenie
czujnika dla
detali wysokich

i

Q1
G

>

12 "
_| | | /I
I I/ |
Sprawdzenie czujnika dla

detali wysokich 11 oraz dla
detali niskich 12

i

Q1
Ci>—

L s>

13 Q1 M1
/
N~ >
14 Q2 M2
/
N~ >
" 12 MA
/
CRO—
M2
M1 T
GeD—
M2 \é\(l))r;zr;v;)zler;isozizrgera ™ 15.000ms
narastajace Znacznikow
M1,M2 - ruch sitownika i
ustawienie pojemnika dla
odpowiedniego typu detali
T1 Q3
/
N~ >
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. Ustawienie
_________ odpowiedniej
T pozycji
,,,,,,, pojemnika dla
o detali wysokich

_ Ustawienie
"""""""""" odpowiedniej
- pozycii
- pojemnika dla
A detali niskich

Sy Detekcja
___________ odpowiednich
.-~ krancowek
" umieszczonych
et na sitowniku

Detekcja przerwy
miedzy detalami

Inicjalizacja Timera
T1 w trybie
pojedynczego
impulsu

_Podazanie Q3 w takt
<« zmian T1 czyli stan
Q3=stan T1
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Out <[]> |_wys1

L
NL
Out @ I_wys2
L r_%/
L N N —
Out <ﬂ> |_kran1
R . Le——
I B2 3 o
| Out <[]> |_kran2
L T_%/
M1 12 1314 1516 17 18 O
@@@@@@@@@@@
1 12 13 14 15 16 17 18 MOD RUN/STOP.
|11|5-|23LJA(|:I|NP|U'|I'8)|(A|C|| L I@ Z
M
Y]
L1 —-
N H j/
OUTPUT 4xRELAYl1 0A
a a L2 !
3 4 !
O\ ._.® @/._. ZAS L3 A~
Q_synch
Q_wys1 Q_wys2
N <&
L

Rys. 11.1.2. Przyktadowy schemat pofgczen elektrycznych uktadu do detekcji wysokosci detalu.
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11.2. Drzwi automatyczne

Sterowanie drzwiami automatycznymi jest chyba wszystkim dobrze znane. Sklepy, urzedy,
banki itp. bardzo czesto wykorzystujg drzwi automatyczne, ale przy pomocy przekaznika
programowalnego NEED mozna tradycyjne sterowanie ubogaci¢ o nowe funkcje, znacznie
usprawniajgce nie tylko ruch klientéw, ale i funkcjonalno$¢ catego budynku.

_

s

= s . s
Czujnik
ruchu
| / Czujnik
Czujnik : WejSC|e zamkniecia

Kierunek ruchu

Rys. 11.2.1. Sterowanie drzwiami automatycznymi.

Opis zadania:
Nalezy sterowac¢ otwieraniem i zamykaniem drzwi automatycznych w budynku.

Dobor sprzetu:

1) Nalezy dobra¢ odpowiedni czujnik do detekcji ruchu. Zasieg tego czujnika powinien
by¢ taki, aby czas reakcji drzwi nie tamowat ruchu. Czyli, aby otwarcie drzwi
odbywato sie odpowiednio wczesniej, przed dojsciem klienta. Czujnik zewnetrzny
nazwijmy ,|_zew”, a wewnetrzny ,|_wew”. Aby detekowac potozenie drzwi nalezy
takze zainstalowaé czujniki potozen krancowych. Nazwijmy je ,|_otwarte” dla
otwartych drzwi i ,|_zamkniete” dla zamknietych. Dla zwiekszenia funkcjonalnosci
drzwi dotézmy jeszcze przetgcznik, ktérym bedziemy mogli ustawia¢ 3 tryb pracy:
Automat — wszystko funkcjonuje tak, jak w czasie normalnych godzin pracy, Koniec —
drzwi zostajg otwarte tylko dla oséb wychodzgcych z budynku. Dobrg regutg przy
takiego typu sterowaniu jest takze sterowanie reczne — wyposazmy wiec nasz uktad
w przyciski ,Otwérz” oraz ,Zamknij” stuzgce do recznego otwierania i zamykania
drzwi — w trybie pracy Reczny (nie jest zatgczone ani Zamykanie, ani Automat).
Wszystkie przyciski zbierzmy w jednym miejsc — w panelu sterowania.

2) Drzwi powinny by¢ napedzane silnikiem ze sprzegtem, ktére zabezpiecza przed
zacisnieciem. Oznaczmy sygnat sterujgcy ruchem silnika ,Q_zamknij” (ruch do
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przodu — zamykanie — stycznik zatgczony, ruch do tylu — otwieranie — stycznik

wytgczony) oraz ,Q_silnik” — wyj$cie zatgczajgce silnik. W caty uktad wigczmy jeszcze

lampke sygnalizacyjng ,Q_syg”, ktérej miganie bedzie oznaczato ,Zamykanie” sklepu.
3) Przekaznik programowalny NEED: bedziemy potrzebowac 8 wejs¢ i 3 wyjscia.

Algorytm

Na poczatku ustalamy tryb pracy, ktéry sygnalizowany jest swieceniem lampki (w tym
przyktadzie lampka miga dla trybu Zamykanie). Drzwi majg otwierac sie, gdy sygnat na
wyjsciu detektora ruchu jest wysoki. Aby unikng¢ reakcji otwierania na przypadkowe
wyzwolenia, uktad reaguje dopiero po 200ms tzn., jesli po 200ms od wyzwolenia nadal
czujnik ruchu wskazuje na przemieszczenie, wowczas drzwi sie otwierajg. Czas zwtoki
musi oczywiscie by¢ dobrany w taki sposob, aby osoba wchodzaca lub wychodzaca nie
musiata czeka¢ na otwarcie drzwi (takze odpowiednie ustawienie oraz czutos¢
detektoréw ruchu).

Po otwarciu, drzwi pozostajg w takim stanie przez ok. 5s, a nastepnie zamykaja sie.
Kazdy wykryty ruch przez czujnik podczas zamykania powoduje ponowne otwarcie drzwi.
Do zatrzymania drzwi stuzg czujniki krancowe.

Jedli zostanie ustalony tryb pracy Reczny, otwieranie drzwi odbywa sie za pomocg
przycisku ,Otworz”
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Algorytm
A
Cay NIE
A Czy zatgczony
zatgczony
tryb Koniec?,
Whytgcez silnik
Q silnik=0 ™

Zatgcz miganie Zga$ miganie lampka Otwérz drzwi Zamknij drzwi
lampkg "Q_syg" "Q_syg" Q_silnik=1 Q_silnik=1
+ + Q_zamknij=0 Q_zamknij=1

“A

zy zadziatat czujniR
"l_zew" lub
"I_wew"? w trybie
Automat
lub "I_wew" w trybi
Koniec

Czekaj 200ms

NIE

Czy nadal dziata
czujnik "l|_zew" lub
"I_wew"? w trybie
Automat
lub "I_wew" w trybie
Koniec?

Otworz drzwi
"Q_silnik"=1 -
"Q_zamykaj"=0
Zamknij drzwi
> "Q_zamknij"=1 -
A "Q_silnik"=1
Czy dziata
A czujnik
krancowy
" PR .
|_otworz"? Cay dziata NIE Czy dziata
i " czujnik
czujnik "l_wew' N
.. " krancowy
TAK lub "I_zew"? "|_zamkni"?
Zatrzymaj ruch drzwi
"Q_silnik"=0 TAK
Zmien kierunek ruchu “Wylacz s”nﬁ(
"Q Zamkni"=0 'Q_zamknij"=0
v - ! "Q_silnik"=0
Czekaj 5s
A
\
Czy dziata NIE
czujnik "l_wew"
lub "I_zew"?

TAK

A
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Program
Konfiguracja sprzetowa:

Adres Wejscia Adres |Wyjscia

11 . wew” Q1 ,Q_zamknij”
12 . zew” Q2 ,Q_silnik”

I3 ,|_otwarte” Q3 ,Q_syg”

14 .| zamkniete”

15 LZAutomat”

16 .Koniec”

17 »Zamknij”’

18 ,Otworz”

STL

Ol //Wprowadzamy Znacznik M1, ktéry bedzie informowat nas
O 12 // o zadziataniu ktéregos z czujnikéw ruchu: ,|_wew”, ,|_zew”.
=M1

A M1 /[ Znacznik M2 jest ustawiany, gdy mamy tryb ,Automat” oraz
AI5 /] nastgpita detekcja ruchu wewnatrz i na zewnatrz budynku
=M2

A1 /] Znacznik M3 jest ustawiany, gdy mamy tryb ,Zamykamy”
A 16 // oraz nastgpita detekcja ruchu wewnatrz budynku
=M3

AN 15 //Ustalenie trybu pracy “Reczny”
AN 16
=M13 //Znacznik trybu pracy “Reczny”

A 16 // 16 jako sygnat wyzwalajgcy T3
L 1s //Ustawienie Timera 3 w trybie migania (dtugos$¢ impulsu 1s)
SLT3

A T3 /[Zapalenie lampki sygnalizacyjnej dla trybu pracy ,Zamykanie”
=Q3

O M2 /I Znacznik M4 jest ustawiany, gdy nastgpita detekcja ruchu
O M3 /I po ktorejs ze stron, w ktéryms z trybdw

= M4

A M4

L 200ms //Opbznienie 200ms generowane przez Timer T1 w trybie
SD T1 /[Pojedynczy Impuls

A T1 //Ustawienie Znacznika pomocniczego M6 po czasie 200ms od
S M6 //wyzwolenia — od zadziatania jakiego$ czujnika ruchu

A T1 //Sprawdzenie po 200ms czy po ktérejs ze stron czujnik detekuje ruch

A M4
R M5 //Ustalenie kierunku ruchu drzwi — otwieranie
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A M6 //Dziatanie silnika drzwi wejsciowych
AN I3 //do momentu zadziatania czujnika 13
=M16

A M6 //Dziatanie silnika drzwi wejsciowych
AN 14 //do momentu zadziatania czujnika 13
=M15

O M15 //Zataczenie lub wytgczenie silnika drzwi
O M16
=Q2

A 13 //Wyzwolenie Timera T2 pracujgcego w trybie Opéznione Zatgczenie
L 5s /lczyli ustawienie “sztywnego” czasu otwarcia drzwi

SD T2

R M6 //Kasowanie Znacznika M6

A T2 //Ustawienie pomocniczego Znacznika M5
AN M4
S M5

A M5 //Wytgczenie Q1 po osiggnieciu
AN 14 /Ipozycji krancowej sygnalizowanej przez 14
=Q1

A 17  //Reczne zamykanie drzwi —ruch — przycisk nacisniety
A M13

S Q1

S Q2

AN 17 /[Tryb ,Reczny” drzwi —stop.
A M13

R Q1

R Q2

A M13 //Reczne otwieranie drzwi —ruch — przycisk nacisniety
A8
S Q2
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LAD
"1

M1

12

M2
/

N

M3
/

N~

M13
—

N

T3

7

C st D—
1s.000ms
Q3

N~

M4
—

M3

M4

N

T
-C S0 >—

0s.200ms

M6
CsO—

Przekazniki programowalne NEED — podrecznik uzytkownika ver. 1.7PL

M5
Cr—

Detekcja zadziatania
ktéregos z czujnikow
ruchu

Ustawienie trybu
Auto

______________ Ustawienie trybu

Zamykanie

Ustawienie trybu
Reczny

Wyzwolenie Timera T3
w Trybie Impusowym
1s

Miganie lampki

------------ podtaczonej do Q3

Detekcja ruchu w
trybach Zamykamy
i Auto

Start Timera w trybie Zatgczenie z
Opodznieniem (200ms - dla

____________ eliminacji przypadkowych wyzwolen

i niestabilnej pracy mechanizmu
otwierajgcego) po detekcji ruchu

Ustalenie Znacznika
pomocniczego M6 po
zatgczeniu Timera T1

Sprawdzenie po 200ms czy

__________________ po ktorejs ze stron czujnik

detektuje ruch
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/ —
M5 14 M15
—
—C >
M15 Q2
P
N >
M16
II3I M6
| CrRO—
T2
—<SD>—
5s.000ms
T2 M4 M5
—
—C >—
M5 14 Qi
—
—C >—
17 M13 Q1
Cs>—
Q2
_< S
M13 17 Qi
fF—Cr>—
Q2
_< R >_
W W a
—  —<s>—

‘ ““““““
Zatgczenie lub wytgczenie
________ silnika drzwi w zaleznosci od
- krancowego potozenia.
e
Uruchomienie Timera T2 w trybie
Pojedynhczy Impuls - ustawienie
PPEE e "sztywnego" czasu otwarcia drzwi
Ustawienie pomocniczego
_______ Znacznika M5
-
Wytgczenie Q1 po osiggnieciu
pozycji krahcowej sygnalizowane;j
< przez 14
Reczne zamykanie drzwi -ruch -
_______ przycisk nacisniety
-
Tryb "Reczny” drzwi -stop
-
Reczne otwieranie drzwi -ruch -
- przycisk nacisniety
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N L
Out <H>
I_wew

L
N

Out <H>
I_zew

Lr_%/

Out <H>
I_otwarte

Lr_;/

N
[.]% Out <H>

LT_%/

Reczne

|_zamknigte

JE L N
o

1
Koniec |—0
Zamknij
N—y

Automat

5656565865555 (0

M_12 13 14 15 16 I _18__MOD
[T I TT I T IT 111
115-230V AC INPUT 8xAC |GB |

M
Y
Q_zamknij
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N - -
Q1 Q3 Q4
I I [T T1 H
OUTPUT 4xRELAY/1 0A
= = =
O 2@ 3 4
|_/|_| AT AT
Q_syg
N Q_silnik
L L1 L2 L3

Rys. 11.2.2. Przyktad potgczen elektrycznych do sterowania drzwiami automatycznymi.
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11.3. Dzwonki w szkole

Czesto zdarza sie, iz w szkotach, zaktadach pracy instalowane sg czasomierze-zegary
zatgczajgce w okreslonych godzinach rézne urzgdzenia (dzwonki, alarmy, grzatki itp.)
Uzywajac przekaznika programowalnego NEED mozna stworzy¢ wiasny, prosty, czasowy
system sterowania — bardziej przystosowany do lokalnych wymogow i potrzeb.

Opis zadania:
Nalezy stworzy¢ system dzwonienia oparty o nastepujgcy rozktad zaje¢ w szkole:

Dzwonek na przerwe Dzwonek na lekcje
Lekcja | Czas trwania Poczatek Poczatek Poczatek Poczatek
zalgczenia | wytgczenia | zatgczenia | wytgczenia
Lekcja1 |8.00 —8.45 8.45 8.46 8.49 8.50
Lekcja2 |8.50 —9.35 9.35 9.36 9.39 9.40
Lekcja3 [9.40-10.25 |10.25 10.26 10.34 10.35
Lekcja4 |10.35-11.2011.20 11.21 11.49 11.50
Lekcjab |11.50 — 12.3512.35 12.36 12.44 12.45
Lekcja6 |12.45-13.30|13.30 13.31 13.39 13.40
Lekcja7 [13.40 — 14.25 |14.25 14.26 14.34 14.35
Lekcja 8 |14.35-15.20|15.20 15.21 15.29 15.30

Dobér sprzetu:
1) Nalezy dobra¢ odpowiedni panel z przyciskami, ktére zapewniatby reczny tryb
sterowania dzwonkami oraz wytgczenie dzwonkow w wyznaczonych okresach np. w
czasie wakacji, ferii Swigtecznych, soboty itp.

Nazwijmy:
- Przetgcznik — trybu recznego — ,|_reczny” (w tym trybie mozliwe tylko
»,dzwonienie reczne”),
- Przetgcznik — trybu automatyczny — ,|_auto”,
- Przycisk — zatgczajgcy dzwonek w trybie recznym — ,|_wigcz”,

2) Przekaznik programowalny NEED: 3 wejscia, 1 wyjscie.

Program
Konfiguracja sprzetowa:

Adres Wejscia Adres |Wyijscia

11 ,|_reczny” Q1 ,Q_dzwonek”
12 ,|_auto”

13 . wlacz”

Algorytm
Do zatagczen i wytgczeh dzwonka uzyjemy Zegarow, w nastepujacej konfiguracji:
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Zegar 1

BHlBrak nazwy (SET)* ;IEIEI

€03 Timer €0 Zegar |n’|1ﬂ Licznik' »= Knmparatur' Remanencjal = |stawienia wejéé'
—Ustawienia zegar gy

H: |1 vI

—Hanat &

—Hanzt B —Hanzt C

Dzien 1 |F'rl bt I

—Hkanst D

Dizien 1 |F'n ‘I

Dzieri1 [P0 = Dzieri 1 |FD =

Dizien 2 ISnb TI

HH Mt
Zat IS v”45 vI
W Ia v”45 vI

Dizien 2 ISDb vI

HH  hind
Iat IB v||49 "I
hw.la v”sn 'I

Dizien 2 ISDb - I

HH hhd
zatIEI T”35 TI
"-'“'-"':."'kIQ "”35 TI

Crzien 2 ISnb TI

HH  hind
Tat |9 v||39 "I
*«Wclg v||4n "I

Zegar 2

BHlBrak nazwy (SET)* ;IEIEI

€03 Timer €0 Zegar |Iﬂlﬂ Licznik' »= Knmparatur' Remanencjal = |stawienia wejéé'

—Ustawienia zegar gy

H: |2 vI

—Hanat &

Dzieri1 [P0 =

Dizien 2 ISnb TI

HH hulhi
Fat |1EI "”25 TI
Wik |1EI ‘F”EE ‘FI

—Hanzt B

Dzieri 1 |FD =

Dizien 2 ISDb vI

HH  hind
Iat |1n v||34 "I
mmtlm -”35 'I

—Hanzt C

Dizier 1 |F'rl 'I

Dzien 2 m
HH b

v i =] o1 =]

—Hkanst D

Dizief 1 |F'n ‘I

Dizien 2 m
HH  hit

w11 =] [0 2]
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Zegar 3

BHlBrak nazwy (SET)* ;IEIEI

€03 Timer €0 Zegar |n’|1ﬂ Licznik' »= Knmparatur' Remanencjal = |stawienia wejéé'
—Ustawienia zegar gy

H: |3 vI

—Hanat &

—Hanzt B —Hanzt C

—Hkanst D

Dzieri1 [P0 =

Dizien 2 ISnb TI

HH hulhi
Fat |12 "”35 TI
Wik |12 ‘F”SE ‘FI

Dzieri 1 |FD =

Dizien 2 ISDb vI

HH  hind
Iat |12 v||44 "I
mmtlu -”45 'I

Dizier 1 |F'rl 'I
Dzien 2 m
HH b

Dizief 1 |F'n ‘I
Dizien 2 m
HH  hit

Zegar 4

BHlBrak nazwy (SET)* ;IEIEI

€03 Timer €0 Zegar |n’|1ﬂ Licznik' »= Knmparatur' Remanencjal = |stawienia wejéé'
—Ustawienia zegar gy

H: |4 vI

—Hanat &

—Hanzt B —Hanzt C —Hkanst D

Dzieri1 [P0 = Dzieri 1 |FD =

Dizien 2 ISnb TI

HH hulhi
Fat |14 "”25 TI
Wik |14 ‘F”EE ‘FI

Dizien 2 ISDb vI

HH  hind
Iat |14 v||34 "I
mmtlm -”35 'I

Dizier 1 |F'rl 'I
Dzien 2 m
HH b

Dizief 1 |F'n ‘I
Dizien 2 m
HH  hit

Zauwazmy jedng niedogodnosé — Zegary mozemy ustawiac z doktadnoscig do 1 minuty. Jak
w takim razie poradzi¢ sobie z dzwonkami trwajgcymi np. tylko 7s (czas dzwonienia 1 minuty
jest zbyt dtugi). Mozemy zastosowac Timer w trybie Pojedynczy impuls, dzieki ktéremu

bedzie mozliwa regulacja czaséw dzwonienia — rys. 11.3.2. przedstawia sposob zatgczania i
wytgczania dzwonka.
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H1,H2,H3,H4—— T1— Q1

!

Wartosé czasu (do 25,5s)
ustawiana potencjometrem

Rys. 11.3.1. Sposéb sterowania dzwonkiem.

Oczywiscie nastawy Potencjometru okre$lajg tylko w bardzo przyblizony sposéb wartosci
czasoéw, ale dla ustalenia czasu dzwonienia, tego typu szacowania dajg zadawalajgce
rezultaty. Czyli wyjscia Zegarow H1, H2, H3, H4 sg zatgczone przez 1 minute (najmniejszy
mozliwy przedziat czasowy do ustalenia dla Zegaréw). Zegary te wyzwalajg Timer 1 (wartos¢
czasu do odmierzania regulowana Potencjometrem), ktory z kolei ustawia wyjscie Q1. Na
rys. 11.3.2. przedstawiony jest sposob ,ksztattowania” dtugosci czasu dzwonkow.

H1or H2 or H3 or H4

3
T1

Ustawianie czaséw
potencjometrem

P \ PA—

Rys. 11.3.2. Sposéb ,ksztattowania” czasu dzwonienia.
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STL
O H1 /[Zatgczenie H1 albo,
O H2 //zatgczenie H2 albo,
OH3 /[Zatgczenie H3 albo,
O H4 /[Zatgczenie H4
L Pot x100ms //Powoduje wyzwolenie Timera 1 w trybie Pojedynczy impuls
SE T1 /lo czasie trwania ustalonym za pomocg Potencjometru
/[Tryb AUTO
Al2 /lJesli ustawiony jest tryb AUTO, to dzwonek pracuje normalnie
AT1
=Q1
/[Tryb Reczny
Al /lJesli ustawiony jest tryb Reczny, to dzwonek reaguje na
Al3 /Iwcisniecie przycisku 13 — zatgczenie dzwonka
S Q1
Al /lJesli ustawiony jest tryb Reczny, to dzwonek reaguje na
AN 13 /lwycidniecie przycisku I3 — wytgczenie dzwonka
R Q1
LAD
H1 T
< SE >— - Wyzwolenie Timera
T1 w trybie
H2 Pot x100ms Pojedynczy impuls
H3
H4
12 T Jesli ustawiony jest
Q1 tryb AUTO, to dzwonek
| | | Vam > P pracuje normalnie
I | | ~
" 13 o o
| | Q1 Jej“ ustavllnony Jgst tryb Reczny to
P E— zwonek reaguje na wcisniecie
I I \ S >_ -« przycisku I3 - zatgczenie dzwonka
" 13 o o
| | Q1 JZS“ ustal\(mony Jgst tryb Rglcz'ny., to
/ o N | oe zwonek reaguje na wycisniecie
I/I A\ R >_ -« przycisku I3 - wygczenie dzwonka
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B2

>

I_reczny 3 T

81 o
@ >
E 3
L NN 112 1314 1516 17 18 O
XX %X %) %)% )% XX X% 1%,
I|1I ||2| ||3| ||4| ||5| ||6| I|7I ||8 MODE STOP/RUN
115-230V AC INPUT 8xAC | E
Q1 Q2 Q3 Q4
I — H
OUTPUT 4xRELAY/10A
e € € €
1 2 3 4
0\¢2 ¢ Qo 2o

N
L

Rys. 11.3.3. Przyktad potgczen elektrycznych dla automatycznych dzwonkéw w szkole.
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11.4. Wykrywanie wad detali

W procesie produkcyjnym czesto zachodzi potrzeba wykrywania wadliwych detali. Za
pomocg przekaznika programowalnego NEED mozna w prosty i w tani sposéb stworzyé
system kontrolujgcy jako$¢ produkowanych detali.

Czujniki do
_detekcji otworu_

\s: \|\
L

i
EV Czujnik detekeji
Czujnik do Iicze'nia amisinn “ /
wyprowadzen S \(

detalu

Rys.11.4.1. Wykrywanie wadliwych detali.

Opis zadania:
Nalezy stworzy¢ system pozwalajgcy sprawdzaé detale (otwér w obudowie tranzystora i
liczba wyprowadzen). Po detekcji ztego detalu nalezy odsegregowac go od pozostatych.

Dobor sprzetu:

4) Do detekcji otworu potrzebna jest para czujnikdéw optycznych (nadajnik i odbiornik),
natomiast zlicza¢ wyprowadzenia tranzystora moze czujnik laserowy o matej Srednicy
plamki $wiatta. Dotézmy jeszcze czujnik detektujgcy transportowany detal — uprosci to
Znacznie nasz pOzniejszy program.

5) Segregator — moze to by¢ sitownik sterowany zaworem elektromagnetycznym
impulsowym (po podaniu sygnatu sterujgcego na jedng cewke elektromagnesu zawér
pozostaje w zajmowanym potozeniu réwniez po zaniku tego sygnatu, az do chwili
podania sygnatu na drugg cewke), na ktdrym zamocowane beda np. przegrody
mechaniczne do przekierowania ruchu ztych detali.

6) Przekaznik programowalny NEED: 3 wejscia, 2 wyj$cia.
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Algorytm

W momencie pojawienia sie detalu (dziata czujnik) na linii transportowej powinna nastgpic
aktywacja liczenia wyprowadzen. W tym samym czasie powinien takze by¢ sprawdzony
otwdr w obudowie tranzystora.

Program:
Konfiguracja sprzetowa:

Adres Wejscia Adres Wyjscia

11 Czujnik do detekciji otworu w obudowie |Q1 Pozycja segregatora
tranzystora DOBRE

12 Czujnik liczacy wyprowadzenia Q2 Pozycja segregatora

ZtE

I3 Czujnik detektujgcy detal

STL

Al3 //Detekcja obecnosci detalu, zapisanie stanu

=M1 /lczujnika 13 do M1

R M3 /[Kasowanie Znacznika ,Dobry detal”’ — w ten sposdéb przegroda

/lzostaje zawsze w ostatniej pozycji i nie jest przestawiana
/lza kazdym razem, gdy pojawia sie detal

A M1 /ISprawdzenie otworu, przy obecnosci detalu

Al

S M2

Al2 //Ustawienie Licznika C1 do zliczania 3 wyprowadzen
L C#3 [ltranzystora

CU C1

AN M1 /ISprawdzenie czy jest otwor i czy zostaty zliczone

A M2 /ltrzy wyprowadzenia tranzystora, gdy detal przestat

A C1 /Iby¢ “widziany” przez czujnik I3

S M3 //Ustawienie Znacznika ,Dobry detal’

A M3 /IJesli tranzystor dobry to zostaje przestawiona przegroda
S Q1 /luwalniajgca ruch w kierunku detali dobrych

R Q2

AN M1 /IJesli tranzystor zty to zostaje przestawiona przegroda
AN M3 /[ uwalniajgca ruch w kierunku detali ztych

R Q1

S Q2

AN M1 //Kasowanie Znacznikéw pomocniczych i Licznika C1
R M2

R C1
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LAD

Q
Cs DO—

HH—

>
—Co—

L R

By

M2
CRO—
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S

Sprawdzenie
otworu w detalu

Wyzwolenie Licznika
C1 do liczenia ilosci
" wyprowadzen
tranzystora

-~
y

Ustawienie
Znacznika M3 dla
detalu dobrego

Skierowanie
ruchu w kierunku
dobrych detali

Skierowanie
ruchu w kierunku
ztych detali

Kasowanie
Znacznikoéw
pomochniczych i
Licznika CA1
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Out Czujnik do detekciji
otworu w obudowie
tranzystora

L[ ~——
Nl —

Out
Czuijnik liczacy

wyprowadzenia
L T —

Out
Czujnik detektujgcy detal

Lyr—~

B2

@@@@ééé ¢ @
[T LI I I —m
115-230V AC INPUT 8xAC @ E
Q1 Q4
1 — L
OUTPUT 4xRELAY/10A
Q Q Q
O 2@ 3 4
/A /A el
Cewka zaworu do Cewka zaworu do
sterowania sitownika - sterowania sitownika -
pozycja DOBRE pozycja ZLE
N 0 &
L

Rys. 11.4.2. Przyktad potgczen elektrycznych dla wykrywania wad detali.
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11.5. Sterowanie ruchem wézkéw na zakrecie tasmociggu

Opis zadania.

Nalezy zrealizowa¢ przemieszczenie wozkéw z jednej strony tasmociggu na druga.
Realizowane to jest przez obracajacy sie talerz napedzany silnikiem M1.

Tylko jeden wozek moze sie znajdowac na obrotowym talerzu.

Nie mozna wpuszczaé nastepnego wozka, jesli poprzedni nie opuscit biezni talerza, lub
tasmociag jest zapetniony (kolejka wézkdéw za zakretem).

Dodatkowo na zakrecie wozki mogg by¢ zdejmowane, ale muszg by¢ z powrotem odtozone.
Do zrealizowania zadania potrzebne bedg elementy sterowania, ktére poglgdowo
przedstawiono na rys. 11.5. — czujniki (wejscia) 11 i 12, wyjscia Q1, Q2 i Q3.

Wyjécia czujnikbéw podtgczamy pod wejscia przekaznika programowalnego nastepujgco:
Wej. I1 — czujnik indukcyjny obecnosci wozka (230 V AC PNP)

Wej. 12 — czujnik indukcyjny kolejki, jednoczesnie przejazdu wézka na drugg strone
tasmociggu (230 V AC PNP).

Wyj. Q1 — cewka elektrozaworu sterujgcego sitownikiem pneumatycznym S1 (230V AC).
Wyj. Q2 — zatgczanie silnika M1.

Wyj. Q3 — lampka informujgca o zgodnosci liczby wozkdéw wjezdzajgcych i wyjezdzajgcych.

Tasmociag

WOZEK || % \
1 4_

Czujnik 2

(indukcyjny).
Kolejka

ra
Czujnik 1 | #
(indukcyjny)

Wozek V

Element metalowy
podlegajacy detekc;ji
przez czujnik Silnik napedowy

M1

Q1
BLOKADA

Rys. 11.5.1. Sterowanie zakretem tasmociggu.
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Czujnik Czujnik
1 2
o —
o1 IR
L —_——
1IN 1IN

666656556665 (O
12 13 14 15 16 17 18 MODE f_RUN/STOP
[ TTITIT TT IT 11 11 |®E

115-230V AC INPUT 8xAC

Q1 Q2 Q3 Q4 1
| oll.l'rPU'lr 4J(RELA[Y/1|0A -

Q1 Q2 Q3 Q4
0|0 22 22 Q@

S1 X M ] Q) xi

L
N

Rys. 11.5.2 Sterowanie zakretem tasmociggu — schemat elektryczny

Ponizej przedstawiono programy napisane w jezyku LAD i STL. Numery w pierwszej
kolumnie stuzg do oznaczenia poszczegdinych obwoddw programu w celu poréwnania
zapisu LAD i STL. Nie sg one czescig programu.

W normalnym zapisie STL przerwy miedzy instrukcjami nie musza wystepowac. Zwiekszaja
one jednak przejrzysto$¢ programu. Dodatkowo mozna wprowadzi¢ komentarze, ktére
pomagajg analizowac¢ ($ledzi¢) program oraz pozniej pozwalajg na tatwg modyfikacje.
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Program LAD

H

:7:

M1
D

M1 I|v|2I I|1 T
2 I—( SF
I/I | >
200mS
T1 /Q1
3
D
Q1 II 1| I|v|1 M2
4 I_.( S
/ I/I | >
M2 /QZ
5 \ >
,2 M1
6 "] r
| | N~

M2
R>
C1

Ceod

C#1

M8
R>
C1

M2
8 | -~
_| | D
C#1
12 /01
9
\CED
C#1
C1 /Q3
0 D
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Jezeli jest wozek — dziata czujnik ,Wozek”
(wej. I1) oraz nie ma kolejki za zakretem
(brak dziatania wejscia 12), to ustawiany jest
Znacznik M1 — wozek do przemieszczenia

Ustawiamy czas potrzebny na zwolnienie
wozka (otwarcie blokady). Czas ten to
przedtuzony o 200 ms stan wejscia I1
(czujnik wozka).

Zwalniana jest blokada wézka (nastepuje
zasilanie cewki elektrozaworu Q1) na czas
réwny dziataniu czujnika I1 + 200ms.

Zaznaczona zostaje operacja uwolnienia
wozka — wozek jest w strefie obrotu.

Zasilanie silnika biezni talerza obrotowego
nastepuje tylko w momencie, gdy pojawia
sie wozek do przemieszczenia

Wbzek opuscit strefe obrotu — zadziatanie
wejscia 12 (czujnik Kolejka) powoduje
skasowanie Znacznikoéw poprzednich
operacji. Tu program obstugi sterowania
wozkow sie konczy, pozostate 4 linie stuzg
do informacji o ilosci wozkéw wjezdzajgcych
i opuszczajgcych bieznie talerza
obrotowego. Po opuszczeniu przez wézek
czujnika kolejki spetnione sg warunki 1 linii
programu.

Ustawienie Licznika C1 na wartos¢ 1.
Instrukcja dziata tylko raz po zatgczeniu
zasilania — wtedy M8 ma wartos¢ 0.
tadujemy Licznik wartoscig 1 jako liczgcy w
gore. Licznik jest gotowy do uzycia.

Po ustawieniu Znacznika M2 — wozek
wpuszczony na obrotowg bieznie —
zwiekszany jest o 1 stan Licznika wozkow

Po zadziataniu wej. 12 zmniejszany jest o 1
stan Licznika wozkow

Jesli stan Licznika wozkéw C1 jest réwny
badz wiekszy od 1 to zatgczone jest wyjscie
Q3 poniewaz dla C1 warto$¢ zadana to 1.
Lampka X1 Swieci, jesli wozek jest w trakcie
obrotu
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Program STL

Al
1 AN 12
S M1

A M1

AN M2
Al

L 200mS
SF T1

3 AT1
:Q1

AN Q1
4 AN 11

A M1

S M2

5 A M2
= Q2

Al2
A M2
6 R M1
R M2

AN M8
L C#1
CuU C2
S M8

A M2
8 L C#1
CuU C2

Al2
9 L C#1
CD C2

A C2

10 —q3

Jezeli jest wozek — dziata czujnik ,Wozek” (wej. I1) oraz nie ma kolejki
za zakretem (brak dziatania wejscia 12), to ustawiany jest Znacznik
M1 — wozek do przemieszczenia

Ustawiamy czas potrzebny na zwolnienie wozka (otwarcie blokady).
Czas ten to przedtuzony o 200 ms stan wejscia 11 (czujnik wbzka).
Znacznikiem M1 i M2 zapobiegajg ponownemu zadziataniu Timera w
wypadku pojawienia sie kolejnego wdzka przy czujniku 11(M1) i
zadziataniu przed opuszczeniem woézka strefy obrotu (M2).

Zwalniana jest blokada wozka (nastepuje zasilanie cewki
elektrozaworu Q1) na czas réwny dziataniu czujnika 11 + 200ms.

Zaznaczona zostaje operacja uwolnienia wozka — wdzek jest w strefie
obrotu.

Zasilanie silnika biezni talerza obrotowego nastepuje tylko w
momencie, gdy pojawia sie wdzek do przemieszczenia

Wdozek opuscit strefe obrotu — zadziatanie wejscia 12 (czujnik Kolejka)
powoduje skasowanie Znacznikéw poprzednich operacji. Tu program
obstugi sterowania przemieszczaniem wozkow sie konczy, pozostate
4 linie stuzg do informaciji o ilosci wozkéw wjezdzajgcych i
opuszczajgcych bieznie talerza obrotowego. Po opuszczeniu przez
wozek czujnika kolejki spetnione sg warunki 1 linii programu.

Ustawienie Licznika C2 na wartosc¢ 1.

Instrukcja dziata tylko raz po zatgczeniu zasilania — wtedy M8 ma
wartos¢ 0. tadujemy Licznik warto$cig 1 jako liczacy w gore. Licznik
jest gotowy do uzycia. Ustawiamy M8 na ‘1’ co zapewnia, ze do
momentu wytgczenia zasilania ten obwdd (6) nie bedzie miat wptywu
na dziatanie programu.

Po ustawieniu Znacznika M2 — wozek wpuszczony na obrotowag
bieznie — zwigkszany jest o 1 stan Licznika wozkéw

Po zadziataniu (wej. 12) zmniejszany jest o 1 stan Licznika wézkow

Jedli stan Licznika wozkdéw C2 jest rowny bgdz wiekszy od 1 to
zatgczone jest wyjscie Q3, poniewaz dla C1 wartos¢ zadana to 1.
Lampka X1 swieci, jesli wozek jest w trakcie obrotu

Komentarz do programu

Sytuacja wyjsciowa (przed uruchomieniem programu w przekazniku programowalnym) jest
nastepujgca — sitownik S1 BLOKADA (sterowany elektrozaworem Q1) jest ciggle wysuniety.
Po uruchomieniu przekaznika programowalnego (START) analizowany jest stan wejsc¢ i
wyjs¢ uktadu. Nastepnie linia po linii wykonywane sg instrukcje programu — opis w
komentarzu obok programu.
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11.6. Sterownik oswietlenia i wentylacji

Opis zadania

Zadaniem przedstawionego uktadu jest kontrola oswietlenia np. biura, hali produkcyjne;,
sklepu itp. Czesto sie zdarza, ze wychodzgc do domu zapominamy o wytaczeniu zbednego
os$wietlenia lub o zatgczeniu oswietlenia tzw. nocnego, ktore jest niezbedne dla ochrony
obiektu. Dodatkowo, dzieki sygnalizacji diod LED umieszczonych na przekazniku
programowalnym, mamy informacje o zatgczonych obwodach i dziataniu przyciskow.

Ukfad umozliwia centralne wytgczenie i zatgczenie napiecia, recznie lub automatycznie o
okreslonej godzinie lub np. po zatgczeniu/wytgczeniu zewnetrznego alarmu.

L N

B1

e

N T
w o
T,

)

(i)
-
~ Tr
—_—

SR
P
j

L NN 1112 1314 1516 17 18 O
X1 %1%)X %1% X7 1%)%)%,
||1I ||2| ||3| ||4| ||5| ||G| I|7I ||8| MODE mﬂ RUN/STOP
1Ty A/ |
115-230V AC INPUT 8xAC | @ E
Q1 Q2 Q3 Q4
I L
OUTPUT 4xRELAY/10A
Q1 Q2 Q3 Q4
0|0 Q© QY QO

L N

> @@) ®@ [
I % oL1 oL2 e

B3

[.] M Silnik
~ wentylatora

Rys. 11.6.1. Schemat ukfadu potfgczen.
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Realizacja.

Do zatgczania uzyjemy tgcznikdéw chwilowych, tzn. takich, ktére przewodzg prad jedynie w
chwili naciskania. Dzieki mozliwosci ich oprogramowania mozemy ich uzy¢ w ten sposéb, ze
pierwsze nacisniecie zatgczy obwdd, drugie go rozigczy, nie blokujgc mozliwosci
automatycznego wytgczenia/zatgczenia. Dodatkowy przetgcznik (posiadajgcy dla odmiany
dwa stany stabilne) umozliwia zmiane rodzaju pracy z automatycznej na reczng i odwrotnie.
W trybie recznym uktad nie reaguje na centralne wytgczanie.

Dzieki wykorzystaniu przekaznika programowalnego uzyskujemy komfort obstugi,
oszczednosc¢ energii oraz mozliwo$¢ modyfikacji uktadu bez wykonywania zmian w instalaciji.
Przedstawione rozwigzanie pokazuje jak bardzo elastycznie mozna ,ksztattowaé” funkcje
oswietlenia kazdego pomieszczenia.

W uktadzie jak na rys. 11.6. zastosowano elementy:

P1 — styk wytgcznika awaryjnego.

P2 — przetgcznik trybu pracy.

P3, P4 —tgczniki dla obwodu lamp L1.

P5 —fgcznik dla obwodu lamp L2.

P6 — styk od uktadu alarmowego (niezaleznie dziatajgcy uktad alarmowy).

P7 — zatgczanie wentylatora — tgcznik chwilowy.

wejscie |7 — kontrola napiecia zasilajgcego.

Q1 — sterowanie obwodu OL1.

Q2 — sterowanie obwodu OL2.

Q4 — zatagczanie silnika wentylatora.

Dziatanie:

Rozwarcie styku P1 unieruchamia wszystkie obwody wyjsciowe.

P2 rozwarty — tryb reczny, P2 zwarty tryb automatyczny.

P3 lub P4 — pierwsze naci$niecie zatgcza uktad Obwod Lamp 1, kolejne roztgcza.
P5 — dziatanie jak P3 i P4 tyle, ze dla obwodu Obwdd Lamp 2.

P6 — styk informujgcy o uzbrojeniu zewnetrznego alarmu.

P7 — wt/wyt wentylatora.

W trybie automatycznym oswietlenie jest wytgczane/zatgczane stykiem alarmu lub zgodnie z
ustawionym Zegarem lub przyciskami P3, P4, P5.

W trybie recznym na o$wietlenie dziatajg jedynie przyciski P3, P4, P5.
Wentylator wyciggowy dziata w ustawionych godzinach pracy.

Ponizej przedstawiono przykltadowg konfiguracje Zegara ustawionego na zatgczanie
codziennie od poniedziatku do pigtku w godz. 7.00 do 15.15.

Bl LAD C:\Need\Przyktad5.ldn

03 Timer €0 Zenar llﬂlﬂ Licznik | == Komparator | Remanencja | =L Ustawienia wejéé]
Istawienia zegar gy

H: 1 vl

Kanat & Kanat B Kanat C Kanat D
Dzieri1 [Pn v | Dzieri1 ~1 | | Dzien1 '] Dizieri 1 "|
prier2 [t ||| Dzed2 [ <] ||Dzei2 [ +|||Dzerz |  +]
HH b HH b HH  hind HH b
safr <=l || [ =2 |zl = =|| =l =
wot 15zl s 2] || e =] =l owse] =] =) owe] =] =

Rys. 11.6.2. Konfiguracja Zegara
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Program w LAD

I3I /M1
1 —|I \J' >
15 /MZ
2 \J' >

12 H1 /T1
3 €D,
200ms

H1 II2I /T3

SE
4 / | | N~ >
16 200ms

5 H2I /TZ
— | G
200ms

6 H2I /T4
=/l G
200ms

T1 M1

! _| | s

| -
8 T3 M1
I '

_l | C*D

9 M1I /Q1
— | C O
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Reakcja na przyciski dotgczone do
wejscia I3

Zmiana stanu przycisku powoduje zmiane
stanu Znacznika M1

Reakcja na przyciski dotgczone do
wejscia 15

Zmiana stanu przycisku powoduje zmiane
stanu Znacznika M2

Zatgczanie czasowe— dla obwodu lamp 1
w trybie auto

Impuls zatgczajgcy o czasie trwania
200ms — symulacja styku impulsowego —
dziatanie tylko w momencie wyzwolenia

Wytgczenie czasowe lub przez styk —
alarm uzbrojony — dla obwodu lamp 1 w
trybie auto — impuls wytgczajgcy o czasie
trwania 200ms.

Jesli zatgczone wejscie 12 (auto) to
generowany impuls wytgczajgcy T3

Zatgczanie czasowe— dla obwodu lamp 2 -
Impuls zatgczajgcy o czasie trwania
200ms — symulacja styku impulsowego —
dziatanie tylko w momencie wyzwolenia
(zbocze narastajgce H2)

Poczatek pracy obwodu L2

Wyitgczanie obwodu lamp 2 - Impuls
wylgczajacy o czasie trwania 200ms.
Koniec pracy obwodu lamp 2

Reakcja na impuls ustawiony w pkt. 3
Jednokrotne wymuszenie zatgczenia M1 a
w konsekwencji wyj. Q1 sterujgcego
lampami 1. Takie rozwigzanie nie blokuje
przetgczania Q1 przez 13.

Reakcja na impuls ustawiony w pkt. 4
Jednokrotne skasowanie M1 a w
konsekwencji wyj. Q1 sterujgcego
lampami 1

Sterowanie bezposrednio wyjscia przez
M1 — Znacznik zalezny od wejscia 13 oraz
ustawiany i kasowany przez uktad
czasowy (H1) oraz styk alarmu.
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19
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T2 /MZ
\S>
T4 M2
CR
M2 Q2
'
N
18 /MS
< >
12 IQI /T5
| | \SD>
10s
T5I /TG
— | GO
200ms
T6 /MS
\S>
T3 /MS
\R>
M8 /Q4
D
11 /Q']
/ \R>
A1

O

D

Reakcja na impuls ustawiony w pkt. 5
Jednokrotne wymuszenie zatgczenia M2 a
w konsekwencji zatgczenia wyj. Q2
sterujgcego lampami 2. Takie rozwigzanie
nie blokuje przetgczania Q2 przez 15.

Reakcja na impuls ustawiony w pkt. 6.
Jednokrotne skasowanie M2 a w
konsekwencji wyj. Q2 sterujgcego
lampami 2.

Sterowanie bezposrednio wyjscia przez
M2 — Znacznik zalezny od wejscia 15 oraz
ustawiany i kasowany przez Zegar H2.

Reakcja na przycisk dotgczony do wejscia
18.

Zmiana stanu przycisku powoduje zmiane
stanu Znacznika M8.

Ustawienie opdznienia, jesli praca
automatyczna i obwdd lamp 1 zatgczony,
to wentylator zatgczy sie z opdznieniem.

Impuls zatgczajgcy wentylator — ustawione
opdznienie w punkcie 14 zakohczylo sie.

Jednokrotne ust. M8 w reakcji na impuls
zatgczajacy T6 ustawiony obwdd
wczesniej (pkt. 15).

Skasowanie Znacznika M8, jesli uptynat
czas T3 lub zostat zatgczony alarm (pkt.
4) w trybie auto.

Bezposrednie sterowanie wentylatora
przez Znacznik M8, — czyli przez przycisk
18, ale takze zatgczenie do pracy
automatycznej przez Zegar H1 i
wytgczenie po zakonczeniu pracy
(H1=OFF) lub, gdy wczesniej alarm
uzbrojony 16=ON.

Zabezpieczenie obwodow. Jedli zestyk
dotgczony do wejscia 11 jest otwarty, to
wyjscia Q1, Q2, Q4 sg zablokowane —
niezatgczone (styki rozwarte). Dodatkowo
dzieki wykorzystaniu Komparatora A1
wyjécia sg odtgczane, jesli napiecie sieci
bedzie wieksze od zadanego

(w konfiguracji sprzetowej wartosé
wzorcowa dla 17).
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Program w STL

/I Zat/wyt obwodu 1 - przyciski Reakcja na przyciski dotgczone do wejscia 13.

Al3 Zmiana stanu przycisku powoduje zmiane stanu

FP M1 Znacznika M1.

/I Zatiwyt obwodu 2 - przycisk ?eakcja na przyciskj dotgczone ldo wejécia 5.

Al5 Zm|ana'ksta'\r}lté przycisku powoduje zmiane stanu
nacznika M2.

FP M2

/I Zatgczanie czasowe automat.
/l Obwéd L1 - Impuls zatgczajgcy

Al2

A H1

L 200ms
SE T1

/I Wytgczanie czasowe lub przez alarm
// Obwdd L1 w trybie auto

AN H1
Ol6
=M10

Al2

A M10

L 200ms
SE T3

/I Zatgczanie czasowe

/I Obwdd L2 - Impuls zatgczajgcy

A H2
L 200ms
SE T2

/I Wylgczanie czasowe
// Obwod L2

AN H2

L 200ms

SE T4

/I Zatgczanie obwodu 1
AT1
S M1

Il Wylgczanie obwodu 1
AT3
R M1

I Wyjscie Q1
O M1
=Q1

Zatgczanie czasowe— dla obwodu lamp 1 w trybie
auto.

Impuls zatgczajacy o czasie trwania 200ms —
symulacja styku impulsowego — dziatanie tylko w
momencie wyzwolenia.

Wylgczenie czasowe lub przez styk — alarm
uzbrojony — dla obwodu lamp 1 w trybie auto —
impuls wytgczajgcy o czasie trwania 200ms.

M10 — suma logiczna czasu wytgczenia (H1) i 16 —
wczesniej kto$ uzbroit alarm.

Jesli zatgczone wejscie 12 (auto) to generowany
impuls wytgczajacy T3.

Zatgczanie czasowe— dla obwodu lamp 2 —
Impuls zatgczajacy o czasie trwania 200ms —
symulacja styku impulsowego — dziatanie tylko w
momencie wyzwolenia —> H2 =1,

Poczatek pracy obwodu L2.

Wytgczanie obwodu lamp 2 — Impuls wytgczajacy o
czasie trwania 200ms.
Koniec pracy obwodu lamp 2.

Reakcja na impuls ustawiony w pkt. 3.

Jednokrotne wymuszenie zatgczenia M1a w
konsekwencji Wyj. Q1 sterujgcego lampami 1.
Takie rozwigzanie nie blokuje przetgczania Q1 przez
3.

Reakcja na impuls ustawiony w pkt. 4.
Jednokrotne skasowanie M1 a w konsekwencji wy;j.
Q1 sterujgcego lampami 1.

Sterowanie bezposrednio wyjscia przez M1 —
Znacznik zalezny od wejscia I3 oraz ustawiany i
kasowany przez Zegar H1 oraz styk alarmu.
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

/I Zatgczanie obwodu 2
AT2
S M2

I/l Wytgczanie obwodu 2
AT4
R M2

Il Wyjscie Q2
A M2
=Q2

/I Zatgczenie przycisku P8
/I - Wentylator

Al8

FP M8

I/l Zatgczenie - Wentylator
/I Ustawienie opdznienia
Al2

AQ1

L 10s

SD T5

/I Impuls zatgczajgcy
AT5

| 200ms

SE T6

/I Zat. wentylatora automatyczne

AT6
S M8

/I Wylgczenie wentylatora

/I Automatyczne czasowe lub przez

alarm
AT3
R M8

I Wyjscie Q4
A M8
=Q4

I/l Zabezpieczenie/wytgczenie

AN 1
O A1
R Q1
R Q2
R Q4

Reakcja na impuls ustawiony w pkt. 5.

Jednokrotne wymuszenie zatgczenia M2 a w
konsekwencji wyj. Q2 sterujgcego lampami 2.

Takie rozwigzanie nie blokuje przetgczania Q2 przez
5.

Reakcja na impuls ustawiony w pkt. 6.
Jednokrotne skasowanie M2 a w konsekwencji wy;j.
Q2 sterujgcego lampami 2.

Sterowanie bezposrednio wyjscia przez M2 —
Znacznik zalezny od wejscia |5 oraz ustawiany i
kasowany przez Zegar H2.

Reakcja na przycisk dotgczony do wejscia |8.
Zmiana stanu przycisku powoduje zmiane stanu
Znacznika M8.

Ustawienie opdznienia, jesli praca automatyczna
i obwdd lamp 1 zatgczony, to wentylator zatgczy sie
z opbznieniem.

Impuls zatgczajgcy wentylator — ustawione
opdznienie zakonczyto sie.

Jednokrotne ust. M8 w reakcji na impuls zatgczajgcy
T6 ustawiony powyzej (pkt. 15).

Jednokrotne skasowanie Znacznika M8, jesli uptynat
czas H1 lub zostat zatgczony alarm (pkt. 4) w trybie
auto.

Bezposrednie sterowanie wentylatora przez
Znacznik M8 — czyli przez przycisk 18, ale takze
zatgczenie do pracy automatyczne przez Zegar H1 i
wytgczenie po zakonczeniu pracy (H1=0FF) lub gdy
wczesniej alarm uzbrojony 16=ON.

Zabezpieczenie obwodow. Jesli zestyk dotgczony do
wejscia |1 jest otwarty, to wyjscia Q1, Q2, Q4 sg
zablokowane — niezatgczone (styki rozwarte).
Dodatkowo dzieki wykorzystaniu Komparatora A1
wyjécia sg odtgczane, jesli napiecie sieci bedzie
wieksze od zadanego (w konfiguracji sprzetowej
warto$¢ wzorcowa dla 17).
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Komentarz do programu.

Jest to tylko jeden z mozliwych wariantéw uzycia przekaznika programowalnego NEED,
majgcy pokazac uzycie réznych instrukcji. np. funkcja FP pozwala na naturalne postugiwanie
sie tgcznikami chwilowymi jako zatgcznikami/wytgcznikami oswietlenia.

Uzycie wbudowanego zegara stwarza szereg mozliwosci czasowego sterowania uktadami.
Wykorzystanie wejscia analogowego pozwala zabezpieczy¢ obwody sterowane przed
skutkami niewtasciwego poziomu napie¢ zasilajgcych (pod warunkiem zasilania obwodéw
wykonawczych z tej samej fazy co napiecie zasilajgce przekaznik programowalny).
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11.7. Kontrola obcigzenia

Opis zadania.

Wykorzystujgc mozliwosci wejscia analogowego mozna dosy¢ dokfadnie kontrolowac pobér
mocy pobierany przez obcigzenie i odpowiednio zareagowac na jego przekroczenie np.
odtgczajgc obcigzenie od zrodta zasilania. W prosty sposéb mozna wiec do uktadu
sterowania oswietleniem np. klatki schodowej dotozy¢ funkcje zabezpieczenia instalacji
przed niekontrolowanym poborem pradu (kradziezg). Dodatkowo tak powstaty ogranicznik
mocy, nie bedzie mogt by¢ przestawiony na wyzszg moc bez ingerencji w oprogramowanie.
Przedstawiony program moze by¢ czescig kompleksowego rozwigzania o$wietlenia klatki
schodowej lub korytarza, do wolnych wej$¢ mozna podtgczyc¢ tgczniki przyciskéw, czujnika
otwarcia drzwi zewnetrznych lub sygnatu otwierania zamka elektromagnetycznego przez
sie¢ domofonowg. Dodatkowo wykorzystujgc wbudowany zegar/ kalendarz mozna uzaleznié
dziatanie pewnych funkcji od pory dnia/tygodnia.

—
B1
Lj o n2=10
N Tr1
= n1=1
LNNI1I2I3I4I5I6I7I80
X% 1% 1% X0 1% X% X1 %1%,
M_12 13 14 15 _16_17 18 %ODE anfl_RUN/STOP
I T Ca— LI ==
Q1 Q2 Q3 Q4
[ 1 [ 1 [ 1 [ 1 4
OUTPUT 4xRELAY/10A
Q1 Q2 Q3 Q4
0|10 Q© QY QP
88O |0
X1 L
N

Rys. 11.7. Schemat podtgczen elektrycznych.
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Dla uproszczenia zatézmy, ze zastosowany dodatkowy element przektadnika pragdowego,
ktory bedzie przetwarzat pragd ptyngcy w obwodzie gtdwnym na proporcjonalne napiecie. Im
wyzszy pobdr prgdu tym wyzsze napiecie po stronie wtérnej. Pamietajgc o ograniczeniach
sprzetowych mozemy kontrolowaé moc do 2300W ( I=10A , Uz = 230VAC).

Zaktadajgc, ze napieciu 100V na uzwojeniu wtérnym przektadnika odpowiada przeptyw 10A
w obwodzie kontrolowanym, mozemy ustawi¢ wartos¢ pragdu np. 5A poprzez wpisanie jako
wartosci wzorcowej 50. Zamiast wartosci wzorcowej mozemy uzy¢ wbudowanego
Potencjometru i wtedy recznie ustawi¢ zgdang warto$¢. Korzystajac z funkcji Komparatora
analogowego A2 (I7 >= wartos¢ wzorcowa) mozemy sterowaé wyjsciem Q1 w zaleznosci od
pobieranego pradu. Po przekroczeniu zgdanego pradu (I7>=50V) wyjscie odigcza
obcigzenie, co jest sygnalizowane wyjsciem Q2. Ponowne zatgczenie jest mozliwe po 10
sekundach od wytgczenia (oczywiscie mozna ustawi¢ dowolny czas).

Program STL

1 AN MS Zatgczenie zasilania przekaznika. Wymuszenie czasu potrzebnego na
L 2S ustabilizowanie sie obcigzenia (Timer T 1 — 2 sekundy), Znacznik M5
SE T1 oznacza zatgczenie programu.
S M5
2 ANT1 Ustawiamy Znacznik M2, jesli uptynat czas potrzebny na pierwsze
A M5 zafgczenie obcigzenia i nie jest przekroczony prad obcigzenia (A2 = ‘1).
A A2
= M2
3 AA2 Czas blokady dla wyjscia, je$li przekroczony zostat dopuszczalny prad.
L 10s
SF T2
4 Sterowanie wyjsciem zatgczajgcym obcigzenie. Wyjscie zatlgczone po 2 s
AN T1 od zatgczenia (T1) lub w zaleznos$ci od Znacznika M2 (kontrola pradu).
A M2 Wyijscie jest blokowane przez dziatanie zwtoki czasowej (T2 ) po
f\"c{);rz przekroczeniu warunku Komparacji A2 (przekroczona wartos¢ pradu).
5 AN Gr Wyijscie wygaszone — program kontroli zaczynamy od poczatku.
R M5
6 AT Wyijscie sygnalizacyjne — zatgczone, jesli obcigzenie odtgczone.
AN Q1
=Q2
7 .
f\go Dodatkowo ,automat schodowy” — ustawienie czasu zatgczenia 30s.
S
SE T5
8 T Dodatkowo ,automat schodowy” — sterowanie lamp poprzez Q4.
ATS
=Q4

Uwaga do programu
Nalezy pamieta¢, aby w konfiguracji Znacznik M5 nie byt Znacznikiem remanentnym — po
zatgczeniu zasilania nie powinien by¢ zapamietywany jego stan.
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Program LAD

T

A

N~

()

2s
M5

3D

T 1 (1
2 HHHHFHFC D
A2 T2
3 —| I <180FS>
T1 iVIZI IT2 Q1
4
/ | | I/ |_-< >
Q1 M5
> H/ CrO
T2 |<7| /Q2>
6 A N~
» T5
' <2
T5 Q4

—

Komentarz do programu
Obwody 1..6 odnoszg sie do schematu na rys. 11.7. Obwody 7 i 8 pokazujg dalsze

mozliwoéci wykorzystania wolnych wejsé/wyjs¢ do zrealizowania prostego sterowania
czasowego oswietleniem klatki schodowe;j.

N~

D
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Zatgczenie zasilania przekaznika.
Wymuszenie czasu potrzebnego na
ustabilizowanie sie obcigzenia (Timer
T 1 - 2 sekundy), Znacznik M5
oznacza zatgczenie programu.

Ustawiamy Znacznik M2, jesli uptynat
czas potrzebny na pierwsze
zafgczenie obcigzenia i nie jest
przekroczony prad obcigzenia (A2 =

‘).

Czas blokady dla wyjscia, jesl
przekroczony zostat dopuszczalny

prad.

Sterowanie wyjsciem zatgczajgcym
obcigzenie. Wyjscie zalgczone po 2 s
(T1) lub w zaleznos$ci od Znacznika
M2 (kontrola pradu). Wyijscie jest
blokowane przez dziatanie Timera T2.

Wyjécie wygaszone — program
kontroli zaczynamy od poczatku.

Wyijscie sygnalizacyjne — zatgczone,
jesli obcigzenie odtgczone.

Dodatkowo ,automat schodowy” —
ustawienie czasu zatgczenia 30s.

Dodatkowo ,automat schodowy” —
sterowanie lamp poprzez Q4.
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11.8. Sterowanie i zabezpieczenie silnika 3-fazowego

Opis zadania.

Zadaniem przedstawionego ukfadu jest sterowanie silnika i nadzér nad parametrami sieci
zasilajgce;j silnik 3-fazowy matej mocy. Dzieki mozliwo$ciom przekaznika NEED 230AC-11-
16-8 mozemy bez Zadnych dodatkowych elementéw zrealizowaé zatgczanie/wytgcznie
silnika 3-fazowego, kontrolowa¢ parametry zasilajgcej i w razie potrzeby przetaczy¢ na
zasilanie rezerwowe.

Start
Zas.
rezer. ’J
6666566656566 68685 & & &0
A A § S S § A B B 7 2
230V AC INPUT 16xAC |® m
NEED-230AC-01-16-8R
Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Qs —L
I1 I1 I1 I1 I1 I1 I1 I1
OUTPUT 8xRELAY/10A
Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8
0|22 20 22 02 Q0 00 22 QO
Zasilanie L u
N L2
L1 — L3
——1
L2 — PE
——1
L3 — Zasilanie
PE ——1 rezerwowe

L e

Rys. 11.8.1. Schemat podtgczen elektrycznych.

Wigczanie / wytgczanie silnika odbywa sie za pomoca przyciskow START / STOP.
Przetacznik ,Zasilanie rezerwowe” umozliwia wybor trybu pracy:

- nie zatgczony — w razie nieprawidtowos$ci sieci zasilajgcej silnik zostanie odtgczony.

- zatgczony - w razie nieprawidtowosci sieci zasilajgcej silnik bedzie pracowat na

zasilaniu rezerwowym i powréci automatycznie do pracy na zasilaniu sieciowym, jesli

parametry sieci zasilajgcej wrécg do zadanych granic.
Wbudowana w przekaznik funkcjonalnos¢ umozliwia wykonanie przekaznika nadzorczego
sieci zasilajgcej spetniajgcego nastepujgce funkcje:

a) Kontrola pozioméw napie¢ poszczegolnych faz (minimalne Umin i maksymalne

napiecie zasilajgce Umax)

b) Nadzér kolejnosci faz

c) Nadzor zaniku fazy

d) Nadzoér asymetrii — Uasym
Powyzsze parametry mogg by¢ dowolnie konfigurowane w ustawieniach programu.
Mozemy ustawi¢ minimalne i maksymalne napiecie oddzielnie dla kazdej fazy, minimalny i
maksymalny poziom asymetrii. Modyfikujgc program mozemy zrezygnowac z kontroli
wybranych parametrow, jesli jest to nieistotne dla sterowanego uktadu.
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Program STL
Program zbudowany jest z trzech czesci:

1. Okreslenie typu przekaznika
2. Definicja nazw symbolicznych
3. Program sterujgcy (kod zrodtowy)

/I Typ przekaznika
.DEVICE="230AC-X1-16-8"

2 /I Zmienne symboliczne

.DEFINE A1_L1min=A1
.DEFINE A2_L2min=A2
.DEFINE A3_L3min=A3
.DEFINE A4_L1max=A4
.DEFINE A5_L2max=A5
.DEFINE A6_L3max=A6
.DEFINE A7_Asym=A7
.DEFINE A8_Asym=A8
.DEFINE 11_Zal_rez=I1
.DEFINE 12_START=12
.DEFINE 13_STOP=I3
.DEFINE M1_Umin=M1
.DEFINE M2_Umax=M2
.DEFINE M3_Uzas=M3
.DEFINE M4_Asym=M4
.DEFINE M5_Zas OK=M5
.DEFINE M6_ZALACZ=M6
.DEFINE Q1_R=Q1
.DEFINE Q2_Sygn=Q2
.DEFINE Q3_L1=Q3
.DEFINE Q4_L2=Q4
.DEFINE Q5_L3=Q5
.DEFINE Q6_L1rez=Q6
.DEFINE Q7_L2rez=Q7
.DEFINE Q8_L3rez=Q8
.DEFINE T1_Opozn=T1
.DEFINE T2_sygn=T2

/I Program

%A1_L1min
%A2_L2min
%A3_L3min
%M1_Umin

nx»>xr>xr

%A4 _L1max
%A5_L2max
%A6_L3max
%M2_Umax

nx»xr>r

%M1_Umin
%M2_Umax
%M3_Uzas

n x>

Znacznik M1 ustawiony jesli napiecie kazdej fazy
jest wieksze od Umin.

Znacznik M2 ustawiony jesli napiecie kazdej fazy
jest mniejsze od Umax.

Znacznik M3 ustawiony jesli napiecia faz sg w
zadanych granicach.
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%A7_Asym
%A8 Asym
%M4_Asym

n > >

%M3_Uzas
%M4_Asym
MDIR

D %T1_Opozn // 1.00s

%T1_Opozn
%M5_Zas OK

n» wrrr

%I2_START
%M5_Zas OK
%M6_ZALACZ

> o»>»

ON %I3_STOP

O(
AN %l1_Zal_rez
AN %M5 Zas OK

%M6_ZALACZ

%M5_Zas OK
%Q1_R

"> o~

%M6_ZALACZ
%M5_Zas OK
%I|3_STOP
%Q3_L1
%Q4_L2
%Q5_L3

nmnn>r>r

A(
O %I1_Zal rez
ON %M5_Zas OK

)

AN %M5 Zas OK
%M6_ZALACZ
%Q6_L1rez
%Q7_L2rez
%Q8_L3rez

SL %T2_sygn // 0.50s

nmnnx

A %T2_sygn
= %Q2_Sygn

Znacznik M4 ustawiony jesli napiecie asymetrii
nie przekracza Uasym.

Start timera T1 jesli napiecia faz, asymetria i
kolejnos¢ prawidtowe

Znacznik M5 ustawiony jesli kontrolowane
parametry sg stabilne przez zatozony czas
opdznienia

Znacznik M6 ustawiany po przycisku START jesli
parametry zasilania prawidtowe, kasowany przez
przycisk STOP lub gdy parametry zasilania
nieprawidtowe i nie ma zezwolenia na zasilanie
rezerwowe.

Wyijscie Q1 — zatgczone jesli parametry zasilania
prawidtowe

Zatgczenie zasilania silnika.
Wyijscia Q3, Q4, Q5 — zatgczenie odpowiednio
faz L1, L2, L3 na silnik

Przetgczenie na rezerwowe zasilanie. Wyjscia
Q6, Q7, Q8 — zatgczenie rezerwowego zasilania
(odpowiednio fazy L1rez, L2rez, L3rez) na silnik.
Timer T2 w trybie SL generuje impulsy dla
wyjscia Q2

Wyijscie Q2 - Sygnalizacja zatgczenia rezerwy -
cykliczne zatgczanie/wytacznie 0.5s/0.5s.
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Program LAD

A1 A2 Znacznik M1 ustawiony jesli napiecie

1 _| I I I |A3 M1 kazdej fazy jest wieksze od Umin
I | | I ‘ ( >

Ad AS A6 M2 Znacznik M2 ustawiony jesli napiecie
2 | ‘ ( > kazdej fazy jest mniejsze od Umax.
2 M
M1 M / 3 Znacznik M3 ustawiony jesli napiecia
3 faz sg w zadanych granicach.
(g a ych g
A7 A8 M Znacznik M4 ustawiony jesli napiecie
4 / asymetrii nie przekracza Uasym.
N~
M3 M4 MDIR T , o
Start timera T1 jesli napiecia faz,
asymetria i kolejnos¢ prawidtowe

T1 Znacznik M5 ustawiony jesli
kontrolowane parametry sg stabilne

przez zatozony czas opoOznienia

A

Znacznik M6 ustawiany po przycisku
START jesli parametry zasilania
prawidiowe,

/>

@
<

Znacznik M6 kasowany przez przycisk
STOP lub gdy parametry zasilania
nieprawidtowe i nie ma zezwolenia na
zasilanie rezerwowe.

VARV VARV R VARV,

~
/>

M5 Q1 Wyjscie Q1 — zatgczone jesli

parametry zasilania prawidtowe
Zatgczenie zasilania silnika.

M
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M M I

10 6| I 5| I 3 a3 Wyijscia Q3, Q4, Q5 — zatgczenie
—| I I I I |——< > odpowiednio faz L1, L2, L3 na silnik
Q4
Q5>

M6 Przetgczenie na rezerwowe zasilanie.

M5 Q6
11 | | | Wyijscia Q6, Q7, Q8 — zatgczenie
| | | rezerwowego zasilania (odpowiednio

fazy L1rez, L2rez, L3rez) na silnik.

Timer T2 w trybie SL generuje

Q7 . o
/ —< > impulsy dla wyjscia Q2
'S

T2
—<SL>
0.5s
T2 Q2 Wyjscie Q2 - Sygnalizacja zatgczenia
12 | / rezerwy - cykliczne
| N zatgczanie/wytgcznie 0.5s/0.5s

Program LAD mozna réwniez zaopatrzy¢ w nazwy symboliczne (podobnie jak w STL).
Jesli przypiszemy symbole rejestrom i przetgczymy widok na nazwy symboliczne to zamiast
nazwy rejestru bedzie widoczna nazwa symboliczna. Ponizej przyktad dla pierwszej linii.

A1 L1min A2 L2min A3_L3min M1 _Umin  Znacznik M1 ustawiony jesli napiecie

1 I i I I kazdej fazy jest wigksze od Umin
| | | | ‘ : >
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Ustawienia

Parametry sieci zasilajgcej sg kontrolowane poprzez wejscia analogowe 114, 115, |116.
Napiecia minimalne Umin i maksymalne Umax dla poszczegélnych faz sg ustawiane w
komparatorach A1..A6 odpowiednio:

A1: Al14 >= 200V

A2: Al15 >= 200V

A3: Al16 >= 200V

Ad: Al14 <= 240V

A5: Al14 <= 240V

A6: Al14 <= 240V

21 |AD C:\Need\Przekaznik nadzo rczy.ldn

(T Timer] el Zegar] il Licznik == Komparator | Remanencija | = Ustawienia wej'sni]
stawienia komparatordwn

~

Pordwnal (max. 255 %)

814 == R

Rys. 11.8.1. Ustawianie komparatora.

Wszystkie fazy majg ustawione takie samo napiecie minimalne 200V i maksymalne 240V.
Mozna oczywiscie ustawi¢ je dowolnie.

Komparatory A7 | A8 stuzg do zadania minimalnego i maksymalnego napigcia asymetrii
0..10V.

A7: ASYM >= 0V

A8: ASYM <= 10V

Dodatkowo ustawi¢ mozemy czas opdznienia Timera T1, czyli minimalny czas stabilnosci
prawidtowych parametréw sieci oraz czas impulséw sygnalizacji T2.
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12. DANE TECHNICZNE

Dane ogédlne

Opis przekaznika
NEED..-08-4R
NEED-24DC..-08-4T

NEED..-16-8R
NEED-24DC..-16-8T

6 wejs¢ cyfrowych AC

2 wejscia analogowo - cyfrowe

Zegar Czasu Rzeczywistego

4R - wyjscia cyfrowe przekaznikowe NO
4T — wyjscia cyfrowe tranzystorowe NO

13 wejs¢ cyfrowych AC

3 wejscia analogowo - cyfrowe

8R - wyjs¢ cyfrowych przekaznikowych NO
8T - wyjs¢ cyfrowych tranzystorowych NO
Zegar Czasu Rzeczywistego

Szybki Licznik

Kontrola sieci trojfazowej (wejscia
analogowe)

Mozliwo$¢ podtgczenia wyswietlacza z
klawiatura

NEED..-x1-..

NEED..-22-..

Nie
Tak

Uzytkowanie

W instalacjach niskiego napiecia

Napiecie zasilania

NEED-230AC-.. 95V + 260V AC, 50Hz/60Hz

NEED-220DC-.. 154V — 242V DC

NEED-24DC-.. 19,6V + 28,8V DC

NEED-12DC-.. 10,2V + 14,4V DC

Montaz:

Potozenie Dowolne

Mocowanie Na szynie montazowej o szeroko$ci 35mm
lub 2 wkrety @ 4mm

Miejsce pracy

W szafie sterowniczej, rozdzielnicy
instalacyjnej zgodnej z PN-EN 61131-2

Instalacja

Urzgdzenie moze by¢ montowane tylko
przez osobe znajgcg montaz instalacji
elektrycznych

Przewody tgczeniowe 1x2,5mm?
2x1mm?
Maksymalny moment dokrecania srub 0,6Nm

zaciskow przytgczeniowych

Zgodnosc¢ z normg

PN-EN 61131-2

Certyfikaty CE, B, UL, VDE, GOST
Wymiary:

NEED-..-08-4:

Szerokosé 72mm

Dtugosé 90mm

Wysokos¢ 55mm
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Masa maksymalna:

NEED-..-x1-08-4R 210g
NEED-..-22-08-4R-D 250g
NEED-..-16-8:

Szerokosé 132mm
Dtugosc¢ 90mm
Wysokos$¢ 55mm
Masa maksymalna:

NEED..-11-16-8R 370g
NEED..-22-16-8R-D 413g

Warunki i wymagania klimatyczne i mechaniczne

Temperatura robocza

Od -20°C do +55°C

Wilgotnos¢ wzgledna

Od 10% do 95%, bez kondensaciji

Cidnienie atmosferyczne

795hPa do 1080hPa

Stopienh zanieczyszczenia

2

Drgania dopuszczalne w stanie roboczym
(PN-EN 60068-2-6)

5Hz do 9Hz (stata amplituda 3,5mm)
9Hz do 150Hz (state przyspieszenie 1g)

Udary (PN-EN 60068-2-27)

6 udaréw (pétsinusoida 15g/11ms)

Upadki ptaskie i podtrzymywane
(PN-EN 60068-2-31)

100mm, 2 préby
30°, 2 préby

Temperatura sktadowania/transportu

-40°C do +70°C

Swobodne spadki (PN-EN 60068-2-32):

wyrob w opakowaniu transportowym 1 000mm
wyrob w opakowaniu sprzedaznym 300mm
Wymagania bezpieczenstwa

Znamionowe napiecie izolacji: 300V AC
Znamionowe napiecie udarowe 2 500V
Kategoria przepieciowa: Klasa Il
Stopien ochrony obudowy (PN-EN 60529) |IP 20
Klasa odpornosci ogniowej (UL94) VO
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Wymagania kompatybilnosci elektromagnetycznej (EMC)

Emisja zaburzen promieniowych (PN-EN
61131-2 , PN-EN 55011)

NEED..-08-4

NEED..-22-16-8

NEED..-11-16-8

Klasa warto$ci granicznej A, grupa 1

Klasa warto$ci granicznej B, grupa 1

Odpornos¢ na wytadowanie elektrostatyczne
(PN-EN 61000-4-2)

8kV — wytadowanie powietrzne,
4kV — wytadowanie powierzchniowe

Podatnosc¢ na pola elektromagnetyczne o
czestotliwosci radiowej (PN-EN 61000-4-3,
PN-EN 61131-2), narazenie 10V/m

80MHz — 1 000MHz
1,4GHz - 2,0GHz

Seria szybkich elektrycznych stanéw
przejsciowych (PN-EN 61000-4-4):
NEED-230AC-..

NEED-220DC-.., NEED-24DC-..,
NEED-12DC-..

2kV — przewody zasilajgce
2kV — przewody sygnatowe

2kV — przewody zasilajgce
1kV — przewody sygnatowe

Udar wysokiej energii (PN-EN 61000-4-5):
NEED-230AC-..
port zasilania

porty obwodow wejsciowych

NEED-220DC-.., NEED-24DC-..,
NEED-12DC-..
port zasilania

porty obwodow wejsciowych (linie
nieekranowane)

2kV — sygnat niesymetryczny
1kV — sygnat symetryczny

2kV — sygnat niesymetryczny
1kV — sygnat symetryczny

1kV — sygnat niesymetryczny
0,5kV — sygnat symetryczny

0,5kV — sygnat niesymetryczny
0,5kV — sygnat symetryczny

Odpornosc¢ na zaburzenia o czestotliwo$ci
radiowej, narazenie 3V/m

26 — 80MHz

Obwadd zasilania
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Napiecie zasilania:

NEED-230AC-..

wartos¢ znamionowa 115V / 230V AC, 60Hz/50Hz
zakres pracy 95V - 260V
NEED-220DC-..

wartos¢ znamionowa 220V DC

zakres pracy 154V — 242V DC
NEED-24DC-..

wartos¢ znamionowa 24V DC

zakres pracy 19,6V - 28,8V DC
NEED-12DC-..

wartos¢ znamionowa 12V DC

zakres pracy 10,2V — 14,4V DC

Prad znamionowy (dla wysokich stanéw na
wszystkich wejsciach i wyjsciach)”
NEED-230AC-..-08-4R, NEED-230AC-22-08-4R-D | < 22mA

NEED-220DC-..-08-4R, <14mA

NEED-24DC-..-08-4R, NEED-24DC-22-08-4R-D, <125mA
NEED-24DC-..-08-4T, NEED-24DC-22-08-4T-D <125mA
NEED-12DC-..-08-4R, NEED-12DC-22-08-4R-D < 250mA

NEED-230AC-..-16-8R, NEED-230AC-22-16-8R-D | <44mA
NEED-220DC-..-16-8R <28mA

NEED-24DC-..-16-8R, NEED-24DC-22-16-8R-D, <210mA
NEED-24DC-..-16-8T, NEED-24DC-22-16-8T-D <210mA
NEED-12DC-..-16-8R, NEED-12DC-22-16-8R-D <420mA

Maksymalny pobér mocy:

NEED-230AC-..-08-4R < 5VA
NEED-230AC-22-08-4R-D < 8VA
NEED-220DC-..-08-4R <3W

NEED-24DC-..-08-4R, NEED-24DC-22-08-4R-D <3W
NEED-24DC-11-08-4T, NEED-24DC-22-08-4T-D <3W
NEED-12DC-..-08-4R , NEED-12DC-22-08-4R-D <3W
NEED-230AC-..-16-8R, NEED-230AC-22-16-8R-D | < 10VA
NEED-220DC-..-16-8R <6W
NEED-24DC-11-16-8R, NEED-24DC-22-16-8R-D <5W
NEED-24DC-..-16-8T, NEED-24DC-22-16-8T-D <5W
NEED-12DC-..-16-8R, NEED-12DC-22-16-8R-D <5W

Wyzsze harmoniczne w sygnale zasilania

NEED-230AC-.. < 10% wartoéci napiecia sktadowej
podstawowej
Zabezpieczenie prgdowe w obwodzie zasilania 600mA
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NEED-24DC-.., NEED-12DC-..

Zabezpieczenie przed zamiang

biegunéw
Zabezpieczenie prgdowe w obwodzie zasilania 500mA
NEED-230AC-.., NEED-220DC-..
Odpornos¢ na fagodng i szybka zmiane napiecia Tak
zasilania (PN-EN 61131-2)
Odpornosc¢ na przerwy napiecia zasilania (PN-EN 20ms

61131-2)

Czas podtrzymania Zegara Czasu Rzeczywistego

64h w T=+25°C
24h w T=+55°C

Specyfikacja obwodow wejsciowych

Typ wejs¢ cyfrowych (PN-EN 61131-2)

typ 1 (wejscia odbierajgce prad)

Liczba:
NEED..-08-4 8 (11-18)
NEED..-16-8 16 (11-116)
Wizualizacja stanu logicznego diody LED
Napiecie znamionowe:
NEED-230AC-..-08-4
dla stanu logicznego ‘1’ 85V — 260V
dla stanu logicznego ‘0’ oV - 40V
NEED-230AC-..-16-8
dla stanu logicznego ‘1’ 85V — 260V
dla stanu logicznego ‘0’ oV - 32V
NEED-220DC-..
dla stanu logicznego ‘1’ 80V - 260V
dla stanu logicznego ‘0’ oV - 40V
NEED-24DC-..
dla stanu logicznego ‘1’ 15 - 40V
dla stanu logicznego ‘0’ -3V -5V
NEED-12DC-..
dla stanu logicznego ‘1’ 8V - 26V
dla stanu logicznego ‘0’ -1,5V -4V
Prad wejsciowy dla stanu logicznego ‘1°,
przy napieciu znamionowym
0,6mA (11 —14)
NEED-230AC-..-08-4 8,0mA (15 - 16)
0,9mA (I7 —18)
0,6mA (11 —16)
NEED-220DC-..-08-4 1,1mA (I7 - 18)
3,3mA (11 - 16)
NEED-24DC-..-08-4 2,0mA (I7 - 18)
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NEED-12DC-..-08-4

NEED-230AC-..-16-8

NEED-220DC-..-16-8

NEED-24DC-..-16-8

NEED-12DC-..-16-8

3,3mA (11 — 16)
1,1mA (17 — 18)
0,6mA (I1 - 111)

8,0mA (112 — 113)
1,5mA (114 — 116)

0,6mA (11 — 113)
1,1mA (114 - 116)
3,3mA (11 - 113)
2,0mA (114 — 116)

3,3mA (11 - 113)
1,1mA (114 — 116)

Impedancja wejsciowa:

NEED-230AC-..08-4

1-14

I5 — 16 (charakter pojemnosciowy)
17 -18

NEED-230AC-..-16-8

1 —111

112 — 113 (charakter pojemnos$ciowy)
14 — 116

NEED-220DC-..

400k

28.75kQ

200kQ) dla potfali dodatniej
400k dla poftfali uiemnej

400k

28.75kQ

200kQ) dla potfali dodatniej
400kQ dla poftfali uiemnej

M — M3 400kQ
114 - 116 200k
NEED-24DC-..

1—16 7,44kQ
17,18 12,36kQ
NEED-12DC--..

1-16 3,65kQ
17,18 10,92kQ
NEED-24DC-..-16-8, NEED-12DC-..-16-8

14 — 116 dla wejs¢ skonfigurowanych jako | 49Q
pradowe

Maksymalny czas opdznienia przy przejsciu

ze stanu logicznego ‘0’ na ‘1’

NEED-230AC-..

eliminacja odbi¢ stykow ZAt. 60ms
eliminacja odbi¢ stykow WYL 20ms
NEED-220DC-.., NEED-24DC-..,

NEED-12DC-..

eliminacja odbi¢ stykow ZAt. 21ms

eliminacja odbi¢ stykow WYL

0,20ms + czas cyklu programu
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Maksymalny czas opdznienia przy przejsciu

ze stanu logicznego ‘1’ na ‘0’ :

NEED-230AC-..
eliminacja odbi¢ stykow ZAt.
eliminacja odbi¢ stykow WYL

NEED-220DC.., NEED-24DC..,
NEED-12DC-..

eliminacja odbi¢ stykow ZAt.
eliminacja odbi¢ stykow WYL

60ms
20ms

21ms
0,25ms + czas cyklu programu

Znamionowe napiecie izolacji: 300V AC
Separacja galwaniczna: nie
od napiecia zasilania nie
wzgledem siebie tak
wzgledem wyjs¢

Maksymalna dopuszczalna dtugos¢

przewodow (przewdd L i sygnatowy

prowadzone razem):

NEED-230AC-..-08-4:

dla wejs¢ cyfrowych 11 — 14 10m
dla wejs¢ cyfrowych 15 — 16 100m
dla wejs¢ cyfrowych I7 — I8 10m
NEED-230AC-..-16-8:

dla wejs¢ cyfrowych 1 — 111 10m
dla wejs¢ cyfrowych 112 — 113 100m
dla wejs¢ cyfrowych 114 — 116 10m
NEED-220DC-.. 10m
NEED-24DC-.., NEED-12DC-.. 100m

Specyfikacja obwodoéw wyjsciowych

Typ wyjs¢ cyfrowych (PN-EN 61131-2)

Przekaznikowe NEED-..R — styki NO,
niezabezpieczone
(wyjscia cyfrowe AC dostarczajgce prad)

potprzewodnikowe NEED-..T,
zabezpieczone, wspdine dla grup wyjsc,
bezpiecznik zwtoczny 4A

Zabezpieczenie zwarciowe NEED-..T
Wytgczenie termiczne NEED-..T
Liczba:

NEED..-08-4 4
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NEED..-16-8

8

Wizualizacja stanu logicznego

diody LED

Rownolegte taczenie wyjs¢ dla zwigkszenia
obcigzalnosci

niedopuszczalne

Zewnetrzne zabezpieczenie obwodu dla
wyjs¢ przekaznikowych NEED-..R

16A (wylgcznik instalacyjny B16)

Znamionowy prad obcigzenia
NEED-..-R (wyjscia przekaznikowe)

NEED-..-T  (wyjscia potprzewodnikowe)

10A AC w kat. AC1

0,5A DC

Znamionowe napiecie obcigzenia
NEED-..-R

250V AC w kat. AC1

NEED-..-T 24V DC
Minimalny prad zestykow

NEED-..-R 10mA
NEED-..-T 1mA
Maksymalny prad uptywu (poziom niski na

wyjsciu) <0,1mA
NEED-..-T

Maksymalne napiecie podtgczane na 30V
zasilanie wyjs¢ tranzystorowych:

NEED-..-T

Maksymalny spadek napiecia na wyjsciu dla | < 2,5V
24VDC/0,5A, dla wyjs¢ tranzystorowych:

NEED-..-T

Minimalne napiecie zestykow 10V
NEED-..-R

Rezystancja stykéw <100mQ
NEED-..-R

Rezystancja otwartego kanatu <10
NEED-..T

Catkowity prad wyjsciowy (PN-EN 61131-2):
NEED-..-08-4R

40A (4x10A)

NEED-..-16-8R 80A (8x10A)
NEED-..-08-4T 2A (4x0,5A)
NEED-..-16-8T 4A (8x0,5A)
Znamionowe napiecie izolacji dla NEED-..-R | 300V

wzmocniona
podstawowa

miedzy wejsciami a wyjsciami
miedzy wyjsciami

Napiecie probiercze przerwy stykowe;j 1 000V AC
NEED-..R
Czas zadziatania 7ms

NEED-..R
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Czas powrotu 3ms
NEED-..R
Maksymalna czestos¢ tgczeh NEED-..R:

- przy obcigzeniu znamionowym 600cykli/h

(kategoria AC1)
- bez obcigzenia

72 000cykli/h

Trwato$¢ tgczeniowa NEED-..R:
- w kategorii AC1
- w zaleznosci od statej czasowej T
(L/R=40ms)

>0,7x10° (10A 250V AC)
>10° (0,15A 220V DC)

Trwato$é mechaniczna NEED-..R

3x10’ cykli fgczeniowych

Separacja galwaniczna wzgledem:
- napiecia zasilania
- wejs¢ cyfrowych
- ztacza PC i karty pamieci

tak
tak
tak

Specyfikacja wejsé analogowych

Typ wejscia wejscia analogowe
Liczba:

NEED..-08-4 2 (I7 —-18)
NEED..-16-8 3 (14 -116)
Rodzaj wejs¢:

NEED-230AC-.. napieciowe AC

NEED-220DC-.., NEED-24DC-.., NEED-
12DC-..
NEED-24DC-..-16-8, NEED-12DC-..-16-8

napieciowe DC

napieciowe/prgdowe DC

Zakres analogowych sygnatow wejsciowych:

NEED-230AC-..

NEED-220DC-..

NEED-12DC-x1-.., NEED-24DC-x1-..
NEED-12DC-22-.., NEED-24DC-22-..
NEED-24DC-..-16-8 (tryb pradowy)

NEED-12DC-..-16-8 (tryb prgdowy)

0V - 255V AC

0V - 255V DC

0V -255DC

0V -25,5/0-12,75V DC
0-51/25,5mA DC
0-51/25,5mA DC

Czas konwersji

ilos¢ wejs¢ analogowych x 1ms

Rozdzielczos¢ cyfrowa:

NEED-230AC-..

NEED-220DC-..

NEED-12DC-x1-08-4
NEED-12DC-22-08-4, NEED-12DC-..-16-8
NEED-24DC-x1-08-4
NEED-24DC-22-08-4, NEED-24DC-..-16-8
NEED-12DC-22-08-4, NEED-12DC-..-16-8
(tryb pradowy)

NEED-24DC-22-08-4, NEED-24DC-..-16-8
(tryb pradowy)

1V

1V

0,1V
0,1/0,05V
0,1V
0,1/0,05V

0,2/0,1mA

0,2/0,1mA

Maksymalne dopuszczalne przecigzenie
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ciggte:
NEED-230AC-..
NEED-220DC-.
NEED-24DC-..
NEED-12DC-..

300V AC
300V DC
40V DC
26V DC

Btad wejscia analogowego przy 25°C:
NEED-230AC-..

NEED-220DC-..

NEED-24DC-.., NEED-12DC-..

+3% zakresu pomiarowego
+2% zakresu pomiarowego
+2% zakresu pomiarowego

Przestuch miedzy kanatami 36dB
Nieliniowos¢ 3%
Separacja galwaniczna:

-z napieciem zasilania nie

- wzgledem wejs¢ cyfrowych nie

- wzgledem wyjs¢ cyfrowych tak

- wzgledem ztgcza programujgcego | nie
Jednostka centralna i pamieé
Pojemnos¢ pamieci programu uzytkownika
NEED-..-08-4 862 bajty
NEED-..-16-8 835 baijty
Rodzaj dostepnej pamieci EEPROM
Jezyki programowania (PN-EN 61131-3) Tekstowy (STL)

Graficzny (LAD)
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Zasoby programowe

NEED..-x1-08-4:

Znaczniki

Timery

dokfadnos¢ Timerow

Liczniki (zliczanie w gére/dot)

Wartoéci zliczane

Komparatory

Zegar tygodniowy

Zegar Czasu Rzeczywistego

Dokfadnos¢ Zegara Czasu Rzeczywistego

NEED..-22-..

Znaczniki

Znaczniki Tekstowe

Timery

dokfadnos¢ Timerow

Liczniki (zliczanie w gére/dot)

Wartoéci zliczane

Szybki Licznik (do 20kHz)

Komparatory

Zegar tygodniowy

Zegar Czasu Rzeczywistego
(automatyczna zmiana czasu w réznych
strefach czasowych)

Dokfadnos¢ Zegara Czasu Rzeczywistego

Zasoby dodatkowe dla NEED-230AC-22-16-8:
Znacznik kierunku faz
Asymetria sieci trojfazowej

NEED..-11-16-8

Znaczniki

Timery

Dokfadnos¢ Timerow

Liczniki (zliczanie w gbre/dot)

Szybki Licznik (do 20kHz)

Wartosci zliczane

Komparatory

Zegar tygodniowy

Zegar Czasu Rzeczywistego
(automatyczna zmiana czasu w réznych
strefach czasowych)

Dokfadnos¢ Zegara Czasu Rzeczywistego

Zasoby dodatkowe dla NEED-230AC-..-16-8:

Znacznik kierunku faz
Asymetria sieci trojfazowej
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M1 — M16

T1-T8

+1% wartosci ustawionej + (0 - 10)ms
C1-C8

0-65535

A1-A8

(H1 — H4)x4 kanaty

1

+3 s/dzien

M1 - M64

MT1 - MT8

T1-T32

+1% wartosci ustawionej + (0 - 10)ms
C1-C8

0-65535

HC1

A1-A16

(H1 — H8)x4 kanaty

1

+3 s/dzien

MDIR
ASYM

M1 — M16

T1-T16

+1% wartosci ustawionej + (0 - 10)ms
C1-C8

HC1

0-65535

A1-A12

(H1 — H4)x4 kanaty

1

+3 s/dzien

MDIR
ASYM
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Dane techniczne

Remanencija:
Czas podtrzymania Zegara

Znaczniki
Liczniki
Timery

64h (przy 25°C)
24h (przy 40°C)
M1 — M16
C5-C8
T5-T8

Zewnetrzna karta pamieci

Opis ztgcza
NEED-M-1K (ztgcze typu A) pojemnosc¢ 1KB

NEED-M-1KB (ztgcze typu B) pojemnosc¢ 1KB

NEED-M-4KB (ztgcze typu B) pojemnosc¢ 4KB

Ztgcze dwurzedowe
Ztagcze jednorzedowe

Ztacze jednorzedowe

Wymiary (dtugos¢ x wysoko$¢ x gtebokos¢)

30mm x 11mm x 5mm

Masa 29

Typ pamiegci EEPROM
Pojemnos¢ pamigci 1KB

Typ interfejsu tacza I°C

Kabel dedykowany

Opis ztgcza
NEED-PC-15A (zlgcze typu A)

NEED-PC-15B (ztgcze typu B)

NEED-PC-15C (ztgcze typu B)

Ztgcze dwurzedowe
Ztagcze jednorzedowe

Ztagcze jednorzedowe

Dtugos¢ kabla 2m

Masa 1009
Sposob podigczenia:

z PC:

NEED-PC-15A/15B 9 pin D-Sub
NEED-PC-15C USB

Z przekaznikiem Gniazdo dedykowane
Typ kabla:

NEED-PC-15A/15B RS 232
NEED-PC-15C USB
Szybkos¢ transmisji danych cyfrowych:

RS232 19200bit/s
USB 1,5Mbit/s

Kontrola danych

Sumy kontrolne
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Stownik

13. SLOWNIK

Czas cyklu — czas przetwarzania wszystkich instrukcji programu

Hasto — zabezpieczenie przed kopiowaniem programu znajdujgcego sie
w sterowniku

Karta pamieci — zewnetrzna pamie¢ przekaznika programowalnego, z ktorej
mozna przepisywac program do wewnetrznej pamieci
przekaznika

Kompilacja — sprawdzanie poprawno$ci programu i generowanie kodu
zrozumiatego dla procesora przekaznika programowalnego

Konfiguracja — ustawienie odpowiednich wartosci parametréw dla przekaznika
programowalnego

LAD — jezyk graficzny programowania przekaznika

Licznik — element logiczny zasobdéw wewnetrznych przekaznika uzywany
w programie przy realizacji zliczajgcych funkcji sterowania

tadowanie programu  — zapis skompilowanego programu z PC do pamigci przekaznika
programowalnego

Pamie¢ programu — obszar pamieci przekaznika przeznaczony do zapisywania
programu sterowania przez uzytkownika

— zapis okreslonego procesu sterowania za pomoca

Program odpowiedniego jezyka programowania

Przekaznik — przekaznik posiadajgcy wejscia (styki), wyjscia (cewki) oraz

programowalny programowalne zasoby logiczne wraz z pamiecig

RUN — jeden z trybdéw pracy przekaznika, w ktérym nastepuje normalne
przetwarzanie programu

STL — jezyk tekstowy programowania przekaznika

STOP — jeden z trybow pracy przekaznika, w ktérym przekaznik nie
wykonuje programu — wyj$cia przekaznika sg odtgczone

Timer — element logiczny zasobdéw wewnetrznych przekaznika uzywany

w programie przy realizacji czasowych funkcji sterowania
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Trigger — wejscie wyzwalajgce odmierzanie czasu w Timerach

Wejscie — fizyczne wejscie przekaznika, do ktérego dotgcza sie
zewnetrzne sygnaty z czujnikow, stykéw itp.

Wejscie analogowe — fizyczne wejscie przekaznika, do ktérego dotgcza sie sygnaty
analogowe
Wyjscie — fizyczne wyjscie przekaznika, do ktérego podtgcza sie

urzadzenia sterowane: lampki, styczniki, zawory
elektromagnetyczne itp.

Zasoby remanentne — elementy logiczne przekaznika, ktére pamietajg swoj stan po
wytgczeniu napiecia zasilajgcego

Zegar — element logiczny zasobdéw wewnetrznych przekaznika uzywany
w programie przy realizacji funkcji sterowania wykorzystujgcego
czas rzeczywisty

Znacznik — element logiczny zasob6éw wewnetrznych przekaznika uzywany
w programie przy realizacji funkcji sterowania
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Indeks

14. INDEKS

=, instrukcja, 91

AND -A, 80

AND NOT -AN, 82

AND NOT( -AN(, 83

AND( -A(, 80

ASYM, 65

CD, instrukcja Licznika, 99
CLR, instrukcja, 115

CU, instrukcja Licznika, 98
Cykl programu, 34
Deinstalacja, 131

Dziatanie, Licznik CD, 50
Dziatanie, Licznik CU, 50, 98
Dziatanie, Timer SD, 47, 93
Dziatanie, Timer SE, 48
Dziatanie, Timer SF, 47, 94
Dziatanie, Timer SL, 48, 96
Dziatanie, Zegar, 52

Edytor, LAD, 147

Edytor, STL, 144

FP, instrukcja, 92

Instalacja, 131

Instrukcje dla wej$¢ analogowych, 105
Instrukcje Zegara, 104
Komparator, poréwnania, 65
Konfiguracja, Zegar, 52
LAD, 116

LAD, Liczniki, 124

LAD, obwdd, 118

LAD, program, 118

LAD, Timery, 123

LAD, wejscia, 117, 121
LAD, wyjscia, 117, 122
LAD, zasady, 126

LAD, Znaczniki, 122
Liczniki, 49

Liczniki, liczba impulséw do zliczenia, 49
Liczniki, wejscia, 49

Liczniki, wyjscie, 49

LOAD - L,, 106

Menu, 138

Menu, opis, 139

Mocowanie na szynie DIN, 15
Mocowanie na sruby, 16
Narzedzia, 138

Opdznienie wejs¢, 181
Opdznienie wyjs¢, 184

OR NOT( -ON(, 87

OR -0, 84

OR(-0¢, 85

Pamie¢ programowanie, 186
Pamie¢ zewnetrzna, 185
Pamiec, kopiowanie, 188

Pamieé, partycje, 186

pliki, rodzaje, 159

Podglad zmiennych, 166

Podtaczenie, wejscia cyfrowe, 18, 21, 22

Podtgczenie, wejscia analogowe, 24, 26,
27

Podtaczenie, wyjscia, 30

Podtgczenie, zasilanie, 31, 32, 33

Potgczenie, z komputerem, 131

Potencjometr, 70

Projekt, 132

Przyktady, zastosowania, 237

Remanencje, 71

Reset -R, 91

S, instrukcja, 91

SE, instrukcja Timera, 95

SET, instrukcja, 114

SF, instrukcja Timera, 94

SL, instrukcja Timera, 96, 97

STL, 76

Symbole, Komparator, 64

Symbole, LAD, 116, 119

Symbole, Timer SD - Opdznione
zatgczenie, 47

Symbole, Timer SE — Pojedynczy impuls,
48

Symbole, Timer SF - Opdznione
wytgczenie, 47

Symbole, Timer SL - Impulsy, 48

Symbole, wejscia cyfrowe, 39, 74

Symbole, wyjscia cyfrowe impulsowe, 40

Symbole, wyjscia cyfrowe kasujgce, 40

Symbole, wyjscia cyfrowe normalne, 39

Symbole, wyjscia cyfrowe sterujgce, 41

Symbole, wyjscia cyfrowe ustawiajgce, 41

Symbole, wyjscia cyfrowe zanegowane
sterujgce, 41

Symbole, Znaczniki, 42

Szybki Licznik, 50

Timer, czas do odmierzania, 46

Timer, wejscia, 45

Timer, wyjscia, 46

Timer, zakresy czasowe, 46

Timery, 45

Typ, oznaczenie, 9

Uruchomienie, 175

Ustawienia, 159

Ustawienia, Komparatory, 163

Ustawienia, Liczniki, 162

Ustawienia, opdznienia wejs¢, 164

Ustawienia, Remanencje, 163

Ustawienia, Timery, 161

Ustawienia, Zegary, 162
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Wyswietlacz LCD, klawiatura, 189 Zasilanie, 176

XOR NOT -XN, 89 Zasoby przekaznika, 36

XOR NOT( -XN(, 90 Zegar Czasu Rzeczywistego, 63
XOR -X, 88 Zegar Tygodniowy, 51

XOR( -X{(, 88 Znacznik MDIR, 44

Zaciski, przewody - rodzaj, 17 Znaczniki, 42
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